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Einleitnng Armorinm Ardariticum

Die Burgen Aventuriens

“Die Ristkammer der Ardariten”™ (denn nichis
anderes bedeutet Armorium Ardariticum) st
eines der grundlegenden Werke Aventuriens
zum Waffen-, Riistungs- und Befestigungswe-
sen. Geradce letzieres Thema verdient eine be-
sondere Betonung: Die Burg ist der typische
Schauplatz ritterlich-phantastischer Geschich-
ten und Erzihlungen; und auch in Aventurten
pibt cs kein anderes Banwerk, das so eng mit

. den Gedanken an Heldentum und Ritterlich-

¥ keit verkniipft 1sl.

' Der gencigte Leser findet daher in diesem Bu-
che zunichst einige allgemeine Betrachtungen
{iber Burgen, ihre Bewohner, ihren Bau und
ihre Verteidigung, zu Belagerungen und Bela-
gerungsgerit, jeweils mit regellechnischen
Anmerkungen versehen, vor allen Dingen je-
doch cinc Beschreibung von tiber 20 aventuri-
schen Festungen. Wir haben dabei versucht,
nicht einfach die griBiten, schdnsten oder
wichtigsten Burgen Aventuriens auszuwithlen,
sondern staft dessen ein breites Spektrum vie-
ler, wenn nicht aller existierender Belesti-
gungs{ormen zu bicten — von der kruden (r-
klagerstiitte bis zur hochmodernen liebfeldi-
schen Bastion; und mit der Léwenburg zu Per-
ricum (wohl der Burg iibcrhaupt) kommt auch
dic ritterliche Seite nicht zu kurz.

So wiinschen wir viel Freude bei der Lekliire,
beim Entwurf der einen oder anderen “eige-
nen” Burg oder einfach beim Kennenlernen
der fertig beschriebenen Festungen.
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Die Bewohner einer Burg

Natiiclich bedarf jede Burg vicler Leute Arbeir, um erbaul zu werden,
docl jie nach Gréafie der Anlage st nach ihrer Fertigsiellung eine schr
anterschisdliche Zahl van ersonal norwendig. uim sic so 22 beman-
nen, Jafl sie ihrer Funktion als Wehr- und Repriscutaionshan nach-
kommen kann. Als crstes ist natiielich die herrschadtliche Tamilie zu
nennen, der die Burg gehsre, gefolgr von Bediensteren verschiedener
Abstufung: Hicrzu gehiren cinerseits das Gesinde und die Biiceel oder
Soldaten, andererseits aber auch die Berater des Burgherren, dic zu den
angesechencn Bewohnern der Burg zihlen. Deren Zahl ist besonders
stark von der CirdBe des Lebens ablvingig, das dic Burg umgibt, Darum
wallen wir hier cine grobe Eineeilu ngvnrxr::]lcn, die sich im Mircceleeich
enwwickelr hat. die sinngemidd aber auch aufandere Linder Gbertragen
werden kann, in denen das Lehenswesen vorherrschr

EDLENHOFHALTUNG

D Edle i Miuelseich keine oder nur wenige Aufgaben in Rechispre-
vching und Verwalung haben, sind ibre Hale durch das Cehlen einey
Srabes gekennzeichnet. der sich um dicse herrschaftlichen Aufgaben
kiimmert. State dessgn handelt es sich biei ihnen cher um befestigre
Gurshéfe, von denen aus der Edle sein kleines Lehen mit bis 20 100
Untertanen mehe verwatier dewn iegiern daher bendtige or {aufier
viclkeicht cinem Schreibor] auch keine Gefolgsleute, die dber die
iblichen wie zum Beispicl Sallmeister und GroBmagd hinausgehen.
Typische Berater aul ciner lleoburg sind:

Der Hanshoimeister

Haushofmeisier oder Kastellan neant man dic Person, die im Alluag die
Enuscheidungen aul der Burg teifft. Las Ame vereing 2in Vieleahl von
yerwandien Aufgaben milirdrischer wic auch ziviler Natur insicii: Man
muft Kenninisse iiber die Sticken und Schwachstellensder Buig haben,
“erhennen kinnen, wann Instandserzungen nitig sind, wiv grnﬁ die
Vourdte sein miissen, wic man die Diener und Knechre am beseen
einserzr, wie man Fesee und Felerlichkeiten his hin zum Purnicr
nrganisiert, eventuclle Giste an der Talel plavicrr nnd vicles mehr —
allgemein chen, wic man cinen so reibungsinsen Tagesablauf organi-
sizr, daf} der Buegherr die ganzen Miilien iherhaupe niche zur Kenne-
n1s nimmt.

Jeder Burgherr, der etway wulsich und seinen Rang hile, verfiigriber
sinen Kastelan — und sei es nu, tm jermanden Rir dic Fistige Alluags-
arbeit 20 haben. wenn die gesellschaftlichen Pflichten zum Turnier
oder auf die Jugd rufen. Tie meiscen héheren Adligen stellen einen
Haushofmeisier aus dem niedrigen Adel cin, oft cinen Ritter, der seine
Knappen«eit inder Familie verbracht hat, Damicer seine Aufgalen gut
erfillen kan, sollie er sich ver allem m der Etikerreund natiiclich in der
Haushalwng (Berutsealent: Hausdienert auskenncen.

Die jilurliche Fnrlohnung eines Haushofmeisters beceige minde-
stens 1,500 Silhermler, in Einzelfillen jedoch weit melu, um seine
Loyalicit und seinen Arbeitseifer <u sichern. {Hier wie o in|grm‘|l‘.n
gilt, dalé die penannten Entlohnungen unbedingt als Unrergrenve zu
verstehen sind und daft allen Bediensreren nariirdich fieie Kose und Logis
laben, Weiterhin sei hies noch cinmat bigont, Jutd slle genannren Aufga-
benherciche genauso von Frauen ibhernamomen werden kiinnen, auch
wenn im L'ext nur von minnlichen Wiirdvnerigern die Rede ist.)

BARONIEHOFHALTUNG

e Grundeinhett dee mirteleeichischen Verwalming hilder die Baronic
mit einigen hundert oder trausend Einwohinern: Barone sind in ihrem
Gebiet Schuezherren der unfreicn Einwohnermehrheir und zugleich
Richter und Verwalter, ebenso sind sie fiirdie Einziehung nichr nur der
apenen Abgaben, sondern auch der kaiserlichen Steuern zustindig.
Diher ist es unemginglich, dak sie anf ihrer Burg als dem Hauprsics
ihrer Herrschaft einiges an Ranmen und Gefolgsleuren fiir diese
Aufgaben bergithalta missen. Terner ist der Baron als (wenn auch

niedrigstes} Mirtglied des Hochadels derjenige, der vor Qre den gesam-
ten Lehensstaar reprisentient — uud das machr auch ein gowisses Mal
an Mepriscnuation erforderlich.

Sclbst fiir die Mirglizder des halieren Adels, alse dic Grafen, Mark-
grafen, Fiitsten und Herzoge, siod iibrigens die erbeigenen Baronien
{dic dann als griflicl, Gistlich erc. gekennzeichnee sind) die wichtig
sten Teile threr Linutereien, auf denen ihre Mache beruht — und ein
ieder Hochadlige wird darauf achten, scine wichtigen Burgen so in
seinen Baronien anznlegen, dal sie von den Mireln der Baionie
unterhalien weiden kivnaen und keine aufwendige Untesstiitaung von
aullen bendtigen.

Neben dem [ laushofmeister finden sich awf einer Baronshurg als
Berater in der Repel drei weitere Wirdentriger:

Der Hofkaplan oder Hofgewcihie

[ ist der CGeweihee der Burg und damic zustindig tikr die Kapelle. In
dar Regel hat er nicht den Kirchenrang eines Tempelvarstehers, son-
dern ‘nur’ cines einfachen Geweihren, doch gibt ¢ gerade auf den
Burgen hoher Adliger ult Ausnahmien: Die Kapline der Praioskapellen
auf Kaiserlichen Plakaen beispiclnweiss sind mut Priroren. aiso Tenpel-
meistern, gleichrangiy, und auch von anderen Adligen weill man, dalh
sic aus Geltungsdrang cine dhnliche Ehrung fiir thre Burghapline
anserelwen,

Die meiswen Brghkapellzn sind cnrweder dem Hernsclwrgon Praios
oder der Rirtergitrin Rondra gewidmer. doch gil s keinen der
Zwilfgirrer, dem niche irgendwo cin Burgherr eine Kapelle cingerich-
tet hae, wm fiir eine frithere Gnade zu danken uad [ar die Zukantt dic
giittliche Gewopenheir wu erbitren. Micht selten srecken aber auch
handfeste alttizgliche Grande hincer der Etnrichoung einer Kapelle:
Yon cinem Hesindekaplan wird ot stillschweigend cewareer. dafl er in
seines "freen Zeit” dem Tehensverwalter als Burpschreiber zur Hand
gche oder gar dessen Aufgabun @il cin Kaplan am Peraineschrein
gilt manchem als wohlfeiler Evsarz fiir einen Burgmedicus ere. Mir dec
geistlichen Wiirde ist das vichr unbedingt zu vereinbaren, doch kawm
ein Goewethzer glaube ernsthate, dafl eine Beschwerde bed einer fernen
Eminenz ader Evhalienhedr viel gegen dic vu crwamenden Feindselig-
keiten vor COrt ausrichren kann.

Die Besubdung eines Kaplans ist oftmals cher als Abgabe an dessen
Kirche zu verstehen, die noch iiber den Zehnren hinsus geaahlowerden
wmulid. Mao kann von mindestens 1,300 Silberralern pibrlich nln:gr.hrn,
biiulig avch erkenabar mehr,

Dew Lehonsvogl

Der ehensvogt auf ciner Burg, oft auch Verwalter, mitunter gar
hachtrabend Kanzler gepanne, ist der leiwer der Schreibstube oder
Kanziei und damir vor allem veranmwordich e die Verwatrung der
unmilicgenden Herrschaft und die Korrespondens des Burgherren. Vam
Kanzler wird in der Regel erwartet, dafé er sich mie dem ortlichen und
dem iibergeordneren Recht aoskenne und darin auch den Burgherren
als érdichen Richrer und dessen slngeserzre Amtleute beraten kann.
Seine Fihigkeiten sollien denuracl auRer in dec Recheskunde auch im
Bercich der Seaarskung liegene die 7umindest leidliche Kennenis der
Ersketre wird meistens ebendalls vorausgeserat. (e sind [ chensviigee freie
Blitper mit einer gewissen junistischen Ausbildung, scliener Adlige.

In gréfieren Lehen ist er afr wichtiger als der cigendiche Kastellan
oder Haushofmeister, det ja vor allem fir den privaten Haoshald des
Lehnsheren und dessen Residenz verantwortlich ist. Um selne weitsei-
chende Bedeutung lur das Wohlerpehen des ganzen Lehens zu bertick-
sichtigen, erhiall der Kanzler einer Baronie mindestens 2,500 Silberea-
ler jaluelich. doch anch hier isc ein ippegere Bezahlung olt geboren.

DPer Burgoeffizier

Der Aalidirer der Wache, mancherores auch als Konnewabel, Ranner-
leutnant oder mit anderen klangvollen Tireln bereicluer, ist verant-
wordicher Yerrrerer des Lehnsherren als militirischer Befehlshaher des

N



Lehensgebietes: Er befehhge dic
Leibwachen des Heren und die
Bauernmilizder Umgebung, stelle
dic Wachpaostenauf, istin Kriegs-
zeiten liir dic Aushebung des Auf-
geboteszustindig und vieles mehr.
Viele Burgoffizicre sind gebildete
Krieger, oft Veteranen der Reichs-
armee, die sich auf ciner Burg
cinen cher rubigen, aber verdien-
ten Lebensabend giinnen — und
meist haben sie in threr Dienst-
zeitso viele Tricks gelernt, dald sie
noch immer cinem aufmiipfigen
Bauernburschen zeigen kinnen,
wo es langgeht. Entscheidend ise
neben guter personlicher Kampf-
kraft auch die meisterliche Be-
herrschung der Kivegskunsr,

Der jihrliche Sold cines Burg-
offizicrs in ciner Baronie betrigr mindestens 2.500 Silberaler, hiufig
auch mchr.

GRAFSCHAFTSHOFHALTU

Von der oben erwihnten Regel, dafd jede Burg sich selbst versorgen
schaft cine Aus-

sollee, macht narurgemifd jeweils eine Burg pro Graf
nahme; ndmlich dicjenige, die dem Grafen als Amissirz diene. Hier
lindet sich natiirlich auch scin Beraterscab, der ihm bei der Regicrung
seiner Grafschatt von scleen weniger, oft jedoch weit mehr als 10.000
Einwehnern hilfe. Vor allem aber wird hier in der Regel grofles
Gewichr auf den Prunk gelegt, den cin Grafseinem Stand schuldig zu
sein glaubt, und niche allein Berater, sondern auch hachspezialisieree
Dicner und Gefolgsleute finden sich hicr in grofier Zahl, wie Kiichen-
meister, Kellermeiseer, Schatzmeister und andere, und dic meisten
davon wiederum mic einer cigenen Schar von Gehilfen. Finige wichti-
g Beispicle selen hier genannc

Der Baumeistier

Die Kunst, Hiuser zu errichien, die diesen Namen auch verdienen und
niche beim ersten Unwetter cinstiirzen, ist nicht jedem gegeben: und
fiir alles, was iiber cin hélzernes Bauernhaus hinausgeht, sollee ¢in
kundiger Baumeister hinzugezogen werden, Das gilt nariirlich beson-
ders fiir Burgen, und auch wean die Festung cigendich schon seic
langem fertiggestellt ist, gibt es immer eowas fiir Baumeister zu tun:
[nstandserzungen miissen angeleitet, Verschénerungen und Erweire-
rungen geplant und in dic Tat umgescrze werden und vicles mehr; vor
allem aber ist cin Baumeister gefragr, wenn der Burgherr auch Herr
¢iner Baronie oder eines noch grifieren Lehens ist, denn dann wird
meistens vom Baumeister erwartet, dafs or auch fiir den Bau von
Briicken, Straflen und anderen Bauwerken im Umland zur Verfiigung
steht, Sein jihrlicher Lohn liegt mindestens bei 1.500 Talern, oft weit
tnehr.

Der Hofmagier

Einen ausgebildeten akademischen Magier in scinen Diensten zu
haben, ist und war zu beinahe allen Zeiten cin beliebtes Statussymbol,
dessen Bedeurung fiir das Ansehen des Burgherren fast noch gridfer ist
als der praktische Nutzen seiner Dienste.

Der Hofmagier eines Herren hat weitreichende, aber oft reche
ungenau definierte Aufgaben: So solt er den Herren in magischen
Angelegenheiten beraten, thn miccels Magie beschiitzen and allgemein
seine Interessen fordern. Im Alltag allerdings ist der Dienst auf einer
kleinen, abgclegenen Burg oft ein reche langweiliger Beruf, und wer
sich dafiir entscheidet, der sucht encweder ein fesres Auskommen, das
er an sciner Akademie nicht bekommen konnte; oder aber er strebe
nach relativer Ruhe, um in seiner {oft gur bemessenen) freien Zeitan
irgendwelchen Manuskripten und Forschungen «u arbeiten.

Nichr seleen wird vom Hofmagier erwartee, dalf er sich auf cine von
mehreren arkanen Professionen spezialisiert hat und darin dem Herren
dieat — sci es als Alchimist, als Sterndeuter und Wahrsager, als Heiler
oder als magische Leibwitchrer — doch gerade letzeere sind selren und
kinnen hohe Entfohnung verlangen.

Allgemein il sich iibrigens sagen, daff die Tyrannei der Schergen
Borbarads das allgemeine Mitrauen gegeniiber Magiern cher ver-
stirkt har und Hofmagier als reine Statussymbole heutzurage weit
seltener anzurreffen sind als noch vor vehn Jahren — gerade in den
inneren Provinzen des Mittelreichs finder man heute weit cher praios-
geweihie Hofkapline anseelle von Hofmagicrn. Dal sic als absolue
Spevialisten oft ¢henso hohe Jahrgelder verlangen wic c¢in Kanzler
{2.500 Taler und mehr), criige dazu gewild auch bei.

Der Kammerherr
Fine der ersten Abspaltungen vom Amt des Haushotmeisters, die man
in vornchmen Hofhaltungen findet, ist die des herrschaftlichen Kam-
merheren: Dieser ist allein fir die persénlichen Gemicher des Burg-
herrn und seiner Familic zustindig, und da es oft der Kammerherr ist,
der am besten diber das Kommen und Gehen des Herrn und seiner
Giste Bescheid weiff und seinen Herren weir dfter sicht als irgend
jemand sonst, besicze er nicht anbedeutenden EintluB.
Kammerherren crhalten pro Jahr 1.200 Silbertaler und mehr von
ihrem Herren, kinnen es aber dber Bestechungsgelder oft aut das
Doppelte bringen.

Der Hofherold

Die Kenntnis der Adelswappen ist in einem Lehenssraat von erhebli-
cher Bedeutung, doch ein Hotherold ist mehr als cin Wappenkundiger;
er dienc auch als Verkiinder von Erlassen, vornchmer Bouschafeer und
ist generell in Fragen der Diplomatic oft dic entscheidende Instanz.
Sein Jahressalidr betriigr mindestens 1.200 Silberraler.

Der Kiichenmeister

Die Zustindigheit fiir die Burgkiiche zeichner das Amr des Kiichen-
meisters aus — und dazu gehiset niche allein das Kechen, sondern auch
die Aufsiche ther die Vorrdite und den Weinkeller, aber auch iiber das
Auftragen der Speisen und die damic brauftragte Dicnerschaft. Ein
guter Kiichenmeister erhilt mindestens 1,200 Silbertaler im Jahr.

Der Hofmedicus

Zu den persimnlichen Helfern des Burgherr zihle auch der Heilkundi-
ge des Hofes — und kaum cin Burgherr verzichter gerne darauf, cinen
Medicus bei der Hand zu haben. Von dicsem werden dann in der Regel
sehr weitgeficherce Kennmisse erwartet — er muf} chenso Briiche
richten und Wunden verbinden kdnnen wie Ubelkeit, Zipperlein und
cchre Seuchen lindern; und manch ein Herrscher erwartet gar Schurz
segen Giftanschlige sciner Teinde. Ein Hofmedicus kann cin jihrhi-
ches Honorar von 1,800 Silbertaleen und mehr erwareen.

Der Hofsinger

An schr kultivierten Héfen findet man miruncer echee Barden, die ihre
Mousik als Kunst und Berufung zugleich betracheen, doch man muf§ es
leider sagen, das isc cher selien: Oft isc der Hofsinger nur cin besserer
Binkelsinger, der dic Gelegenheir ergriffen hat, statt als Fahrender auf
der Strale nun als Mirglied eines herrschaftlichen Hofes 2u leben und
mit scinen Kiinsten 1.000 Silberraler im Jahr oder mehr zu verdienen
— sclbst wenn er dabei oft nicht besser als cin Flofnarr behandelt wird.

Der Jagdmeister

Die Japd ist cines der beliebtesten Freizeitvergniigen des Adels, und
wer es sich leisten kann, stelle dafiir einen Fachmann ¢in. Der Jagdmei-
ster ciner Burg ecfiillt nicht allein die PAlichten eines Wildhiiters,
sondern ist auch fiir dic Jagdfalken und den Jagdhundezwinger verant-
wortlich. Nur auf gréfleren Burgen findet man Jagdmeiseer, die cine
Reihe von Wildhiitern, Falknern und Meutemeistern als Untergebene
haben. Dic jihiliche Entlohnung eines Jagdmeister betrdgr mindestens
1.200 Silberualer,
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Der Schatzmeisier

Da ein Graf bereits auf cine staccliche Zahl an abgabenpflichrigen
Untertanen hinabschauen kann, werden in seinem Lehen auch ganz
andere Summen verwaltet als in einer Baronic — selbst wenn cin
spiirbarer Teif nur fiir den hiheren Adel bescimme ist. Daber ist es
allgemein tiblich, dem Vogt ader Kanzler des Hofes cinen Scharzmei-
sterzur Seite zu stellen, der sich sowohl um das Eintreiben der Steuern
als auch die Bewahrung des Schatres kiimmert und datiir mindestens
1.500 Silbertaler im Jahe erhilt

Der Siegelmeister

Nicht zuletrt in dieser Ubcrsichr sei der Siegetmeister als der cigentli-
che Leiter der Schreibstube genanni: Dennoan Grafenhafen isc der
Kanzler nartiirlich bereits fiir die ganze Verwaltung zustindig und
benétige cinen Gehilfen fiir die eigentlichen Schreib- und Kanzleiar-
beiten. Der Siegelmeister fithre die eigentliche Korrespoadenz und das
Archiv und isc damic lerztendlich ein vornehmer Hofsckretir. Seine
Entlehnung liege bei 1.200 Talern und mehr im Jahr.

Der Walfenmeister

Einer der ersten Adjutanten des Burgoffiziers ist immer der Waffen-
meister: Ex ist zuscindig fir die Ristkammer der CGarde, aber auch fiir
den Drill der Burgwachen und dic Aushildung der biuverlichen Mili-
zen. Wenn die Burg einen solchen festangesteliten Handwerker be-
sitzt, Fihre er auch die Aufsicht dber den Waffenschmicd und dessen
Werkstate, Bin Waffenmeister wird mic mindestens 1.500 Talern im
Jahr entlohnt.

HofhaltungsgréBen (Richtwerte)
bis 100 Untertanen: Edlenhofhaltung
Uber 100 Untertanen: Baroniehofhaltung
iber 10.000 Untertanen: Grafschaftshofhaltung
Gber 100.000 Untertanen: Landeshothaltung
Besoldung von Wiirdentridgern
und Dienstleuten
an Edlenhofhaltungen:
Haushofmeister 1.500 5
an Baroniehofen:
Burgoffizier 2.500 5
Hofkaplan 1.500 S
Lehensvogt 25008
an Grafen- und Landeshofhaltungen:
Baumeister 1.500 S
Hofherold 1.200 8
Hofmagier 2.500 S
Hofmedicus 1.800 S
- Hofsdnger 1.000 S
Jagdmeister 1.200 5
Kammerherr 1.200 5
Kichenmeister 1.200 8
Schatzmeister 1.500 8
Siegelmeister 1.200 S
Waffenmeister 1.500 §
Schreiber 1.000 S
Diener 600 S
Weibel 1.200 S
Soldaten 600 S

[—

LANDESHOFHALTUNG UND KAISERPFALZ

Die hischste Kategoric bilden dicjenigen Burgen, die der Amusfithrung
der hochsten Adligen dienen: der Konige, Herzoge und Fiirsten mit
mehr als 106.000 Untertanen. Allenfalls die auf ihren Rang pochenden
Herzége (und der Kénig von Albernia) kénnen und wollen es sich
ehenfalls leisten, ¢ine wichtige Burg dort zu untcrhalten, wo sie von

Dic Bewohner einer Burg

anderen Teilen des Lehenslandes aus mitversorgt werden muf, Dattir
sind hier aber auch schr viele Fachleute zu finden, die sich alle der
wichtigen und komplizierten Aufgabe widmen, nicht den Uberblick
tiber das Geschehen in dem groffen Land »u verlieren, das ithrem Herrn
unterscehr.

Fin weiterer Adliger gehiérr natiislich auch in diese Klasse:r der
Kaiser. Fr besitzt iiberall im Reich Landereien von Baroniegrisfie, doch
wihrend eine ganve Reihe davon cinfach als kaiserliche {oder konigli-
che} Baronic ausgewiesen sind, gelien andere {derreit fiinfeehn an der
Zahl) als besonders wichtige Reichspfalzen, die als Residenzen des
Kaisers in der Provinz betracheet werden. Daher ist ihnen auch cine
weites, oft mehrere Grafschaften umfassendes Gebier als Zehnrland
zugewiesen, das der Pfalz dic nitigen Einkiinfre lieferc.

Kaiserpfalzen sind daher meist sehr imposante Ortlichkeiten — niche
vinmal notwendigerweise ob ihrer schieren Grisfle, sondern gane
cinfach, weil der Pfalzgraf als regionaler Stacchalter des Kaisers auch
dafiir da ist, svin Zehntland im Blick zu behalten und den Kaiser tiber
die Dinge auf dem laufenden zu halren, die die éetlichen Adligen licher
verschweigen wiirden. Das macht den Srab auf eincr Kaiserpfalz
ausnchmend grofl, und es werden ganz andere Anforderungen an seine
Beserzung mit Spezialisten gestellr als crwa bei einer Baronic- oder gar
Edleshothaltung. Die typischen Wiirdentriger cines solchen grofen
Hofstaates zu nennen, wiirde den Rahmen dieser Beschreibung spren-
gen — doch ¢s isr angemessen, davon auszugehen, daf jeder der oben
erwihnten Posten beseczt ist und zudem noch mindestens cin bis zwei
spezialisierre Assistenten besiczr.

PARALLELEN AUSSERHALB
DES MITTELREICHS

Dem Typus der Edienhothaliung entsprechen praktisch alle Burgen in
Aventuricn, die von Groflgrundbesitzern ohne weitreichende Gerichrs-
herrschaft unrerhalten werden: Die Burgen der allermeisten bornlin-
dischen Adligen ungeacheet ihres Ranges ebenso wie die der kleinen
Besitzungen im hoheren Norden, in Mhanadistan und it Siiden.

Den Typus der Baronichothalsung als Mirrelpunke ciner Herrschaft
finden wir bei den meisten Signores im Horasreich, bel den Baronen
Nostrias und Andergasts und bei den reicheren Adligen des Bornlan-
des, vor allem in Scewerien.

Grafschaftshofhalmungen sind - von Grific und Bewohnern her
geschen — auf den Burgen der drmeren Provinzherren von Chababicn,
Drél und den Zyklopeninseln, aber auch bei den Grafen und sogar den
mmeisten Baronen im Horasreich zu finden, auch wenn sich erstere
gerne bei Handelshiausern und Banken verschulden, urmn reicher und
miichriger zu wirken, als sie wirklich sind.

Auch im dichr besiedctten Aranien sind die meisten Baronien mit
einer Hofhaleung verschen, wic sie im Mirtelreich eher Grafen ange-
messen ist, wihrend sic in den rulamidischen Herrschaften und Fiir-
scenciimern Mhanadistans oft die Klasse ist, die sich die Monarchen
leisten kinpen. Leezreres gile auch fiir die kleinen Linder Nostria und
Andergast, wo die Kénige sich mit Hothaltung von Grafenstandard
bescheiden miissen.

Landeshofhaltungen schlieBlich gehoren im Horasreich der Kaise-
rin oder den wohlhabenderen Provinzheeren von Grangor bis Methu-
mis, im Bornland der Adelsversammlung und dem von ihr gewihleen
Adelsmarschall, in Aranien schlieBlich gibe es neben der zentralen
Obrigkeit auch dic michrigen Stammesfiirsten und Landesherren im
Grafenrang, die so bedeutende kuleurelle und politische Zenteen ihr
eigen nenncn,

SOLDATEN UND GESINDE

Bislang wurden vor allem die Wiirdentriger einer Burg besprochen —
die eigentliche Arbeit aber liegr natiirlich vor allem bei den vielen
kieinen Kimpfern und Dienern, die die Busg bevilkern. Hier [iBx sich
ungefihr folgende Faustregel aufstellen:

Dienstboten: Fir jedes Mirtglied der herrschaftlichen Familie und fiir
jeden der oben beschriebenen Amis- und Wiirdeneriger sind zwei

7



Dhiencr norig (Lohn: 600 Silberta-
ler/Jahe) — oft einer als persénli-
cher Diener und einer in Kiiche,
Stall, Scheune usw, In dieser Ge-
samezahl sind dann auch spezielle
Dicnstboten wie Kurscher, Stall-
meister ete. enthalren,

Fiir jewrils rausend Untertanen
bendrigen der Vogt und scine un-
tergebenen Wiirdentriger cinen
Schreiber {(Lohn: 1.000 Silberra-
ler/Jahr).

Soldaten: Fiir jeden Wiirdentri-
ger einer Burg und jedes Famili-
enmitglied der herrschafdichen
Familie ist im Normalfali cin Sol-

dat (600 Silbertaler Jahressold.

Ausristung und eventuelle Uniformierung werden vom Burgherrn
gestellt) notwendig, um ihn zu verteidigen. Das bedeurer niche, daf?
dicse Soldaten stets neben einem bestimmten Schutzbefohlenen ste-
hen — sie werden ganz normai an Tiiren und Toren eingesetzt, missen
bei Wind und Weeter auf den Zinnen der Burg stehen, dic meisten
werden im Frieden auch im umliegenden Gebierals Kundschafter und
(_)rdmmgshiin:r unterwegs sein,

Fur jeweils 25 Soldaten ist ein Weibel {1.200 § Jahressold) als
weirerer Anfithrer nodg.

Aus diesen Zahlen ergibe sich, daf etwa ein knappes Viereel der
Burghesatzung aus Soldaten besteht — das ist zumindest die Regel, wie
sie in Friedenszeiten gile. [n Kriegszeiten {oder wenn der Burgherr
keinen Lehnsherren har, der ebenfalls fiir seinen Schutz sorgt)
kénnen diese Zahlen wesentlich héher sein — und ein kluger
Bauhere bedenke schon beim Bau der Burg die Notwendigkeit, im
Krieg auch fiir die zusiczlichen Soldaren oder Soldner Unterkiinfre
besitzen zu miissen.

Der Bau einer Burg

Das folgende Kapirel beschiftigt sich mit den Arbeiten und den
Kosten, die der Bau einer Burg, eines befestigten Wohnsirzes odereiner
entsprechenden Wehranlage mic sich bringt: Vor allem richtet er sich
an den Meister, der ‘seine’ Burgen passend zu den Miueln der Burgher-
ren gestaleen will, doch auch der adlige Held, der sich cin wehrhatres
Domizil errichten michte, finder hier wichtige Hinwelse vu cinzelnen
Bauelementen, zo Baustilen, zum Aufwand und vor allem zu den
erheblichen {1} Baukosten einer aventurischen Burg,

DIE LAGE DER BURG

Zuerst muf sich der Burgenbauer natiirlich iiber den Orr klarwerden,
an dem er scine Testung bauen will. Dabei gile: Burgen an leiche
crreichbaren Stellen inmiccen der Zivilisation lassen sich leicheer bauen
und billiger unterhalcen, sind aber schlecht zu verreidigens Burgen an
abgelegenen Pliczen sind kaum cinnehmbar, aber nur sehr umstind-
Yich zu versorgen, Wenn dic Burg in erster Linic cin Wohnbau sein und
nur wenige befestigee Gebiude aufweisen soll, empfichle sich die crste
Maglichkeic fiir dic Ortswahl; soll es ein Wehrbau sein, diktiert
ohnehin meist das Terrain die Ortswahl ..

Die im folgenden genannten Baukosten fiir eine Burg konnen
{Meisterentscheid!) je nach Terrain mir cinem Fakeor von 0,75 {an
einer Reichsserafle in der Nihe grofierer Ansiedlungen) bis 2,5 (abge-
legenes Bergland mit unwegsanmen Saumpfaden) multipliziert werden,
um die verschiedensten Schwicrigkeiten beim Bau zu repriscntieren.

DIE PLANUNG FINER BURG

Ist der Baugrund erst cinmal fesigelegr, kann die Planung beliebig
detailliert ausfallen: Es ist denkbar, dafd dec Meisrer auf Millimererpa-
picr eine genaue Skizze der Ortlichkeit anfertigt und der Bauherr dann
den exakren Plarz der Gebiude, den Verlauf der Mauern etc. bestimmt,
Ebensogut ist auch vertrethar, wenn dieser ganze Abschnitr tibersprun-
gen wird und der Bauherr schlichrweg schaut, welche Bauwerke der
[nhalrt seiner Schatzkiste gestacter — hier kiinnen und wollen wir keine
Regeln fiir angehende Architckten vorgeben. Aus cinem evenruell
entstehenden Bauplan’ sollte jedoch grob die GroBe der Gebiude und
die lLauflinge der Mauern erkennbar sein.

DIE GEBAUDE EINER BURG

Zuerst sollien die cinzelnen gewiinschien Bauwerke innerhalb der
Burg festgelege werden — dann fobgr die Uberpriifung, was sic kosten
und ob die Wiinsche nicht doch etwa bescheidener ausfallen soll,
Vielfach wird die Gréfle der Bauten aber auch von den Erfordernissen

der Burgbesarzung bestimme: Hier gilt als grobe Richdinie, dafs fiir das
cinfache Volk, also das Gesinde, wie Knechre, Migde, Zofen und
Pagen, sowie fiir einfache Soldaten, Biiteel cte. von einem Bedarf von
20 Rechtschritt pro Person ausgegangen werden muff - darin sind
dann aber auch die Kiiche, dic Latrinen, Arbeitstiume, Riistkammer
ete. fiir dicse Leute einkalkuliert.

Fiir die *fiirnehmen Leut’ wie den Burghetrn, seine Familic und die
Wiirdentriger der Burg missen pro Persun 50 Recheschritt cinkalku-
licrt werden. Auch hier sind dann Versorgungs-, Arbeits- und Aufent-
halisriume cingeschlossen.

Fiir Reirpferde {und deren Sictel, Zaumzeug und den Vorrac an
Winterfurter) mufl man 15 Rechrschrier Stallraum pro Tier rechnen,
fiir Jagdhunde und -pardel 5 Rechtschritt an Zwingerplacz pro Tier.

In unseren Regeln geben wir von der gewiinschren Nurzfliche aus,
wenn die Kosten berechner werden. Da bei ciner Burg dic Mauern ja
auch nicht gerade papicrdiinn zustallen sollten, nimme cin befestigter
Steinbau mit einer Nutzfliche von acht mal zehn Schritt mindestens
cine Flichevon zehn mal zwolf Schritr ein, da ja die Mauern wenigstens
einen Schritr Dicke haben soliten — bei besonders wichcigen Gebduden
entsprechend mehr. Das ist natiirlich auch beim Zeichnen cines
CGrundplanes zu beachten.

Platzbedarf

Vornehme Bewohner
Bedienstete Bewohner
Reitpferde

Jagdhunde und -pardel

je 50 Rechtschritt
je 20 Rechtschritt
je 15 Rechtschritt
je 5 Rechtschritt

BAUWEISEN
[s gibt in ganz Aventuricn zahlreiche sriliche Baustile — in rechnischer
Hinsichr ist es aber legitim, die Bauwcise auf einige klar unterscheid-
barc Typen zu reduzicren. Niche alle sind iiberall verbreiter, und in der
Regel kann man nur in den Bauweisen arbeiten lassen, mic denen dic
areliche Bevislkerung auch verrraut isc: Dariiber gibe jeweils die Ober-
sicht unter “Verbreitung” Auskuntt.

Wer dennoch eine exotische Bauform pflegen will, muf dafiir
bezahlen: Zuerst einmal mufl in einer geeigneten Region ein Baumei-
ster gefunden und engagiert werden — und dariiber hinaus verdoppeln
sich wegen der schwierigen Materialbeschatfung, des unvermeidlichen
Verlustes durch unerfahrence Arbeiter und dergleichen die Baukosten.
Grundsirelich entscheidet immer der Meister, ob in einer Region eine
dort uniibliche Bauweise iiberhaupe realisierbar ist — doch er ist nicht
verphlichtet, sein Urceil dem Bauherren miczuteilen, wenn der niche
rechrzeitig den Rar erfahrener Baumcister einholt.
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Baupunkic, Hirte und Strukéur

Um zu bestimmen, wie stabil ein Gebéude, ein Mauersegment
oder ein spezielles Bauteil gegenilber &uBeren Einflissen
und ‘unsachgemaéfer Beanspruchung’, sprich Beschuf durch
Belagerungsmaschinen ist, kann man besagten Bauelemen-
ten drei Werte zuordnen, die ihre Stabilitat reprasentieren.
Diese drei Werte werden bei den entsprechenden Bauteilenin
der Form {BP/H/S) notiert.

Die Baupunkte (BP) sind die ‘Lebenspunkte’ eines Gebiu-
des, Mauersegments oder Bauelements und représentieren
in erster Linie das Volumen und die schiere Masse eines
Bauwerks. Sie sind von Element zu Element stark unter-
schiedlich und werden jeweils bei den exemplarischen Burgen
genannt. Gebaude verlieren Baupunkte durch die Einwirkung
von Geschiitz-Trefferpunkten (TP*) aus Geschatzen, Ramm-
bocken oder Unterminierungen.

Die Harte (H) ist der ‘Ristungsschutz’ einer bestimmten
Struktur, der sehr stark von der Zahigkeit und Widerstands-
kraft der verwendeten Materialien, aber auch deren Dicke
abhéngt — daB zwischen Glasscheiben und Granitblécken ein
himmelweiter Unterschied besteht, versteht sich von selbst.
Die Harte reduziert die ankommenden Trefferpunkte umihren
Wert, bevor diese von den Baupunkten des Gebaudes abge-
zogen werden. Beispielhafte Harte-Werte finden Sie im fol-
genden:

0: Zelte oder Wande aus Hauten und Fellen, Glasscheiben

1: Bretterwande, Mauern aus ungebrannten Lehmziegein

2. Wille aus aufgeschittete Erde, einfache Mauern aus

gebrannten Ziegein, mit Erdreich gefilllte Weidenkdrbe,

einfache Fachwerkmauern, Blockhauswénde

Palisaden

massive Fachwerkmauern, Halzbau aus massiven Baum-

stdmmen

vermértelte Bruchsteinmauern (einfacher Steinbau})

dickere Schittmauern

steinerne Wehrmauern bis zu finf Schritt Dicke

0: wehrhaftes Mauerwerk aus massiven Berggesteingua-
dern {Granit, Basalt ...)

12: Mauern aus Zwergengul3

13: Tiren und Tore aus massivem Stahl

o

=

Die Struktur (S) schlieflich steht fir den ‘Bruchtaktor’ eines
Gebaudeteils und bezieht solche Faktoren wie Material und
Statik mit ein. {Sie ist jedoch im Gegensatz zur Struktur von
Schiffen oder dem Bruchfaktor von Waffen ein Wert, der wie
eine gute Eigenschaft gehandhabt wird.) Sobald ein Bauele-
ment mehr als die Halfte seiner Baupunkte verloren hat, muB3
bei jedem weiteren eintretenden Schaden eine Strukturprobe
abgelegt werden. Gelingt diese, so sinkt der Strukturwert um
1, aber das betroffene Gebiudeteil bleibt knarrend stehen.
MiBlingt diese Probe, so stiirzt das Bauwerk krachend in sich
zusammen. Falit eine 1 bei der Probe, so sinkt der Struktur-
wert nicht ab. Ein Gebaudeteil, Mauersegment oder Bauele-
ment ist auf jeden Fall zerstdrt, wenn seine Baupunktzahl auf
Null oder darunter sinkt.

Bretterban

Das Aufnageln von Breceern auf eine Balkenkonsrrukrion istc eigentlich
keine fiir den Wehrbau gecignete Bauweise, da schon ein Langbogen-
pfeil dic meisten Brereer durchschligt, aber fiir einige Wirtschafisge-
biude wder iiberdachee Wehrginge auf den Mauern wird bisweilen
diese Konstruktion gewihit.

Kosten: Ein Bretterbau kostet etwa 25 Silbertaler pro
Rechtschritt Nutzfldche im Erdgeschof3 und 30 Silber-
taler pro Rechtschritt fir Obergeschosse. Diese
Gebaudeteile gelten jedoch nicht als Wehrbau.

Der Bau einer Burg

Verbreitung: Uberall auBer Fl, Teiten von NA, Teilen
von KH

Baupunkte (pro Ifd. Schritt): 8 fur das ‘Erdgeschol3’, 6
flir jedes weitere

Harte: 1 !
Struktur: 12 minus 2 fiir jedes ObergeschoB3 :

Helzbau

Bei dieser Bauweise werden schliche und einfach ganze Stimme wie bei
cinem nérdlichen Blockhaus iberlappend iibereinandergelegr. Holz-
bauten sind billig und ecinfach zu konstruieren — notfalls selbst von
Leuren ohne wirkliche Kennenisse der Baukunst —, immerhin sind
viele Blockhiiceen von Jigern oder Fallenstellern errichret, die mit
Begriffen wie ‘Swatik’ nun wirklich nichts anzufangen wissen. In
Aventuricn ist zudem (aufler in Witsten- und Steppengebieten) Holz
ein gut erhilticher und billiger Baustoff. Selbst im vergleichsweise
dichtbesiedelren Lieblichen Feld oder in Garetien ist die Bevislke-
tungszahl nicht so hoch, dafl alle Wilder gerodet worden wiiren.

Kosten: Wird ein Holzbau so errichtet, dai3 er als
Wehranlage gerechnet werden kann, liegen die Kosten
bei 50 Silbertalern pro Rechtschritt Nutzflache im
Erdgeschof und bei 65 Silbertalern pro Rechtschritt fir
Obergeschosse. i

Verbreitung (pro Ifd. Schritt): Uberall auBer Fl, Teilen
von NA, Teilen von KH

Baupunkte: 20 fiirs ‘Erdgeschof¥', 12 fiir jedes weitere
Hérte: 2 (Wohnbau) bis 4 (Wehrbau)

Struktur: 15 minus 1 fir jedes Obergeschof3

Fachwerk

Auch bei dieser Bauform bildet Holz die Grundlage: Zuerst wird ¢in
Rahmen aus Balken errichtet, zwischen denen die maximal ¢inen
Recheschrice grofien Ficher liegen, denen der Baustil seinen Namen
verdanks. Sie werden mit Girtern aus Zweigen gefillt, um die Weiden-
ruren oder kleinere Zweige gewunden werden, auf die dann cin Masse
aus Lehm und gehiickseleem Seroh aufgerragen wird. Dic Sonne crock-
net diesc Masse, die recht stabil, aber dennoch vergleichsweise leicht
ist. Fachwerkbauten findetr man vor allem im Norden und in der Mitte
Aventuriens; im tulamidischen Stidosten und im Siden sind sie so gur
wice unbekannr.

Kosten: Ein als Wehrbau errichtetes Fachwerkhaus
kostet im ErdgeschoB pro Rechtschritt 80 Silbertaler,
fiir Obergeschosse 100 Silbertaler pro Rechtschritt.
Verbreitung: Uberall auBer FI, NA, nérdliches NO, EL,
MH, MA, KH, ZY, MO, SU, WA

Baupunkte (pro Ifd. Schritt): 30 fur das “Erdgeschol3’,
25 flr jedes weitere

Harte: 2 {Wohnbau) bis 4 (Wehrbau)

Struktur: 16 minus 1 fir jedes Obergeschol

| | |

Lehmban

In mancher Hinsicht stellt das Bauen mic Lehmziegeln die siidliche
und siidoscliche Alternarive zum Fachwerkbau dar: An der Sonne und
der Luft getrocknete, per Hand in Holzrahmen geformee Lehmziegel
sind in diesen Cegenden die Grundiage aller Baukunsy, Hiufig werden
die ferrigen Bauwerke mit diinnem Lehm verputer und mitunter gar
bemals, als ob sie aus Marmor wiren.

Fiir Lehmbauten gilt ebenfalls, dafs sic fiir ihre Robustheit reche
feicht sind — doch bei ungebrannten Ziegeln liege im Material eine
gewisse, unvermeidbare Beschrinkung: Ohne dic Hilfe eines Dschin-
nes hat noch kein Baumeister ein Lehmziegelhaus hergestelle, das mehr
als drei Obergeschosse hatte, und auch das ist schon sclien. Noch
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Der Bau einer Burg

héthere Bauten drohen, die Zicgel der uneeren Stockwerke unter ihrem
cigenen Gewichr zu zerbroseln und damic cines Tages das ganze
Gebiude zum Einsturs 2u bringen — ein Schicksal, das manchen
alanfanischen Mietshiusern, bei denen kaum aut zulissige Gesamtho-
he geachrer wird, tagiglich zu drohen scheine.

Kosten: Wird beim Bau auf die Wehrhaftigkeit des
Geb#udes geachtet, ist das Erdgeschol3 fir 100
Silbertaler pro Rechtschritt zu haben, die eventuelien
Obergeschosse fur 130 S pro Rechtschritt.
Verbreitung: MH, PU, KH, MA, SU

Baupunkte (pro fd. Schritt): 40 fiirs ‘Erdgeschof3’, 25
fir jedes weitere; +20 Punkte pro weiteren Schritt Dicke
Hérte: 2

Struktur: 16 minus 2 fir jedes Obergeschol3

Sicinbau
Unier dieser Bauweise verstehen wir ‘herkéimmlich” gemauerce Bau-
werke, dic entweder aus gebranneen Ziegeln und Klinkern oder be-
hauenen Steinen verschicdenster Qualicie — von Schicterplatten biszu
Graniebliicken — aus dem Steinbruch errichtee wurden, Die Maurer-
kunst ist, gerade was grifere Bauten angeht, keine cinfache Sache, und
kaum einmal gibt cs Laien, die sich damir auskennen — um genau ru
sein, in vielen Leilen des Mirtelreiches ist es sogar verboten, ein
Steingebiude diber ciner bestimmten (orelich festgelegren) Grisfie ohne
die Hilfe eines viinftischen Bau- und Maurcrmeisters oder eings gleich-
wertigen Zwergen in Angriff zu nchmen.

Dennoch sind Steinbauten, schon wegen ihrer vergleichsweise ho-
hen Feuersicherheit, das Symbol fiir Wohlstand und Stasus, und
manche Stidre schreiben fiir Neubauten gar die gemauerte Form vor.
Burgheeren jedenfalls werden sich, wann immer es gehe, fiir Sieinban-
ten enrscheiden, da sie Belagerungen deutlich besser standhalten als
iedes aus Holz oder Lehm errichtete Gebiude,

Kosten: Als Wehrbauten gedachte Steinhduser aus
Ziegeln bzw. preiswerten Steinen kosten den Erbauer
pro Rechtschritt 150 Silbertaler (Erdgeschof3} bezie-
hungsweise 190 Silbertaler (in Obergeschossen); bei
qualitativ héherwertigem Baugestein liegen die Preise
leicht bei 300 S/ 400 S und darlber.

Herkimmliche gemauerte Wehrbauten haben Mauern
von bis zu einem Schritt Dicke. Anders als bei den
zuvor beschriebenen Holz- und Lehmkonstruktionen
gibt es bei Steinbauten die sinnvolle Moglichkeit, durch
das Errichten dickerer Wande und Mauern die Wehr-
haftigkeit zu erhéhen: Hier gilt, daB eine doppelt starke
Mauer zu doppelten Baukosten fihrt, eine dreifach
dicke Mauer das dreifache kostet usf.

Verbreitung (pro Ifd. Schritt): HA, WE, BO, ZW, PU,
GA, TO, LF, ZY, MH, MA, SU, WA

Baupunkte: 80 fur das ‘Erdgeschof3’, 60 tiir jedes
weitere; +40 Punkte fir jeden weiteren Schritt Dicke
Harte: 6 bis 10, je nach Baugestein
Struktur: 18 minus 1 fir jedes ObergeschoB3

Schiittmauern

Diese Bauweise ist ausschlieflich bei Festungsbauten zu finden, da
alierdings recht verbreitet. Der Unterschied zur massiv gemauerten
Wand besteht hier darin, daf nur die iuBere und die innere Seite
gemauert ist — der gesamre Inneneeil der Wand ist mit Kieseln,
Feldsteinen und Erdreich aufgefiillt, Dicse Bauweise ist natiirlich nicht
so widerstandsfihig wic massive Mauern, aber weir billiger in der
Etrichrung. Die maximale Dicke dieser Winde kann allerdings nicht
tmehr als drei Schrice betragen: es ist aber natiirlich maglich, zu
doppelten Kosten cine Konstruktion Aufenmauer — Schiittmasse —
Sriitzmauer — Schiittmasse — Ennenmauer zu errichzen.
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iy ) |
Kosten: Die Kosten fir einen solchen Bau betragen im |
Erdgeschof pro Rechtschritt 250 Silbertaler, in Ober-
geschossen 350 S.

Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, PU, GA, TO, LF, MH,
SU, WA

Baupunkte (pro Ifd. Schritt): 100 fir das ‘Erdge-
schofB', 75 fiir jedes weitere bei einfacher Schittkon-
struktion, 130 / 100 Punkte bei doppelter Konstruktion
Harte: 7

Struktur: 16 minus 1 fir jedes Obergeschof3

Zwergengnf

Vom Volk der Angroschim weifd man, dald sic cine iheraus seltsame
Farm des gegossenen Steines kennen, der angeblich aus Kieseln, Sand
und cinigen geheimen Stoffen besteht, die das Ganze wie gewachsenen
Stein zusammenbinden. Diese Bauweise, bei der viel mit Verschalun-
gen aus Holzplanken gearbeitet wird, ist hier nur der Vollstindigkeir
aufgenommen —denn kaum je einmal ist es cinem Menschen gelungen,
cinen Zwergenbaumeister fiir die Errichrung cines solchen extrem
wind- und werrerfescen Trutzbaues aus Gufiscein zu gewinnen.

Kosten: Die Kosten fiir einen solchen Wehrbau kénnen
jedenfalls irgendwo jenseits der 1.000 Silbertaler pro
Rechtschritt angesiedelt werden, in der Regel mogen
sie jedoch bei einem Vielfachen dieser Zahl liegen.
Verbreitung: ZW

Baupunkte (pro lfd. Schritt): 120 fir das ‘Erdge-
schof¥', 80 fiir jedes weitere; +50 Punkte far jeden
weiteren Schritt Dicke

Harte: 12

Struktur: 18 minus 1 fiir jedes ObergeschoB

Kombinieren verschiedener Bauweisen

Ia cin und demselben Stockwerk verschiedene Mauerformen zu kom-

binieren ist so tiricht, dafd wir hier nicht darauf cingehen wollen. Weit

sinnvoller und im aventurischen Allrag auch reche gcbriiuchlich ist

hingegen das Ubereinanderserzen von Stockwerken unterschiedlicher

Bauweise: So finder man eowa im Windhaggebirge und im Kosch die

sogenanneen “Feseen Hiuser”, bei denen ein Fachwerk-Geschofd auf

cin oder zwei Stockwerken aus Mauerwerk ruht,

Grundsieich gili:

@ Bretrerwinde und massive Holzbohlenwiinde kannen auf allen
angegebenen Formen crrichtet werden.

o Fachwerk kann nur auf Fachwerk, Steinmauer, Schisttwerk und
Cuflstein lasten.

® Lehmziegelbauten kinnen von Mauerwerk und Schiirrwerk sowie
Guflstein getragen werden.

e Massives Mauerwerk mufl auf Maverwerk oder Guflstein ruben.

e Schiitrwerk kann (auRer auf Schiitowerk) wegen seiner Dicke alien-
falls auf gleich dickem Mauerwerk ruhen

o GuBlstein kann (aufier dickerem Schiittwerk) alies tragen, aber nur
auf seinesgleichen ruhen.

e Moassive Merallbauten miissen auf massivem Mauerwerk oder Gull-
stein ruhen.

UNTERKELLERUNG

la normalem Erdreich kosrer das Errichren eines Kellers pro Recht-
schritt Nurzfliche 100 Silbertaler. Bei nassem Boden kisnnen die
notwendigen Mafinahmen, um den Keller trocken zu haleen, die
Kosten schnell verdappeln, in Felsboden liegen die Kosten leicht bei
500 Talern und mehr, wenn es ifiberhaupt méglich ist, zu einem
erschwinglichen Preis Kammern aus dem Felsen zu haucn.
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UNBEFESTIGTE NEBENGEEBAUDE

Bauwerke, die vom Bauherren als weniger wichtig berrachtet werden,
kisnnen auch ohne besondere Befestigunsgsvorrichtungen erbaut wer-
den: Dazu zihlen hitufig Wirsschafisgebiude wice Scheunen und Stille,
aber auch Dicnstborengebiude. Rin unbefestigres (Gehiiude innerhalb
ciner Burg gilt als pefallen, sobald der dazugehirige Burghof in der
Hand des Feindes ist. andererseits kostet es im Bau auch nur die Hilfte
der angegebenen Preisc. Schiirtwerkmauern sind dabei natiirlich nicht
wihlbar.

UMWALLUNGEN UNID MAUERN

Nun kommen wir zu cinem etwas heiklen Thema: Wenn es um den
Bau von Maucrn und dhnlichen langgestreckten Anlagen geht, kisnnen
die Kasten nur per laufendem Meter berechnet werden. Doch ohne
eine maBstabsgerreue Zeichnung der Burg oder Testung isC ¢s mieist
unméglich. dic Linge der Mauern korreke zu schitzen — gerade bei
ciner verstreuren Bauweise, bei der eine Ringmauer die cinzeln liegen-
den Gebiude umgibe, verschiitet man sich sonst schr leicht.

Selbst wenn Sie ansonseen auf cinen genauen Plan verzichten wollen
_hier racen wir sehr dazu, mindestens cin grobe Skizze auf Rechenpa-
pier anzafertigen und cinen Mafdsrab von 1 ¢cm {(also 2wei Standard-
Kistchen) gleich 14 Schrice oder noch weniger zu wihlen,

Und wir wolien noch cinmal daran crinnern, daf} die Gebiude
immer um die Dicke threr Mauern grsier sind als die berechnete und
bezahlte Nutzfliche und dies gerade beim Zeichnen vu beachten ist!

Auch wenn die ungefihre Linge gefunden ist, bleibt immer noch dic
Enischeidung, auf welche Weise dic Mauer gebaut werden soll - denn
genau wic bei Gebiiuden gibr es hicr cine ganze Reihe von unterschied-
lichen Bauformen:

Erdwall und Graben

Im Gegensacz za den Gbrigen Mauer- und Wallformen koster diese
Befesrigung michts an Material — denn schiiclich beseehr sie cinfach
aus cinem Graben rund um die Burg, dessen Aushub dircke auf der
Innenscite 7u einem Wall aufgeschiicret wurde. Oftmals ist dicse
Verteidigungscinrichtung dic cinzige, die auch in Gebieren mit primi-
tiver Bevolkerung zu finden ist - dennoch kénnen geschicke angelegre
Erdwille und Griben eine schr effekrive Verreidigung bilden, vor
allem. wenn man sie mir einer Palisade aut dem Wallgrat kombiniert.

| Kosten: Die Kosten fir Erdwall und Graben hangen
von der GréBe ab: Pro laufendem Schritt betragen die
Baukosten (Héhe mal Héhe in Schritt) in Dukaten —
gine ein Schritt hohe Wall- und Graben-Anlage kostet
also 10 Taler, eine drei Schritt hohe aber bereits 90
Silbertaler — es muB ja auch weit mehr Erdreich bewegt
werden. Die Tiefe des Grabens entspricht hierbei

immer der Hohe des Walls. Das Einrammen von
angespitzten Holzern im Graben kostet pro laufendem
Schritt weitere 2 Taler.

Verbreitung: Uberall

Baupunkte: Héhe x 50 pro Schritt

Harte: 2

Struktur: 21 — 1 pro Schritt Hohe

L . L — - _

Wassergraben

Ein Wassergraben kann nur cine Yetbesserung cines Wall-Graben-
Systems scin. Notig ist dafiir allein die Verbindung zu einem flicfen-
den Gewisser, da der Graben sonst schnell austrockner.

Der Bau ciner Burg

Kosten: Die eigentlichen Kosten bestehen also einfach
in der Errichtung eines Verbindungsgrabens (5 Taler
pro Schritt) oder eines unterirdischen Kanals {150 Taler
pro Schritt) zum nachsten Bach oder Fluf3.
Verbreitung: Uberall auBer Fl, NA, ndrdliches NO {hier
ware der Burggraben zu héufig zugefroren, um sinnvall
zu sein), KH {nicht geniigend Wasser vorhanden}

)

Palisade
Bei dieser Umwallung werden cinfach angespitzte Pahle von minde-
stens vier Schrit Linge so in den Boden gerammu, dafd der Palisaden-
wall cowa rweicinhalb Schrirr iiber den Erdboden hinautrage. Derartige
PPalisaden sind praktisch iiberall in Avenruricn (wieder mit Ausnahme
der Eis- und Sandwiisten und der baumlosen Sreppengebiere) zu
finden, in der Mitte des Kontinenres sind sic allerdings meistens nur
seirweilige Befestigungen, bis erwas dauerhafteres erbaut wurde.

Kosten: Eine gut und fest erbaute Palisade kostet 40
Silbertaler pro laufendem Schritt.

Verbreitung: Uberall auBer Fi, NA, KH

Baupunkte: 30 pro Schritt

Harte: 3
Struktur: 12

Holzwall mit Schiittwerk

Eine regionale Spezialidir, die man vor allem im Nordwescen Aventu-
tiens finden kann, ist die hilzerne Schiicemauer: Bed ihr sichen wwei
Reihen Palisaden in ¢twa zwei Schritt Abstand voneinander: der Zwi-
scheoraum ist mic Erde, Steinen und Felsbrocken ausgetilln Dadurch
entseehe ein cingelaficer Wall, der den meisten tegional diblichen Belage-
rungswaffen gur standzuhalten vermag, Fin solcher Wall ist etwa
sweicinhalb Schrite hoch und gt oben cinen Wehrgang,

Kosten: Er kostet 100 Silbertaler pro laufendem
Schritt. Wenn der Wall durch hlzerme Verbindungen
zwischen auBerer und innerer Palisade in einzelne
Kammern eingeteilt und dadurch erheblich verstarkt
wird, erhdhen sich die Kosten pro Schritt um 20
Silbertaler.

Verbreitung: TH, HA

Baupunkte: 80

Harte: 4
Struktur: 16

-

Wehrmauer aus Sehiittwerk

Dicse Form der gemauerten Wehr dhnele vom Aufbau der Wand eines
Gebiudes aus Schiirrwerk: Nach auflen scehe ein kriftige Mauer aus
Ziegeln oder behauenen Steinen, nach innen eine zweite, oft eowas
diinnere Mauer, Der Zwischenraum ist mic kleinen Steinen, Felsbrok-
ken und Erdreich ausgefiille.

Kosten: Eine solche Mauer ist eﬁ drei Schritt hoch, -_‘.

einen Schritt dick und besitzt oben einen offenen Wehr-
gang. Sie kostet 120 Silbertaler pro laufendem Schritt. Ein
weiteres “Stockwerk” von drei Schritt Hohe kostet 160 S
pro laufendem Schritt. Fur groBere Dicke werden die
Kosten einfach pro Schritt Durchmesser um 100 S erhoht.
Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, PU, GA, TO, LF, MH,
5U, WA

Baupunkte: 120 fur das 'Erdgeschof3’, 80 fdr ein
weiteres; +30 Punkte fir jeden weiteren Schritt Dicke
Hirte: 6 bis 8, je nach auBerer Mauer

Struktur: 20 bei einem “eingeschossigen” Wall, 16 bei
einem “zweigeschossigen”
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Der Bau eciner Burg

Massive Wehrmauer

Von der Form herdhnele diese Wehrmauer sehr derjenigen aus Schiiet-
werk — nur daf sie bei einem Schritr Dicke aus massivern Maucrwerk
besteht und daher cinerseirs fescer, aber auch weit reurer ist.

Kosten: Hier kostet der Schritt Dicke und laufende
Lange 200 Silbertaler, jedes weitere "Stockwerk” 250 S
pro Schritt Dicke und laufender Lange.

Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, PU, GA, TO, LF, ZY,
MH, MA, SU, WA

Baupunkte: 100 fiir das ‘Erdgeschof3’, 70 flir jedes
weitere; +40 Punkte fir jeden weiteren Schritt Dicke
Harte: 6 bis 10, je nach Baugestein

{ Struktur: 18 minus 1 fir jedes ObergeschoB

BEIWERK
Zulerzr sollee noch iber ailerlei zusitzliche Baumiglichkeiten befun-
den werden — einige davon tatsichlich unverzichtbar, andere ein
optionaler Luxus.

Tor

Jede Burg braucht zumindese cinen Zugang, sonst wirc sie cin spekta-
kulirer Fehlbau. Unter einem Tor verstehen wir hicr einen Mauer-
oder Walldurchgang von crwa drei Schritt Breite, der in der Regel mit
cinem zweifliigetigen Tor aus starkem Holz (mitsame kleiner Tiir fiir
Einzelpersonen) versperee werden kann. Im gedttneren Zustand kann
es von einem Fuhrwerk passicrt werden,

Oftwird ein solches Torvon einem Torturm tlankiert oder tiberragt;
verbreitet sind auch deutlich aufwendigere Konstrukeionen, bei denen
ein Torhaus rechts und tinks von Torriirmen eingerahmt wird. Derar-
tige Bauren miissen natiirlich separat erworben werden,

Kosten: Ein kraftiges Tor dieser Art kostet 500 S.
Verbreitung: Uberall auBer FI

Baupunkte: 40 bis 60

Hérte: 5 bis 8, je nach Verarbeitung und Beschlag
Struktur: 18

Breites Tor

Diese Durchfahre durch dic Mauer uncerscheidet sich von der vorher-
gehenden schlichtweg durch thre GréRe: Bei ciner Gesamtbreite von
gut scchs Schritt (was oft nur durch einen stiizenden Mirrelpfeiler
crreicht werden kann) kénnen hier zwei Fuhrwerke aneinander vorbei-
fahren, was auf groflen Burgen dic Versorgung ofc spiirbar erleichrert.

| Kosten: 1.000 S. |
Verbreitung: Uberall auBer Fl, MO, WA

Baupunkte: 60 bis 80

Harte: 4 bis 5, je nach Verarbeitung und Beschiag

Struktur: 15

Mannloch

Diese Offnung ist nur ein kleiner Durchgang von cewa einem Schrice
Breite, der einvelnen Personen (oft nach griindlicher Durchsuchung)
den Zugang zur Burg erfaubt. Viele Festungen besitzen einen oder
mehrere dieser oft verstecke liegenden Zuginge, durch die im Belage-
rungsfall auch iiberraschende Ausfille unternommen werden kénnen.

Kosten: Fiir ein Mannloch muf3 man einen Preis von
150 Silbertalern einrechnen.

Verbreitung: Uberall

Baupunkte: 20 bis 30

Hérte: 7

Struktur: 21

12

Zugbriicke

Diese Vorrichtung ist wohl jedem bekannt: Eine grofe Fliche aus
starkem Holz, die Gblicherweise den Burggraben iiberspannc, im
Kriegsfalle aber mit einem Kurbelmechanismus angehoben und als
weiterer Schutz vor das Tor gezogen werden kann. Eine Zugbricke
wiegt mehrere Quader (Tonnen), was den Gebrauch des Mororicus
nahezu unméglich macht,

Kosten: Fiir ein normales Tor kostet eine Zughricke
samt Mechanismus 700 Silbertaler, fir ein breites Tor
1.500 Taler.

Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, GA, TO, LF, PU, MH,
MA, ZY, SU, WA

Baupunkte: 20 bis 30

Harte: 4

Struktur: 15

Fallgatter

Auch diese Arc von zusirzlicher Wehr isc schr verbreiter: Ein Gicrer aus
Eisenstangen und/oder eisenbeschlagenen Holzbohlen, das hinter
dem Holztor herabgelassen werden kann und dann cine Sperre dar-
secellt, die nur mit Magic oder roher Gewalr entfernt werden kann.
Vorausserzung fr ein Fallgatter ist immer cin Torhaus. Wie eine
Zugbriicke ist ¢in Faligatter so schwer, dafl es gegen den MOTORI-
CUS praktisch immun ist.

Kosten: Fiir ein Tor von (blicher Breite kostet ein
Failgatter 500 Silbertaler — in dem Preis ist dann auch
der Kurbeimechanismus zum Heben und Senken
inbegriffen. Fir doppeltbreite Tore liegt der Preis bei
1.100 Silbertalern.

Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, GA, TO, PU, LF, MH,
i MA, SU

i Baupunkte: 15 bis 20
Hérte: 5

Struktur: 16

Torhaus

In vielen Fillen wird dirckt iiber dem Tordurchgang ein Gebiude mit
zumindest einem Obergeschof erricheer. Wurf- und Gufilocher er-
maglichen es, Feinde von hierauszuarrackieren, die schon bis zum Tor
vorgedrungen sind. Das iibliche Torchaus hat cine Grundfliche von
ctwa zwei mal vier Schritt und bietec nur cinigen wenigen Wachen
Platz.

Kosten: Der Preis hangt vom gew#hlten Baumaterial
ab, das immer zur umgebenden Wehrmauer passen
sollte: Holzerne Torhauser der beschriebenen GréBe
kosten 800 Silbertaler, solche aus Fachwerk 1.000 S,
Konstruktionen aus Lehmziegeln 1.200 S und aus Stein
2.000 S. Fir jedes weitere Obergeschol3 kommen die
gleichen Kosten noch einmal dazu. Fur ein Torhaus
ber einem breiten Tor sind die anderthalbfachen
Kosten zu entrichten.

Verbreitung: Uberali auBer Fl, OR, MO; Material je
nach Region

Baupunkte, Harte und Struktur: Die Werte berechnen
sich aus den verwendeten Materialien, wobei jeweils
die Werte fir ein Obergeschol3 gelten.

Tiirmchen

Diese kleinen Zusatztiirme sind enclang der Mauern vieler Burgen zu
sehen: Bei einer winzigen Grundfliche von gerade mal anderthalb mal
anderthalb Schritt und drei Stockwerken Hihe dienen sie vor allem als
Aussichespunkte oder als Position fiir Schiitzen.
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Kosten: Der Preis liegt bei 500 Silbertalern fir Holztiir-
me, 1.000 S for Fachwerk- und Lehmtlirme und 1.600
S tir Steinbauten.

Verbreitung: Uberall auBer FI, MO, Material nach
Region

Baupunkte (jeweils fiir die Gesamtkonstruktion): 15
(Holz), 25 (Fachwerk), 40 (Lehmziegel), 60 (Stein)
Harte: 2 bis 10, je nach verwendetem Material
Struktur: 16 (Holz), 18 {Fachwerk}, 12 (Lehmziegel),

] 18 (_S_t_ein) ) B

Erker und Balkone
Diese Vorrichtung ist praktisch ein Vossprang in cinem der oberen
Stockwerke cines Gebiudes oder einer Mauer. Oft sind sie nach unten
offent, um den Feind bewerfen zu kinnen; niche selten sind auch die
Latrinen in e¢inem Ecker an der Aufenseite der Burg untergebrache,

Kosten: Erker kosten 70 Silbertaler aus Holz, 90 S aus
Fachwerk, 140 S aus Lehmziegeln und 180 S aus
Mauerstein.

Verbreitung: Uberall auBer Fl, TH, OR, NA, MO,
Material nach Region

Baupunkte (jeweils fir die Gesamtkonstruktion): 8
{Holz), 15 (Fachwerk), 8 (Lehmziegel), 20 (Stein)
Harte: 2 bis 10, je nach verwendetem Material
Struktur: 14 {Holz), 15 (Fachwerk), 10 {Lehmziegel),
16 (Stein)

Zinnenkrone

Die iibliche Schutzmauer auf einem Wehrgang ist gerade einmal einen
Schrict hoch — und von den Wachen wird erwartet, dafd sie zum eigenen
Schutz, Schilde tragen. Bei einem rinnenbewehrten Gang ist das niche
nitig: Hier rage die Mauer noch gut zwei Schritt iiber den Wehrgang
auf und besirze in regelmafligen Abstinden Tinschniece, durch die
Verceidiger das Vorteld der Burg beobacheen und beschicflen kénnen,
wihrend sie selbst hinter den hohen Zinnen Deckung suchen kénnen.
Eine zusirzliche Zinnenmauer ist nur auf Holzwillen mit Schiitowerk
sowic auf gemauerten oder aufgefiillten Wehemauern miglich.

Kosten: Aus Holz kostet sie pro Schritt 10 Silbertaler,
aus Stein 30 S,

Verbreitung: Uberall aufBer FI, NO, NA, TH, OR, MO,
SU; Material nach Region

Baupunkte (pro Itd. Schritt): 18 (Holz), 25 (Lehmzie-
. gel), 40 (Stein)

Harte: 2 bis 10, je nach verwendetem Material
Struktur: 12 (Holz), 12 {Lehmziegel), 15 (Stein)

Schanzkleider

Eine besondere Verbesserung der Aulenmaucr st das hilzerne Schanz-
Kleid, das nur iiber Wehrmauern aus Stein errichtet werden kann: Ein
Schanzkleid ist eine Uberdachung des Wehrganges, die zusitzlich weit
iiber den héchsten Mauerrand vorkragr, so daR die Verteidiger bis 2u
drei Schritt vor der eigentlichen Mauer stehen, was thnen eine beson-
ders giinstige Position zum Beschieflen, Bewerfen oder BegicBen von
Angreifern ermiglichr, die sich bis an dic Mauer vorgewagt haben.

Kosten: Pro laufendem Schritt kostet ein Schanzkleid
40 Silbertaler.

Verbreitung: HA, WE, BO, ZW, GA, TO, LF, PU
Baupunkte pro Ifd. Schritt: 40

Hérte: 2

Struktur: 12

Der Bau ciner Burg

Brunnen

Eine auf ciner Burg fast unverzichtbare Einrichiung ist ¢in Brunnen,
der stees genieBbares Trinkwasser licfert. Ein “befestigter” Brunnen ist
iiherdachr und besitzr cin Giceer, damit nicht so schnell Unrar oder
Kadaver hincingeworfen werden kinnen. Gerne wird auch ein zweiter
Brunnen im Keller der Zitadelic (also meistens des Bergfrieds) ange-
legr.

Kosten: Das Bauen und vor aliem Bohren des Brun- T
nens kostet je nach Untergrund und Brunnentiefe
zwischen 200 und 500 Silbertalern, in Ausnahmefélien
auch deutlich mehr - wenn es Uberhaupt méglich ist.
Das Anlegen einer Zisterne kostet pro 1.000 Mal3
Fassungsvermagen (ca. 1 Raumschritt) dbtigens
genauso viel.

Verbreitung: Uberall

Feuerieste Dicher

Es gibc von Region zu Region verschiedene Methoden, Dicher gegen
Brandgeschosse und -pfeile zu sichern — von gebrannren Pachziegeln
iiber Schindeln aus Schiefer oder Steineiche und Bahnen aus Leder bis
hin zu diinnen, aufgenagelien Kupferplarren.

‘ .
Kosten: Um die Dachflache zu bestimmen, reicht in

der Regel die Grundflache des obersten Stockwerkes
aus. Im Preis von 15 Silbertalern pro Rechtschritt ist
die Dachneigung schon einkalkuliert; Kupferplatten
kosten das Doppelte.

Verbreitung: Uberall auBer Fl, NA, MO

Baupunkte: Eine hdlzerne Dachstuhlkonstruktion hat
iiblicherweise genauso viele BP wie das darunterlie-
gende GeschoB; ein Flachdach hat halb so viele BP
wie das darunterliegende Geschof. Feuerfeste Dacher
erhéhen diesen Wert um 10%.

Hirte: Giebeldacher weisen Oblicherweise eine Harte
von 2 auf, Flachdacher eine von 3 (lehmbestrichene
Holzdecke) bis 5 (Steinplatten auf Bogengewdlbe).
Eine feuerfeste Konstruktion erhoht die Harte um 1.
Struktur: 12 bis 15 (Giebeldach) / 10 bis 12 (Flach-
dach}

Geheimgiinge

Viele Burgen besitzen Geheimpginge, dic als Fluchtwege oder Nach-
schubrouten dienen kénnen. (Verborgene Tiren in den cigendichen
Burgen scien hier ausgenommen — in dieser Kategorie geht ¢ um
uncerirdische Ginge, die aus Kellern ins Freie jenseits der Burgmauern
fithren.}

( Kosten: Bei einer Grofde von einem Schritt Gangbreite
und zwei Schritt Hohe kostet das Bohren oder Graben
und Abstiitzen eines unterirdischen Ganges pro Schritt
Lange 100 S in herkdmmlichem Erdreich, 300 S in
nassem Boden und 600 bis 1.000 S in Felsboden. In
sehr nassem oder gar sumpfigem Boden sind keine
geheimen unterirdischen Gange maéglich.

Verbreitung: Uberall auBBer FI, TH, NO, EL, NA, OR,
ZY, KH, MO, WA

Motie

Eine Motte ist ein kegelfsrmiger kiinstlicher Hiigel, der aus festge-
stampftem Erdreich aufgeschiittet wurde und an seiner Spitze cinen
Turm oder ¢in anderes Gebiude crige — doch weil sie nun cinmal
kiinstlich und nicht gewachsen ist, kann sie nur mit Holz-, Fachwerk-
oder Lehmyiegelbauten gekrint werden; das Gewicht von Stein wiitde
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Der Bau einer Burg

sic nicht tragen konnen. Wo allerdings solche Bauweisen verbreitet
sind, da findet man such oft Motten, die von cinem Wassergraben
umgeben sind.

‘ Kosten: Der Preis einer Motte wird nach folgender
Formel berechnet: Grundflidche des kronenden Bau-

‘ werkes in Rechtschritt mal Héhe (iber dem Untergrund

| mal zwei ergibt die Baukosten in Dukaten. ‘
Verbreitung: TH, sidiiches NO, BO, WE, TO, HA J

VORTEILE DER GRUNDHERRSCHAFKT

Man darf mit Fug und Recht davon ausgehen, dal3 der Erbauer ciner
Burg scine Hereschaft iiber das Bauland zumindest cinigermafien
gesichert har — sonst wire er kaum in der Lage, cine so aufwendige
Bavunternchmung durchzufihren (wenn allerdings die ganze Umge-
bung resclos friedlich wiire, hiicee er keinen Anlafd daza L),

Tatsichlich kann man sagen, daff vs iiberall jemanden gibt, der als
Herr iiber dic Arbeieskraft der Leute vines Landseriches gile und der es
dadurch hesonders leicht har, hier eine Festung crrichten zu lassen: Im
Mittelreich und Aranien, in Nostria und Andergast ist das der jeweilige
Baron, dem dic Mehrheit der Untertanen Frondienste schuldet; im
Horasreich hingegen ist s der Signore. Im Bornland, bei den Tulami-
den und im Saden isc es der jeweilige Grundbesiczer, adlig oder nich
bei Elfen, Mohas und Thorwalern schlieflich kann der Stamm {oder
die Sippe) in ihrer Gesamtheit als Herr gelren, fiir den die Mirglieder
arbeiren. Fir diese Grundherren gilt, dafd sie dank der Arbeirsptlicht
ihrer Untertanen alle Baukosten Aalbieren diirfen.

Ferncr gibt es in Regionen mit Feudalsystem auch Adlige, die dem
Grundherren lehensrechtlich verbunden sind: Bei einem mittelreichi-
schen Baron cowa wiren das als hohere Lehnsleure sein Graf, sein
Landesherr und der Kaiser, aber auch als niedrige Lehnsleate seine
Jusker. Will einer dieser Adligen aufl thm geh@renden Land in ciner
Baronic cine Festung bauen, so kann er dank seiner Rechesstellung ern
Viertel der Kosten einsparen.

EIN RECHENBEISPIEL

Alrik, der frischgebackene Baron von Greifensiein, besucht zum ersten Mal
sein Leben wund stellt fest, dafd sein Vorginger wohl niches daven hielt, eine
Buurg zu bawen: Nur ein schibiger Guishof st zu sehen. Also beschliefit der
newe Lebnsherr, daff eine Burg her muff.

Zuerst bovmt dabei die Planung des Platzbedarfs: Er ist noch unbe-
weibt, doch das will er natiirlich nichr bleiben — und fliv drei Kinder sollte
cchor Platz sein, Ferner ist ein Kastellan odev Haushofmeister vonnéten,
aufierden ein Hauptmann der Burgwache, der im Kriegsfall auch die
Banernwebr anfiibre. Etn Vogt fiir den Verwaltungskram sellte anch da
sein, fermer ein Burgkaplan, um die Gunst der Gétter nicht zu verlieren —
und als standesbewnfrer Lehnsherr will der Herr Baron anch gerne cinen
Hofbarden und einen Jagdmelster in seinen Diensten haben. Ach ja, und
es wiire sehr peinlich, wenn der Besuch eines Standesgenossen oder gar des
Hevrn Grafen zu grifieren Umzugsarbeiten fiihrs — also sollten auch ¢in
Gistezimmer vorhanden sein.

Das sind bereits zwilf Standespersonen, fiir die geplans werden mufi;
anch wenn nur sechs davon divekt dic Burg bezichen werden.

Beim Gesinde muf¢ man ebenso mit dem Dienerbedarf ven zwilf
Wiirdentriigern vechnen — selbsy die Gaste werden ja ein kleines Gefolge
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mitbringen — kurzum, fiir 24 Diener und 12 Bewaffucte mufs Platz
geschaffen werden.

Tia — und fiir jeden Wiirdentriiger soflte man nindestens ein Plerd
rechmen — selbst wenn sie ¢ mitbringen, muff irgendwo eingestellt werden.
Als er den Plasz fiiv 16 Perde kalkubiers, wird dem Herrn Baron allmik-
lich deutlich, um welche Grifen es hier gehr. Aufden ergenilich geplanten
Zwinger fiir eine Jagdmente verzichtet o lieber und Lifit einfach etwas
mehr Platz auf dem Burghof.

So ergibt sich die Rechuung:

12 Edle brauchen GO0 Rechtschyint,

24 Bedienstete branchen 480 Rechtschritt,
12 Bewaffnete branchen 2410) Rechtschritt,
16 Pfevde brauchen 240 Rechischrivs,
machr zusammen 1,500 RS.

Das Hevrenhaus fiirdie 12 Edlen, so beschliefit Alrik, soll schon aws Stein
sein — das ist er seinemr Ruf schuldig. Doch bei dem Platzbedarf sind
mindestens drei Stockwerke zu jeweils 200 Rechrschritt witig, um aunfdie
600 RS zu kommen, und schnell hat es sich der Junker anders iiberlege: Das
ErdgesehofS ist aus nickt allzu tewrem Stein gemanert (200x 1 60 = 32.000
S), die beiden Obergeschosse hingegen aus hulb so tenrem Fachwerk (2 x
200 x 106 = 40.000 8). Mir 7.200 Dukaten ist das Herrenbaus trotzdem
eine tenre Sache.

Fiir die 12 Bewaffneten wnd die 24 Diensiboren ist Jewerls ein Fach-
werkhaus geplant - das der Biirrel befestige (240 x 80 = 19.200 S}, das
zwcistdokige der Diener unbefestigt (240 x 80 + 240 x 100 = 43.200°5;
halbiert wegen der fehlenden Befestigung sind dus immer noch 21,600 5).

Junker Alrik beschliefit, den Stail fiir die Pferde aus Holz wnd unbefestigt
21t bawen — dennoch macht das (240 x 5072 =) 6.000 5,

Der Preis dieser Gebisde betrigt alio 72.000 8 + 19,2005 + 21, 600
S+ 60008 = 118.800 Silbertaler!

Al dringende Erweiterung komme cin echter Bergfried aly trutziger
Turm in die Plonng — vererst aber mufe das Hervenbans als Ziradelle
herbalten,

Damit hitte unser Herr Bavon aber gerade einmal einige Bauwerke
nebeneinander. Um sic so mit Mauern zu verbinden, dafS ein gerdumiger
Dunenbof entseehr, sind — wie cine Zeichnung ergibt — Mawern mit einer
Liinge von 100 Schrite notwendig. Die Manersoll drei Schritt hach und aus
Sehiitrwerk sein (100 % 120 = 12,000 5); zusitzlich aber einen Webrgang
mit Zinnen besitzen (100 x 30 = 3.000 8). Dadurch entstehen weitere
Kosten von 15.000 Talern. Das Tor soll die iibliche Breite haben (500 5)
wnd fiber ein steinernes Torbaus (2.000 S) mirsamt Fallgiter (500 5)
verfiigen - macht weitere 3.000 Taler. An versteckter Stelle ein Mannloch
addiere 150 Taler. Der nitige Brunnen wird, wie der Bavon exfibre, 250
Taler kosten, Maiter und Beiwerk kosten damit 15,0008 + 3.0005 + 150
S+ 2508 = 18400 5.

In dem Wissen, daff er somst nur sehr instabile Mauern biize, fiigt Baron
Alrik bnurrend vier steinerne Tiirmohen als weitere Stiitzen hinzu — fiir

Jeweils 1.600 8, also 6.400 Taler,

Alles in allem mache das 118800 85 + 18,400 5 + 6.400 5. Die
Gesamesumme von 143.600 Talern treibr ihin die Trinen in die Augen
— dock zum Gliick kann er als Baron die vielen Unfreien seiner Baronie zur
Fronarbeit heranzichen, was die effektiven Kosten auf die Hilfie, abo
71.800 Taler senke. Mit allem nitigen Mobiliar kommt aber gewiff eine
Summe von iber 10.000 Dukaten zusammen — und das flir e kleine
Burg obne Bergfried, die gewifd niche zu den webrbaftesten der Umgebung
@bt ...
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Baukosten

GEBAUDE (S PRO RECHTSCHRITT)
Erdgescho3 Obergeschol

Holzbau 50 65
Fachwerk 80 100
Lehmbau 100 130
einfacher Steinbau ab 150 ab 190
hochwertiger Steinbau 300 400
Schittmauern 250 350
Zwergengufl min. 1.000  min. 1.000

100-1.000
Kosten halbieren

Unterkellerung
unbefestigtes Nebengeb.

UMWALLUNGEN UND MAUERN

(S pro Ifd. Schritt)
Erdwali und Graben Hohe x Hohe x 10

Angespitzte Holzer im Graben +2
Palisade 40
Holzwall mit Schittwerk 100
dito, in Kammern unterteilt 120
Wehrmauer, Schittwerk 120
dito, doppelte Héhe 280
Wehrmauer, massiv 200
dito, doppelte Héhe 450

BEIWERK (IN 8)

Tor 500
Breites Tor 1.000
Mannloch 150
Zugbriicke {normales Tor) 700
Zugbriicke (breites Tor) 1.500
Fallgatter (normales Tor) 500
Faligatter (breites Tor) 1.100
Torhaus aus Holz {pro Stockwerk) 800
Torhaus aus Fachwerk (pro Stockwerk) 1.000
Taorhaus aus Lehmziegeln (pro Stockwerk) 1.200
Torhaus aus Stein (pro Stockwerk) 2.000

Tirmchen aus Holz 500

Tirmchen aus Fachwerk 1.000
Tarmchen aus Lehmziegeln 1.000
Turmchen aus Stein 1.600
Erker aus Holz 70
Erker aus Fachwerk 90
Erker aus Lehmziegeln 140
Erker aus Stein 180
Zinnenwehr aus Halz (pro Ifd. Schritt) 10
Zinnenwehr aus Stein (pro Ifd. Schritt) 30
Schanzkleider {pro Ifd. Schritt) 50
Brunnen 200-500
Feuerfestes Dach (pro Rechtschritt Grundflache

des obersten Stockwerkes) 15
dito aus Kupfer 30
Geheimgang in Erde (pro Ifd. Schritt) 100
Geheimgang in nassem Boden 300
Geheimgang in Fels 600 bis 1000
Motte Flache der Oberseite x Hohe x 20

GESAMTKOSTEN

je nach Lage x 0,75 bis x 2,5
Horige als Bauhelfer x 0,6
indirekt Horige als Bauhelfer x 0,75

Der Bau einer Burg

Werte von Bauwerken

GEBAUDEMAUERN
BP (Erdg.) BP (Oberg.) H S
Bretterbau 8 6 1 12-2
Holzbau 20 12 2his 4 15-1
Fachwerk 30 25 2bis4 161
Lehmbau 40 25 2 16-2
—pro zus. Schritt  +20 +20
Steinbau 80 60 6 bis 10 18-1
—pro zus. Schritt  +40 +40
Schittmauer 100 75 7 16-1
Doppelte Schiittm. 130 100 7 16-1
ZwergenguB 120 80 12 181
—pro zus. Schritt  +50 +50

UMWALLUNGEN UND MAUERN

BP H S
Erdwall+Graben 50xHbhe 2 21-1
Palisade 30 3 12
Holzwall+Schittwerk 80 4 16
Wehrmauer aus Schittw. 120 6his8 20
—doppelte Hoéhe 120+80 Bhis8 16
—pro zus. Schritt +30
Massive Wehrmauer 100 6 bis 10 18-1
—Obergeschol 70
—pro zus. Schritt +40

BEIWERK

BP H S
Tor 40 bis 60 5his6 18
Breites Tor 60 bis 80 4hiss 15
Mannloch 20 his 30 7 21
Zugbricke 20 bis 30 4 15
Fallgatter 15 bis 20 5 16
Torhaus je nach Material
Tarmchen aus Holz 15 2his4 16
Turmchen aus Fachwerk 25 2his4 18
Tirmchen aus Lehmziegel 40 2 12
Tarmchen aus Stein 60 6 bis 10 18
Erker/Balkon aus Holz B 2bis4 16
Erker/Balkon aus Fachwerk 15 2bis4 15
Erker/Balkon aus Lehmziegel 8 2 10
Erker/Balkon aus Stein 20 6 bis 10 16
Zinnenkrone aus Holz 18 2 his4 12
Zinnenkrone aus Lehmziege! 25 2 12
Zinnenkrone aus Stein 40 6 his 10 18
Schanzkleid 40 2 12
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Die Verteidigo

Die Verteidigung einer Burg

Eine Burg ist stets cine Fescung fiir Kriegszeiten, geschaffen als Stice-
punkeeiner Truppe; daher erfiillt sie nur dann ihre Aufgaben, wean sie
auch guc zu verceidigen ist. Das Schwarze Auge ist allerdings cin
Rollenspiel und becone daher die Erlebnisse des Finzelnen; fiie ein
Schlachten- oder Belagerungsspicl im grofien Malistab ist es niche
geschaffen. Daher werden sich diese Seiten auch vor allem mir den
personlichen Erfahrungen und Erlebnissen wihrend ciner Belagerung
befassen und auf dic beteiligten Armeen nuram Rande eingehen. Start
allzu detaillicreer Regelmechanismen wollen wir hier licber einige
grundlegende Elemente wihrend des Angriff auf eine Burg beschrei-
ben; die Regeln zu Baupunkien und dem Einsarz von Belagerungsgerie
salleen dazu auch jeweils in packenden Einzelsicuadionen hervorgeholt
werden, nicht aber, um ¢ine Burg ‘Punke fiir Punkt’ abzutragen.

Ly ist gerade der Sinn ciner Befestigung, daff ¢in bestimmeer Ort
nicht leiche und kampflos von ciner feindlichen Armee beserzr werden
kann. Manche Burgen beschitzen wichtige, aber kleine Punkte wie
¢ine Quelle in trockenem Land, ein Heiligtum, den Eingang zu einer
Mine etc., andere bewachen wichtige Straflen oder Furten, wicder
andere sollen vor allem dem érdichen Adligen eine Heimsrarr bieten,
die auch schweren Angriffen standhaleen kann. Ein Heerfiihrer, der
einer feindlichen Burg gegeniiberstcht, hat prinzipieli drei Maglich-
keiten: den frithueitigen Handsireich, den Strrmangriff oder die Bela-
gerung.

HANDSTREICH

Der Zweck cines solchen Unternchmens licgr darin, einen kleinen
Trupp gueer Kiimpfer in die Burg ru schicken, solange die Tore noch
offen sind — und das wird auch der Fall sein, wenn die Verteidiger
bereits vom Herannahen des feindlichen Heeres wissen, ja, gerade in
dicser Zeit werden viele Karren mit Vorricen in die Burg geschafft und
sich vermutlich wohl auch Flichtlinge aus dem Umland in die Burg
suriickzichen.

Wenn es gelingr, in dieser Zeit einige Agenten einzuschleusen, dann
kann man boffen, daB diese in cinem giinsdgen Moment das Tochaus
in ihrer Hand bringen und den Belagerern die Tore offnen — doch auch
wenn das nicht gelingt, so kann der Angreifer zumindest auf gelegent-
liche Hinweise auf die Moral und dic Versorgungslage der Eingeschlos-
senen hoffen. Dal dic Aufgabe, sich in einer belagerien Burg nicht
enctarnen zu lassen und zum Schein an den Verteidigu ngsnmﬂnahmcn
teifzunchmen, wihrend man insgeheim fiir den Belagerer arbeitet,
auch fiir Heldengruppen cine sehr lohnende Abenteucridee st braucht
kaum betont zu werden.

STURMANGRIFF

Es spriche nicht gerade fir den Burgherrn, wenn scine Festung dircke
20 Beginn des Kamptes cinem Sturmangriff erliegt — dennoch kann es
vorkemmen, dafd ¢cine Burg so schlecht bemannt und vorbereirer ist
(etwa weil dem Burghermn keine Warnung iiber den Angriff vorlag, wie
es jingst viclen Baronen in Tobrien widerfuhr), dafl sic von der
herannahenden Angreiferschar direke erstiirme werden kann.

In der Regel aber werden die Tore rechrzeitig geschlossen und dic
Briicken hochgezogen. Dann muB vuerst die Befestigung an ciner
Stelle geschwiicht und durchbrochen werden, eher der eigentliche
Sturm heginnen kann.

Zudiesem Zweck empfichltes sich, die Burg in Berciche einzuceilen,
dic nacheinander crobert werden miissen, Eines der Gebiude st
immer als Zitadelle vu betrachten — hicrher ziehen sich die Verteidiger
curiick, wenn alle anderen Anlagen gefallen sind, hier werden oftauch
in Friedenszciten die Herrschaftsinsignien, die wichtigsten Urkunden
und der Schatz aufbewahrr. In den meisten Burgen des Mittetreiches und
kuleurell verwandter Gebiere ist es meist der Bergfried, cin hoher, nur iber
Stege und Treppen mit der ibrigen Burg verbundener Grofiturm; in
anderen Gegenden kann es auch ein befestigtes Haus sein.
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Um diese Zitadelle erstrecke sich fast immer ein Burghof. Wenn
andere Gebiude an dicsem Hof ebenfalls befestigr sind, miissen sich
die Verteidiger gegebenenfalls entscheiden, ob sie jedes dieser Bauwer-
le fitr sich verteidigen wollen oder sich gleich in dic Zitadelle zuriick-
zichen, sohald der Burghof in die Hand der Angreifer zu fallen drohe.
Grofle Burgen hesitzen noch weitere Bereiche vor dem inneren Burg-
hof: Manchmal liegt dem einzigen Eingang cin Vorburg vergelagers,
mituncer umgeben auch weitere Wehnmnauerringe mit Tiirmen die
eigentliche Burg,

Sofern die Verteldiger dicse Bereiche niche kampflos dem Angreifer
iiberlassen wollen (wozu sie manchmal bei extremer Unterzahl ge-
swungen sein mégen, um sich auf das Wesentiche konzentrieren zu
kénnen), miissen atle Vorburgen und Mauern im Kricgsfalle auch
bemannt werden.

Der Angreifer mufd in jedem Fall die dufleren Bereiche in die Hand
bekommen, che er sich den weiter innen liegenden zuwenden kann.
Dafiir gibr es wihrend des ersten Ansturms eigentlich nur zwei Metho-
den: durch ein Tor durchzubrechen oder eine Mauer zu tiberwinden,
Die einzige Methode, dic Mauer schaell zu beschidigen und zu
durchbrechen (was noch in den Rahmen eines Sturmangriffs fallen
wiirde), ist der Einsatz von Sturmrammen oder von Zauberei.

Tore aufbrechen

Tore sind immer die Schwachstelle ciner Befestigung, und selbst mic
vorgelegren Zugbriicken und heruntergelassenen Fallgitrern sind sie
noch immer merklich schwicher als jedes Sriick Mauerwerk, Dic
regeltechnischen Punkrwerre eines Tores sind bei den Bauelementen
zu finden, und ein kluger Bauherr wird darauf achten, daf8 der Platz
direkt vor den Toren durch ein Torhaus und Tortiirme bewacht wird,
von denen man die vor dem Tor versammelten Angreifer mir Fernwaf-
fen dezimieren kann.

Fiir Verteidiger bedeutet das, daf sie sich immer wicder einmal mit
Rammbécken und dhnlichem Geriit vor ithren Toren auseinanderser-
sen miissen. Das allmihtiche Dezimieren einer Rammbockmannschaft
durch Pfeile, Speere oder Wurfsteine ist wwar nicht sondetlich hero-
isch, doch es kisnnen sich dramatische Wercliufe mit der Zeic ergeben,
wenn der Rammbock unaufhérlich gegen das sichtlich geschwichte
Tor donnert und die Verteidiger irgendwie dic Angreifer aufhalten
miissen, ehe das Ter ganz verbirst. Wenn das bedeurer, dafl sich cinige
Wagemurige iiber dic Mauer schwingen und ohne grofle Hoffnung,
aufs eigene Uberleben darangehen, die Rammbockschwinger durch
Nahkampfangriffe von ihrem Tun abzuhalten, st Heldentum garan-
tiert.

Dyer Einsarz von Sturmrammen {oder von Magie} ist iiblicherweise
dic vinzige Methede, Tore bereits im ersten Ansturm aufzubrechen.
Ubticherweise wartet man jedoch auf den Trofl und beginnt metho-
disch damit, Belagerungsgerit einzuserzen.

Widder und Sturmrammen

Fs gibt zwei tbliche Arten von Rammbicken: den Widder, eincn an
einer schiizenden, fahrbaren Dachkonstruktion schwingend aufge-
hingten Balken mit einem merallenen Kopf (meist in der Tat dem cines
Widders nachgebildet) und die cher improvisierte Sturmramme, ein
Balken mit Tragegriffen an den Seiten und ciner metallverstirkren
Spirze. Beide Gerlite benétigen eine Bedienungsmannschaft von cinem
Durzend Leuten, aber wihrend sich die Besatzung cines Widders
durch die Dachkonscruktion vor Pfeilen und herabgegossenem Pech
cinigermafien sicher weifl, sind die Triiger einer Sturmeamme gezwun-
gen, sich feindlichem Beschufl auszuserzen.

Ein StoR mit einem geschwungenen Rammbock richtet
1W+4 TP* an, ein Sto3 mit einer Sturmramme 1W+7
TP*. Mit einem Widder kann etwa jede zehnte Kampf-

. runde zugeschlagen werden, mit einer Sturmramme

L einmal in zwei Spielrunden (wenn die anstirmenden
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i Sappeure den ersten Sturm Gberlebt haben).
Die Dachkonstruktion sines Widders hat dblicherweise
um 25 Baupunkte bei einer Harte von 3 und einer
Struktur von 12, J

Sind die Helden auf der Seite der Angreifer, werden sic fast unwel-
gerlich das Tor mitrels Magie durchbrechen wollen — und wihrend
Zauber wic det IGNISPHAERC) nichr perfeke fir diesen Zweck sind,
sosind sic zumindest reche wirkungsvoll. Ansonsten sollten sie nicht so
sehr den Rammbock schwingen als vielmehr wehrhaften Schutz gegen
Ausfille wic den zuvor beschrichenen bicten. Auch aus dieser Sicht
kann sich cin dramatischer Zeitdruck entwickeln: Gelingt es, das Tor
zu rerstoren, ehe die Verreidiger den Angriffscrupp erschlagen ader
verjagt haben und damit der Rammbock verleren ist?

Mauern iiberwinden

Sieht mian von magischen Mitteln ab, sind vor allem Belagerungstirme
dafiir gecignet, Mauern einfach zu ignorieren — doch damit sind diese
schweren Gerdre natiielich auch sofort das Ziel aller Angriffe der
Verteidiger. Lst erst cinmat cin Belagerungsturm bis zur Mauer ge-
beacht, seelle sich immer noch die Frage, ob die Verteidiger wirklich
den Angreifern erlauben, den Wehrgang zua betreten — viele blutige
Kimple sind schon in solch grofier Hishe gefiihrr worden. (Mehr dazu
im Abschnirr Belagerungsmachinen ab S, 19.)

Dic zweite Methode ist der Gebrauch von Wurfhaken mit Klerrer-
seilen — und die Szene, wenn die Verteidiger in letzrem Moment die
Seile durchschlagen und der Angreifer, kure vor dem Zinnenkranz,
wieder in die Ticfe stiirzt, diirfre jedemn wohlbekannt sein.

— - ;

Regeltechnisch werden Wurfhaken mit der Spezialisie-
rung auf Wurfaxte geworfen, wobei die Tabelle fir

\ Wurfbeile zur Anwendung kommt, Die Hohenmeter, die

bei einem solchen Wurf Uberwunden werden mussen, :

zahlen bei der Ermittlung des Zuschlags allerdings

doppeit. ‘

Die dritte Methode, Mauern zu iiberwinden, ist der Einsatz von
Swrmleirern, bis zu zehn Schritt langen, cinzelnen Balken mit Quer-
sprossen, die entweder vom Trofl des Angreifers micgefithre oder -
weitaus hiufiger — vor Ort zusammengebauc werden. Dafl Sturmlei-
tern natiirlich von der Zinnenkrone aus recht leicht umrustofien sind
{vor allem, wenn sich bereits viele Angreifer auf Hishe der Zinnen
befinden), versceht sich dabei von selbst.

Pie Verteidigung einer Burg

DIE BELAGERUNG

Belagern oder besser noch cinschliefen nennr man cs,
wenn einer Burg simtliche Zugangswege abgeschnit-
ten werden, um die Eingeschlossenen dadurch zur
Aufgabe zu zwingen. Ein guter Baumeister wird das
dadurch zu verhindern suchen, daf} er Geheimginge
schafft, iiber die die Eingeschlossenen versorgt werden
késmnen; besser noch ist es, wenn wie bei manchen Burgen
in Kiistennihe dic Festung iiber cinen eigenen Hafen verfiigt,
der allenfalls von See aus eingenommen werden kann — ein
Feind, der nur Landrruppen besitze, mufl machtlos mir anse-
hen, wie dic Eingeschlossencn manchemal jahrelang von See aus
+ versorgt werden, wie es derzeitim ganz groflen Mafistab mit den
Verteidigern Beilunks geschicht und wie dies die Mirttelreicher
schmerzhaft vor Boran erfahren mufien.

Die Finschliefiung

" Um eine Burg von allen Zugingen abzuschlicfen benbtigt der Angrei-

fer je nach Gelinde cine unterschiedliche Anzahl von Kimpfern und
Schanzarbeirern. Bei einer kleinen Burg auf einer Bergspitze mag es
reichen, wenn ein halbes Banner die Zugangsstrafle blockiert, wihrend
eine grofle Burg in offenem Terrain (und vielleicht gar noch mit
mehseren Ausfallpforten verschen) mindestens ein kompletres Schanz-
regiment binder.

Als Fausrregel gil, daB der Angreifer mindestens so viele Kimpfer
benitige wic der Vertediger, um eine cffektive Belagerung in Gang zu
setzen, Gblich ist aber eine Ubermacht von drei zu cins,

Der erste Schrirt ist die Besetzung wichtiger Verteidigungsseellun-
gen, um einen Ausfall des Verreidigers und den Anmarsch von Entsatz-
rruppen zu verhindern. Dies dauert, cinschlicBlich der Errichtung
improvisicrter Mauern aus Faschinen oder erdgefiillren Weidenkor-
ben, cowa einen Tag,

Feldwerk

Ublicherweise fiihee der Trol eines belagernden Heeres bereirs aufge-
rollte Biindel geflochtener Mateen aus Weidenruten {Faschinen) und
zylindrische Weidenkérbe mit, dic mic Erdreich gefilic werden kon-
nen. Wihrend Faschinen kaum nehr als Sicheschutz bicten, hilr ciner
Reihe erdgefiillter Weidenkirbe auch dem Beschulf leichter Rotzen
cine Zeit lang scand.

Faschinen (etwa zweieinhalb Schritt Hhe, von der das
untere Flinftel meist eingegraben wird) weisen pro
laufendem Schritt LAnge 10 BP bei einer Harte von 1
und einem Strukturwert von 8 auf, fir erdgefilite
Weidenkorbe {Durchmesser Y2 Schritt, Hohe 2 Schritt,

' davon ein Viertel eingegraben) gilt (20/3/12).

Dann wird, auRerhalb der Reichweice der Fernwatfen des Verteidi-
gers, das Trofflager errichter, wo Belagerungsgerice zusammengebaur,
die eigenen Vorrire gelagerr und dic ¢inschlicBenden Truppen unter-
gebrache werden. Far dic Crrichcung eines Regimentslagers benduge
cine Kompanic des Angreifers zwei Tage, ein gritferer Baurrupp
entsprechend weniger.

Der niichsre Schritt ist der Bau von vorgeschobenen Stellungen, aus
denen heraus die Belagerungsmaschinen auf die Burg schieffen kénnen
{cine heikic Angelegenheir, die gut geplant sein will, da der Verteidiger
eventuell auch iiber weitreichende Geschiirze verfigt). Dicse Stellun-
gen werden durch Wall und Graben, evenruell auch our durch crdge-
filllte Weidenkorbe gesicherc. Fiir den Bau c¢iner solchen Stellung
bhendrtigen ein Durzend Sappeure etwa ¢inen Tag.

Wenn dann schlicRlich Verbindungsgriben gezogen sind (siehe
unten), damit die Angreifer sich vor Beschuf§ gesichert zwischen den
Srellungen bewegen kinnen, und eventuell vorhandene Geschiitze in
Paosition gebrachr worden sind, beginne fiir Angreifer und Verteidiger
meist die Tange Zeir des Wartens ...



Die Verteidigung ciner Burg

Yorrite

Wenn es 7u einer Belagerung kommr, ist die Versorgung der Burgbe-
wohner mit Wasser und Nahrung selbseverstiandlich einer der wichrig-
sten Fuktoren, denn ohne cowas zu beifien kann die Besarzung auch die
ansonsten wehrhafteste Festung niche lange verteidigen. Daher soll
hict noch cinmal kurz der Bedart groferer Menschenmengen beschrie-
ben werden.

Wasser: Mcnschen (und Flfen, Zwerge, Orks ..
chende Mengen an Wasser noch dringender als Essen. Normalerweise
baut kein verniinftiger Mensch cine Testung dorthin, wo niche cinmal
dic Wasserversorgung sichergestelle ise. Da es dennoch vorkommen
kann, dafé die iibliche Quelle oder der Brunnen, der Trinkwasser in
stets ausreichender Menge lieferr, versagt. nicht zuginglich st oder
vom Feind vergifteowuarde, legen vorausschauende Srraregen zusitrlich
noch weitere Vorrite in Zisternen oder Wasserfissern zu 100 Maff an
{(wobel das Wasser in Fissern tiblicherweise mir Fasig gesduert und
halthar gemache wird).

Ublicherweise kann man von cinem Bedarf an vier Mafl {ca. 3 1)
Wasser pro Person und Tag ausgehen, hei grofler Hitze und scarker
Anstrengung, (2.B. Reparaturarbeiten an der Mauer oder ein Ausfall)
darf der Metster den Bedart auch ein oder zwei Mafd hisher ansetzen.
Anstelle von Wasser sind auch Bier oder Wein in gleicher Menge
gecignet. aber selbst trinkfeste Zecher sollien erhebliche Trunkenheir
verspiiren, wenn sie fiint Mall Wein diglich schlucken. Saftist harmlos,
verdirbe aber sehr sehnell, und frische Mileh hat den Nachteil, daf die
Ziege oder Kuh natiirlich zuvor dic Fliissigheic als Wasser saufen mufs,
dic sic aus dem Furer wieder hergibr
Nahrung: Uber die hetkommliche frische Nabrung mufs nicht viel
gesagt werden, auller dall man hier wie bekanne einen Stein Gewicht
pra Person und Tag rechnen sallee — doch wenn die Versorgung der
Burgbewohner mic frischer Nahrung sichergeseelltist, kann es sich nur
um cine reche sehludrig ausgetithrie EinschlicBung und Belagerung
handeln ...

Wenn es um dic Vorrashaltung gehe, spielt das Gewichr der Nah-
rung in ciner Burg allerdings weit weniger eine Rolle als der Platz, den
sic brauche: Man sollte davon ausgehen, daff man aof cinem Raum-
schrite normale Nahrung fiir 60 Tagesrationen aufbewahren kann,

Fiir den Frosttall gibe es daher auf Festungen eigentich immer noch
dic eisernen Rationen: Derlei Davernahrung wurde durch Einsalzen,
Trocknen, Dorren, Riuchern, Siucern usw, halthar gemacht und kann
schr langfristig {(ciwa ein Jahry autbewahrowerden: Zwicback, Harcki-
s, Pokelfleisch, Speck, Trockenfrichee, Dérrerbsen, Salzgurken, Sau-
erkrauc und zhaliches (iiblicherweise also die Nahrung, dic in hiirreren
Klimazonen auch die Wintervorrice bilder).

Eine Person kanno mit 10 Unzen, also cinem vieriel Stein Davernah-

rung tiglich langfristig dberleben, sofern sic zugleich dic nérigen vier
Mafl Wasser bekommr. Kankree heifée dies, dal man — den Schwund
durch verdorbene Seellen, Ractenfraf$ ece. ¢ingerechnee — fiir cin Jahr
pro Person nicht weniger als 100 Stein gemischte Drauernahrung
anserzen mull, dic etwa zwei Raumschrite Platz braucht, da man pro
Raumschritc Vorrassraum ciwa 240 Tagesrationen Dauernakrung
lagern kann. Allgemein ist es dabei dblich, fir jeden Burgbewohner
Daauerracienen fir 60 Tage bereitz haleen, also 15 bis 18 Stein, die auf
dem Marke im Regelfall erwa 5 Dukaten kosten wirden.
Futter: Fine schr bedenkliche Sache ist die Versorgung eventucll
vorhanduner Tiere innerhalb der Festungsmauern. Einschweres Sereir-
rolk komme leicht auf cinen giglichen Verbrauch von 20 bis 30 Mafd
Wasser und 20 Stein gemischiem Plerdefuter pro Tag (het anstren-
gender Arbeit auch durchaus mehr), groflere Jagdhunde wollen mir 2
Stein Fleisch tighich versorge sein, aber auch der Verbrauch mehrerer
Kleinerer Tiere summicre sich bald zu Mengen, die sich keine belagerre
Burg iiber Lingere Zeit leisten kann. Daher mull manch ein stolzer
Rirter @berlegen, ob er sich licher voller Vereweiflung dem Feind zur
oftenen Schlacht stellt oder es dann doch tibers Herz bringr, sein alces
und licbgewonnenes Streitrof dem Merzger zu tiberlassen.

.} benédgen ausrei-

rdariticum
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Rationierung

Schon auf cisernen Rationen ist s keine rechie Freude mehr, sich in
Kimpfe zu stiirzen (KK, A1 und PA um je | Punkr reduziert, AU um
20 Punkre), aber wenn es wirklich knapp wird und diese Rationen
noch halbiert (oder die Rationen rischer Nahrung gedriceelt) werden,
beginnt es fiir die Belagerten, kritisch zu werden:

Man kann seine KK in Tagen mic halben Rationen auskommen,
biile aber viglich cinen LP cin, Tst diese Frise tiberschritten, verliert
man fisr den gleichen Zeiraum diglich 2 LD und jeden zweiten Tag
einen Punke KK, schlieflich W6 LD pro Tag und tiglich cinen Punkt
jeder guten Eigenschaft, bis der Tod eintrit.

Ist unvermitrele kein Essen mchr da, ohne dafs zuvor die Nahrung
rationicre wurde, setzt oben genannter LP-Verlust mit zwel Tagen
Verzdgerung ein, die Zeitrdume sind jedoch ven KK Tagen auf KK/2
Tage verkitrzt,

Fiir die Mcisterpersonen auf ciner Burg sollte eher pauschal ent-
schieden werden, wie hoch die durchsehniceliche KK und damir die
Widerstandskraft ist; nur wichtige Meisterfiguren sollten separat be-
handelt werden, wenn zum Beispicl durch das allmihliche Dahinsie-
chen des schmichtigen Pagen dic Dringlichkeir der Situation aufge-
zeigt werden soll — oder auch wenn das {iberraschend blithende Dascin
des Koches die Vermutung nahelicge, er habe irgendwo cinen person-
lichen Esscnsvorreat nur fir sich gehorter.

Ganz ohne Wasser kann man je nach Temperasur zwischen 2 und 4
Tagen auskommen, doch ist generell der Verzicht aut Wasser mit so
erasten Folgen versehen, daff cine Burg ohne ausreichend Trinkwasser
nach kiirzester Zeit kapitulicren wird,

Moral

Die Entschlossenheit der Kampfenden ist vielleicht der ent-
scheidende Faktor bei einer Belagerung, und weit &fter endet
ein Belagerung, weil bei einer der beiden Truppen der Kamp-
feswille erlischt, als weil der Gegner bis zum letzten Kampfer
erschlagen wurde. Die Ereignisse wéhrend des Kampfes
kénnen die Gemiiter der Feinde erheblich beeinflussen.

Das Demoralisieren der Gegner ist dadurch eine gute Watfe
bei einer Belagerung — und damit ist nicht einmal unbedingt
der gezielte Gebrauch von Grausamkeiten gemeint: Oft reicht
es auch, den Feinden vor Augen zu fahren, daf3 sie ohnehin
keine Chance haben und durch eine schnelle Kapitulation
oder einen raschen Abzug ihre Leiden verringern und ihre
Verluste in Grenzen halten knnen.

Regeltechnisch wird die Moral durch eine Probe mit dem
W20 Gberpriift. Es sollte jeder Seite ein einheitlicher Moral-
wert zugewiesen werden, der ihrer Einstellung entspricht —
nur wenn mehrere Kompanien auf einer Seite sind, kann eine
Vergabe von verschiedenen Moralwerten fir die einzelnen
Einheiten sinnvoll sein. Die wichtigsten Einheiten der Mittel-
reichischen und der Horaskaiserlichen Armeen haben bereits
in Veréftentlichungen Moralwerte erhalten, fur die in der Regel
weniger motivierten Einheiten ortlicher Adliger bieten sich
folgende Richtlinien an:

6: zweifeind

8: zégernd

10: motiviert

12: entschlossen
14: tapfer

16: kuhn

Fur eine Truppe muf3 am Ende jeder Woche Belagerung
(oder wenn, nach Meisterentscheid, eine dramatische Wen-
dung der Ereignisse stattgefunden hat) eine Moralprobe ge-
wirfelt werden, bei der foigende Modifikatoren angewandt
werden:

o Fiirjede Woche, die die Belagerung bereits andauert, ist flr

Angreifer wie Verteidiger die Probe um einen Punkt er-

schwert.
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» Fiir jedes Viertel der urspriinglichen Truppenstarke, das in
der vergangenen Woche gefallen oder kampfunféhig ge-
worden ist, kommt ein Malus von zwei Punkten hinzu.

o Falls in der vergangenen Woche ein vorgelagerter Befesti-
gungsbereich (also ein Mauerring oder gine Vorburg) gefal-
len ist, erleiden die Verteidiger einen Malus von zwei
Punkten.

e Fir jeden Tag, den die Truppe bereits ganz ohne Nahrung
auskommen mufte, kommt ein Punkt Malus hinzu.

o Fir besonders spektakuldre Taten der Helden kann der
Meister der Gegenseite einen Malus von bis zu finf Punkten
auferlegen.

¢ Besondere Umstande, etwa das Eintreffen von Verstar-
kung, der Einsatz furchterregender Magie oder die Flucht
ainer befreundeten Einheit, kdnnen weitere Modifikationen
des Meisters in Héhe von 1 bis 5 Punkten zur Folge haben.

o Falit eine 1, ist die Truppe so enthusiastisch, daB die Moral

der Truppe um W6 Punkte steigt.

Gelingt die Probe, so verlaBt der Mut die Kdmpfenden nicht.

MiBlingt eine Probe, wird der aktuelle Moralwert um 1

reduziert. Zweifel machen sich breit. Nur durch deutliche

Wendungen im Kriegsgliick (das Eintreffen von Nachschub,

die Riickeroberung einer verlorenen Stellung, spektakulare

Heldentaten der eigenen Seite) kdnnen eine Anhebung des

Moralwertes rechtfertigen (Meisterentscheidung).

Fallt eine 20 oder mehr als das Doppelte des derzeitigen

Moralwerts, sinkt die Moral um W& Punkte.

o Fir jeden Tag, an dem Personen schlichtweyg verhungern
oder wichtige Anfiihrer fallen, sinkt die Moral automatisch
um 1 Punkt.

Fallt der Wert schlieBlich auf Null, so ist die Moral der
Truppe gebrochen und sie wird ein moglichst schnelles Ende
der Kampfe anstreben — sei es durch Abzug oder bedingungs-
lose Kapitulation. Ob die Helden noch einmal die Stimmung
herumreien kénnen, hangt von einer vorziglichen rollen-
spielerischen Leistung ab — hier wollen wir bewuBt keine
Punkte und Regeln vorgeben.

A

Die Verteidigung ciner Burg

Der Sturm

Wenn es den Belagerern nichit gelinge, die Moral der Eingeschlossenen
zu brechen oder sie auszuhungern, bleibr als lerzre Maglichkeit, die
Burg zu nchmen, schlieflich nur noch der Scurmangriff. Dieser wird
meist ducch cin ein- bis mehrrigiges Bembardement aus den Belagre-
rungsgeschiitzen erittnee (in der 1 Toffnung. dic Moral der Verreidiger
doch noch zu schwichen). Derweil werden Stollen zur Mauer vorge-
crichen, um sic zu unterminieren, Belagerungstirme und Widder in
Stetlung gefahren und schlieBlich zum Sturm geblasen.

Die meisten Heerfiihrer einer Belagerungsarmer versuchen, Be-
schiefung und Sturm zu vermeiden, da dies nicht nur ¢ine blutge und
teure Angelegenheit ist, sondern hiufig von der zu erobernden Burg
nur noch rauchende Triimmer iibrig Eifit,

Ublicherweise besteht der ' Geschitrzpark” Fir die Eroberung ciner
Burg aus cinem halben Dutzend Rotzen oder Onagern, ein oder ewa
Skorpionen, cinem Zyklopen und zwei Widdern.

Mauern durchbrechen

Mauern zu durchbrechen ist immer schwierig, wenn es sich niche
gerade um Palisadenziune handele: Sie sind stirker als Torc nd licgen
oft reche ungiinstig — so hat es der Bauherr ja auch beabsichuge. Der
einzige Vorteil mag manchmal darin licgen, dal§ an manchen Mauer-
abschnirten keine Erker und Tiirme zu finden sind und dic Verteidiger
es daher schwerer haben, Angreifer mit maucrbrechendem Gerin
abzuwchren.

Mauern zu verteidigen ist dramacurgisch cher uninteressant — doch
wenn die Angreifer schwere Geschiitze besiczen, werden sie allmiihlich
mit ihren Katapulren auch die festeste Mauer zum Tinsturs bringen.
Fiir die Verreidiger bictet sich narurgemild das Szenario an, des Naches
dic Burg durch ein verborgenes Mannboch zu verlassen und dann die
Geschiitze des Feindes za zerstoren — Waffen, die gewild schwer
bewachr sein werden.

Sturmrecif schieflen

Wenn die Bombardierung beginnt, versuche der Angreifer meist, die
Umwallung an cin oder zwe Schwachstellen zu durchbrechen, nicht
aber, dic Burg in Grund und Boden zu sampfen. Daher wird auch
recht sclten Hylailer Feuer verschossen, es sei denn, um speziell
Burgtore oder hilzerne Palisaden zu durchbrechen. Die Verteidiger
konnen dagegen, so sie iiber Geschiirze verfiigen, reche freigiebig mit
Hylailer Feuer oder Hagelschlag umgehen, wollen sic doch maglichse
groflen Schaden unter den Belagerern anricheen,

BELAGERUNGSMASCHINEN

Dies sind die Geritschatten, mit denen cine Bresche in die Verreidi-
gungsanlagen der Burg geschossen werden kann, ohne sich dem Risiko
Leindlichen Beschusses auszusetzen. Dicse Maschinen sind, das sei hier
gleich gesage, selten und rever und meist nur in den Arsenalen grofier
Heere vorhanden. Spekrakulirstes Beispiel fiir Belagerungsmaschinen
aus jiingster Zeit war sicherlich der “Ogerloffel’, cin gipantischer
Onager, mit dem die Menschenfresser versuchten, die Wehrmauer in
der Trolipforte zu durchbrechen,

Alle Belagerungsmaschinen haben einen Wert fiir die T'refferpunk-
te, die sic an Gebduden oder grofleren Konsrruktionen a nyichren
(abgeltiret TP*), cinen fiic die Trefferpunkie, die ein einzelnes Opfer
cines solchen Schusses erleidet, wenn ¢s voll gerroffen wird, und einen
fiir die Reichweite (RW) in Schrict.

Umrechnung
Einc Umrechnung von TP* in TP nur anhand der Vergleichswerte der
hier aufgefithrten Geschiitze miglich — wenn ein Speer aus einem
Skorpion auf cine Steinmauer crifft, gibe dies einen hiflichen Krarzer,
wenn der gleiche Specr cinen Menschen triffr, isc diescr wahrscheinlich
1oL,

Erwas anders sicht es mit den Baupunlkeen aus: Bet dem Versuch,
cine Palisade, ein Tor oder eine Mauer mic gewthnlichen Waften
gezielt zu beschidigen, solite man davon ausgehen, dafi das Bauelement
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das Zehnfache sciner BP als ‘Lebenspunkee” besitzt und von sciner
dreifachen Hirce als RS geschiitzt ist. Welche Watfen iiberhauptin der
Lage sind, Wehrbauten zu beschidigen, liegr in der Hand des Meiscers,
aber dafl dies weder Dolche oder Degen noch Kampistibe oder
Schleuderbleie scin kisnnen, verstchr sich von selbst, ebenso, daf keine
speziellen Kamptmanéver (auch keine AT'+) gegen cine Wand méglich
sind und s auch keine guren Arracken gibc (Patzer aber schr wohl).
Zudem wird ab einer Hirte von 3 {also RS 15) nach jeweils 1{} Artacken
¢in Bruchfakror-NWurf fiir die Waffc néug,

Fiir cinzelne Schiisse oder Hiebe, die cine Befestigung durchdringen
sollen (weil man z.B. einen gegnerischen Offizicr hinter einer Bretter-
wand vermurer), kann man 1 Punkt Hirre als 5 Punkte RS anschen,

Rotzen

Diese Bezeichnung fiir kugelverschiefiende Geschiitze, die ihre Kraft
aus verdrillten Seilbiindeln zichen, stammt aus der Secfabre, wo dicse
Waffen bereits scit Jahrzehnten die Hauptlast des Fernkampfs rragen.
Mitclerweile ist die verwendete Technik auch so weit ‘standardisiert’,
daf es geschulte Geschiirzmannschafien, Handbiicher fiir Richtschiic-
zen und dergleichen mehr gibt. Rotzen, die im Horasreich auch Arbala
(Mz.: Arbali) genannt werden (eine Bezeichnung, die sich dank der
fihrenden Stellung der Horasier in der artilleristischen Technik wahr-
scheinlich schnell durchsetzen wird), existieren in vier verschieden
schweren GeschoBlklassen, ohne daf es jedoch cine irgendwic geartete
‘Kalibernormung’ gibe. Neben den fiblichen massiven Granit- oder
Eisenkugeln kiinnen Rotzen auch hohle Tonkugetn verschieflen, dic
mit Hylailer Feuer gefiille sind — die borbaradianischen Invasoren
verwenden auch siuregefiillee Kugeln, die sogenannten Sordulsipfel —
. oder aber den sogenanncen  Hagelschlug, bei dem Sickchen mic
scharfen Metatl- oder Steinsplittern verschossen werden, die sich dann
iiber eine grolere Fliche verteilen und bei ungeriisteten Zielen schwer-
ste Verletzungen ancichren.

Typ RwW TP TP
Leichte Rotze (200 Unzen} 500 1W+4 4W+6
Verbreitung: Uberall auBer Fl, NA, nérdliches NO, EL,
OR, MO, WA

Leichre Rotzen kinnen bis zu 30 Schuf pro Stunde abgeben und
hendrigen zu ihrer Bedicnung 4 Personen. Sie wicgen etwa 300 Srein
und kosten um 800 Dukaten. Um cine leichte Rotze vom Trofiwagen
abzuladen und schubereir zu machen, benétige die Bedienungsmann-
schaft mindestens eine Stunde.

Typ RW TP* TP

Mittlere Rotze (300) 500 1W+5 5W+8
Verbreitung: {iberall auBer I, NA, nirdliches NO, EL,
OR, MO, WA

Mitielschwere Rotzen kinnen bis zu 20 Schuf} pro Stunde abgeben
und henitigen zu ihrer Bedienung 6 Personen. Sic wicgen etwa 400
Stein und kosten um 1.500 Dukaren. Um eine mittlere Rorze vom
TroRwagen abzuladen und schuflbercirzu machen, bendtige die Bedie-
nungsmannschaft mindestens anderthalb Stunden.

Typ Rw TP TP

Schwere Rotze (500 Unzen) 500 1W+7 7W+10
| Verbreitung: iiberall auBer Fi, NA, nordliches NO, EL,
| OR, MO, WA

Schwere Rotzen kisnnen bis zu 10 Schuf pro Stunde abgeben und
bendtigen zu ihrer Bedienung 8 Personen, Sie wicgen etwa 500 Stein
und kosten um 2.500 Dukacen. Um eine schwere Rotze vom Troflwa-
gen abruladen und schuBbereic zu machen, hendtige dic Bedienungs-
mannschaft mindestens anderthalb Srunden.
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Uberschwere Rotzen

Von diesen Monstrosititen unter den "['orsionsgeschiitzen existieren
aventurienweit vielleiche zwei Dutzend Exemplare in den Arsenalen
des Neuen und des Horasreiches. Thr Gewiche und ihr Platzbedacf
verhindern ihren Einsatz als Schiffs- oder Feldgeschiitz, aber ihre
durchschlagende Wirkung in Kombination mit ihrer Zielgenauigkeit
machen sie zum ultimativen Belagerungsgeschiitz. Selbseverstindlich
tragen alle diese Kolosse von soldatischem Humor gepriagre Eigenna-
men wie ‘Horashammer’, ‘Ferter Alrik” oder ‘Marbogruf®’.

RW
500

™ TP

Typ
1W+10 10W+15

Uberschwere Rotze (800 uz)
Verbreitung: LF, ZW, PU, GA

Uberschwete Rotzen kénnen bis zu 5 Schufl pro Stunde abgeben
und benétigen zu ihrer Bedienung 10 Personen. Sic wiegen etwa |
Quader und kosten um 4.000 Dukaren. Um eine dberschwere Rote
vom Trofwagen abzuladen und schuflbereir zu machen, benarigr die
Bedienungsmannschaft mindestens zwel Stunden.

Skorpione

Auch diese Belagerungsgeschiitze sind aus der Scefahrebelanne, wo sie
Aale heillen, und auch sie funktionieren nach dem Tersionsprinzip.
Sie werden bei Belagerungen eigentlich cher selten cingesetzt, da ihre
Bolzen und Speere cinen vergleichsweise geringen Schaden anrichten.
Meistens werden statt dessen Brandbolzen verschossen oder die Skor-
pione dazu benurze, mittels Harpunen Schanzkleider ab- oder Palisa-
den cinzureiffen, und auf Seiten des Verreidigers kannen sic Betage-
rungseiirme zu Fall bringen.

Typ Rw TP* TP
Leichter Skorpion (Bolzen) 500 1W-2  4W+4
Verbreitung: NO, TH, HA, LF, ZY, SU, MH, TO, BO :

Leichte Skorpione kiinnen bis zu 20 Schof pro Stunde abgeben und
bendtigen zu ihrer Bedienung 4 Personen. Sie wiegen ctwa 350 Stein
und kosten um 1.000 Dukaten. Um einen teichten Skorpion vom
Trofiwagen abzuladen und schuilbercit zu machen, bensrige die Bedie-
nungsmannschaft mindestens cine halbe Stunde.

Typ RW TP* TP
Schwerer Skarpion (Speet) 500 1W-1 6W+10
Verbreitung: NO, TH, HA, LF, ZY, SU, MH, TO, BO

Schwere Skorpione kénnen bis zu 10 Schuf pro Stunde abgeben
and bendtigen zu ihrer Bedienung 6 Personen, Sie wicgen etwa 500
Stein und kosten um 2.000 Dukaten. Um cinen schweren Skorpion
vom Trofwagen abzuladen und schuflbercit zu machen, bendtigt die
Bedienungsmannschaft mindestens ¢ine Stuade.

Ballisten

Wihrend Skorpione nach dem Torsionsprinzip gebaur sind, stellen
Ballisten eine Form riesenhafter Armbriiste dar, die aber ansonsten die
gleiche Funkuon efiillen. Diese bereics scit der Siedlerzeit bekannten
Waffen sind cinfacher zu handhaben und leichrer zu warten als Skor-
pione, verfiigen jedoch nicht dber deren Durchschlagskraft. Auch sie
konnen Brandbolzen oder Harpunen verschicefien.

1
Typ RwW TP* TP
Leichte Ballista (Bolzen) 250 1W-3  4W+2

Verbreitung: Uberall auBer FI, NA, ndrdl. NO, EL, MO |
- _ |

Leichee Ballisten kénnen bis zu 15 Schuf pro Stunde abgeben und
henétigen zu ihrer Bedienung 3 Personen. Sic wiegen etwa 200 Stein
und kosten um 800 Dukaten. Um cine leichte Ballista vom Troftwagen
abzuladen und schufibereit zu machen, benétigt die Bedienungsmann-
schaft etwa cine Viertelstunde.
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Typ RW TP* TP
Schwere Ballista (Speer) 250 1W-2 6W46
Verbreitung: Oberall auBer Fl, NA, nérdl. NO, EL, MO

Schwere Ballisten kisnnen bis zu 9 Schuff pro Stunde abgeben und
hendtigen zu ihrer Bedienung 5 Personen. Sic wicgen erwa 300 Stein
und kosten um 800 Dukacen. Um eine schwere Ballista vom Trofdwa-
gen abzuladen und schullbercir zu machen, benétige dic Bedienungs-
mannschaft cowa eine halbe Srunde.

Drachenzunge

Cigentlich cine zwergische Edfindung, waren dicse Geritschaften, die
einen langen Scrahl Hylailer Feuers verschucBen, lange Zeic bei Seege-
fecheen zwischen Galeeren die cinzige gefihrichere Fernwaffe, bis die
Tuorsionsgeschiztze autkamen. Die fir Belagerungen (meist zum Auf-
brechen der T'ore unter cinem Schurzdach herangefahrenen) verwen-
deten Drachenzungen haben eine cowas geringere Reichweite als die
maritimen Versionen, verschicfen jedoch einen konzentrierteren Serahl
Besonders belichr sind sie in den Hinden der Verreidiger, da sic
Belagerungstiirme schon auf deutliche Entfernung vernichten kénnen,

Typ RW TP* TP
Drachenzunge 25 1W-4" 4W+4/KR
Verbreitung: HA, ZW, LF, 2Y, SU, MH

Dirachenzungen kénnen bis zu 10 Schufl pro Stunde abgeben und
bendtigen zu ihrer Bedienung 6 Personen. Sie wiegen ctwa 1 Quader
und kosten um 5.000 Dukaten. Um eine Drachenzunge vom Troftwa-
gen abzuladen und schuBbereic zu machen, bendtgr die Bedienungs-
mannschaft mindestens vwei Stunden. Die Tankfillung ciner Dra-
chenzunge reicht fiar 10 Schul und kostet geschlagene 2.000 Dukaten.

*} Gepen hélrerne Bauelemente beerigt der Anfangsschaden 1W46 TP
pro SchuB, gefolge von cinem Brandschaden von 1W+4 TP pro SR

Onager

Tn der Sectahre sind dicse Geschiitzeypen als ‘Bicke” bekannt, und dafd
siv zu Land nach Wildeseln benannt werden, hat den gleichen Grund:
Beim Abschufd neigen diese Watfen daza, hefeig nach hinten “auszucre-
ten’ oder gar zu springen, was schon den cin oder anderen Arcilleristen
Leib und Leben gekoster hat. Ansonsten sind diese Wurfmaschinen
sicherlich dic dltesten bekannren Belagerungsgerite und auch encspre-
chend ausgereifi. Mic Onagern werden iiblicherweise Massivgeschosse
geschleudert, aber avch Tylailer Feuer, Beurel mit Schmihschrfeen,
Tierkadaver oder Kopfe des Feindes geleen nicht unbedingt als unge-
withnliche ‘Munition’ ...

Typ RW TP TP
Onager 500 1W+7 3W20+10
| Verbreitung: dberall auBer Fl, NA, nérdl. NO, EL, MO

Onager kdnnen biszu 10} Schuff pre Stunde abgeben und benérigen
zu ihrer Bedicnung 8 Persanen. Sie wicgen cowa 500 Stein und kosten
um 1.500 Dukaren. Um einen leichten Onager vom Trofiwagen
abzuladen und schuffbereit zu machen, benétigr die Bedienungsmann-
schaft mindestens anderchalb Stunden.

1 Typ RwW TP* TP
| Schwerer Onager 500 2W+5 4W20+20
‘ Verbreitung: Gberall auBer Fl, NA, nérdl. NO, EL, MO

Schwere Onager kénnen bis zu 5 Schufs pro Stunde abgeben und
bendtigen zu ihrer Bcdi(nun% 10 Personen. Sic wiegen etwa 1.200
Stein und kosten um 2.500 Dukaten. Um cinen schweren Onager vom
Trofwagen abzuladen und schuflbercit zu machen, benérige die Bedie-
nungsmannschaft mindestens drei Stunden.

Ein Onager kann muff mindestens cin Viertel der Maximalreich-
weite vom Zicl entfernt sein, ansonsten geht der Schufd iiber das Ziel
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hinaus. Bei einem Viertel der Maximalreichweite ist ein Schufd aus
einem Onager um drei Punkre erschwere, bei der hatben oder ganzen
Reichweite wird die Probe chne Erschwernisse ausgewtrtelr.

Zvklop und Kleiner Zyklop
Der Konig der Belagerungsmaschinen ist vweifelsohne der Zyklop, ein
Geriit, das schon zu Zeiten des Diamantenen Sultanats Verwendung,
fand {wenn man dementsprechende Beschreibungen nach hearigem
Stand der Technik interpreticrtr, denn Zeichnungen oder gar Kon-
strukrionspline sind keine Gberliefert) und das lange Zeic als nicht
mehr rekonsceuierbar gale. Scic einigen Jahren sind diese riesigen
Wurlmaschinen, dic bis zu 500 Stein schwere Geschosse schicudern
kinnen, jedoch wieder im Gebrauch, doch gibt ¢s aventurienweit
vielleicht zwei Durzend kleine Zyklopen und cin Dutzend Zyklopen —
immerhin berrigr die Bau- und Konstruktionszeit fiir cin solches
Monstrum gur cin halbes jahr.

Typ RW TP TP
Kleiner Zyklop 750 2W+8 BW20+30
| Verbreitung: MH, GA, PU, LF, ZW, TO

Kicine Zyklopen kisnnen cinen Schuft pro Stunde abgeben und
benotigen wu ihrer Bedienung 15 Personen. Sic wicgen etwa zweicin-
halb Quader und kosten um 8.000 Dukaten. Um einen kleinen
Zyklopen abzuladen, zusammenzumontieren, zu justicren, auszurich-
ten und schufbereit zu machen, bendiigt dic Bedicnungsmannschatt
mindestens ache Stunden.

Typ RW TP TP
Zyklop 750  3W+6 BW20+40 |
Verbreitung: MH, GA, PU, LF, ZW, TO

Zyklopen kitnnen cinen bchufg in zwel Stunden abgeben und bum—
tigen #u ihrer Bedicnung 20 Personen. Sic wicgen cowa 10 Quader und
kosten um 10,000 Dukaten. Um einen Zyklopen vom Verladezustand
(auf vier schweren Troflwagen) in schuBbereiten Zustand zu bringen,
henatigr die Bedienungsmannschaft mindestens einen kompleten Tag,

Ein Zyklep kann muf mindescens ein Viertel der Maximalreich-
weite vom Zicl endferne sein, ansonsten gehe der Schuff tiber das Ziel
hinaus. Bei cinem Vierrel der Maximalreichweite ist cin Schufs mic
einem Zyklopen um drei Punkee erschwert, bei der halben oder ganzen
Reichweite wird dic Probe ohne Erschwernisse ausgewiirfele.

Leichie Waffen
Zur Verreidigung ciner Burg, vor allem gegen Sturmangriffe, kénnen
die Belagerten natiilich mir den gleichen Watten antworten wie dic
Angreifer, aber iiblicherweise werden schwerere Schullwaffen wic
Arbalene oder Hornisse cingeserzt, die sich im Schue der Zinnenkro-
ne nachladen lassen, cine einigermatien hohe Schufifolge bicten und
{wenn auch mic Glick) gegnerisches Sturmgeri beschidigen kénnen.
Beide Watfen benétigen zwei Personen zu ihrer Bedienung; eine
Hornisse kann 300 Schuff pro Stunde abgeben, cine Arbalone 60
Schufl pro Stunde. Beide Waffen sind eine Spiclrunde nach Abladen
vom Troflwagen einsaczbereir,

Typ RW TP TP

Hornisse 50 1W-5 2W+2

Arbalone 250 1W-4 3W+8
Feldgeschiitze

Zwar sind die meisten der oben genannten Waffen fiir cinen Einsarz als
Belagerungsgeric gedache, die hinter Schanzwerk fest aufgestellt und
ausgerichter werden, jedoch haben sich im Horasreich und bei den
Angroschim auch fahrbare Versionen verschiedener der obigen Waften
eingebiirgert, die in der offenen Feldschlacht zum Einsatz kommen
sollen. Dies sind vor allem leichte und mittdere Rotzen und natiirlich
die cigentlich fiir den Feldeinsatz konzipierten Arbalonen und Hornis-
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sen. Die als Feldgeschiitze ausgelegren Rotzen sind auf ciner fahrbaren
Laferee montiert, die dem Geschiitz in ¢inem gewissen Rahmen auch
Héhen- und Scitenausrichtbarkeie verleihr.

Feldgeschiitze werden selten mit massiven Kugeln, sondern meist
mit Hagelschlag, Hylailer Feuer ader (nur von Berbaradianern verwen-
dedd Sordulsipleln bestiicke, da sie maglichst grofe Licken in die
Reihen der gegnerischen Soldaten reifien sollen

DER SCHUSS
Um ein GeschoB aus einem Belagerungsgerat ins Ziel zu
bringen, ist eine Fernkampf-Probe mit der Berufsfertigkeit
Richtschiitze vonnoten, die je nach GréBe des Ziels und
Entfernung modifiziert wird.

Zehntel Viertel Halbe Ganze
Maximalreichweite

Massiver Turm/Bergfried —10 -5 0 +5
Klginer Turm -7 -2 +3 +8
Zyklop/Belagerungsturm -6 -1 +4 +9
Burgtor/massierte Formation -4 +1 +6 +11
offen stehendes Geschitz -2 +3 +8 +13
ausgewdhltes Mauersegment 0 +5 +10 +15
Balkon +2 +7 +12 +17
Ausfallpforte/Manniuk +4 +9 +14 +19
Einzelne, unbewegte Person +5 +10 +15 +20
Fenster +7 +12 +17 +22
Schie3scharte +10 +15 +20 +25

¢ Des Nachts sind alle Fernkampf-Proben nochmals um 7
Punkte erschwert.

¢ Um eine bewegte Einzelperson zu treffen, ist die Probe
nochmals um 3 Punkte erschwert; gegen einen ballisti-
schen SchuB (aus Onager oder Zykiop) steht dem Opfer
zudem noch eine einfache Ausweichen-Probe zu.

Fehlschuft

Mislingt die Fernkampf-Probe um héchstens 5 Punkte, so
wurde (nach Entscheidung des Meisters) ein benachbartes
Mauersegment getroffen, wenn auf ein Mauersegment, ein
Burgtor, einen Balkon, ein Mannluk, ein Fenster oder eine
SchisBscharte gezielt wurde. Dieses benachbarte Segment
erfleidet jedoch nur die halbe TP-Anzahl {(abgerundet). In allen
anderen Féllen, wenn also die Abweichung grofer ist oder auf
Turme oder einzein stehende Geratschaften gezielt wurde,
ging der SchuB3 ins Blaue.

; Patzer

Fallt beim Trefferwurl eine 20, so ist ein wichtiger Teil der
L‘ Mechanik des Belagerungsgerdts beschadigt worden. Ein
FE weiterer Wurf mit einem W20 gibt die Zahl der Stunden an, die

od
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die Bedienungsmannschaft bendtigt, das Geschiitz wieder
funktionsbereit zu machen. Fallt hierbei eine weitere 20, so ist
das Gerat im Felde nicht zu reparieren. (Fallt bei diesem Wurf
fur einen Drachenkopf eine weitere 20, so ist
der Kessel mil dem Hylailer Feuer in Brand
geraten und das Geschiitz explodiert der un-
gliickseligen Bedienungsmannschaftunterden
Handen und richitet bei jedem der Opfer BW-+4
TP an.)

Instandsetzungen .
Die obigen Regeln zeigen, daB ein ‘Dauerfeuer’
auf eine Burg schwerlich durchzuhalten ist und
daf sich zwischen den einzelnen Einschlagen
immer wieder etwas Zeit findet, ein vom Ein-
sturz bedrohtes Mauerstiick abzustiitzen oder
eine Licke mit herausgebrochenem Gestein
neu zu verfillen. Ublicherweise ist dies die
Arbeit fUr die Nachtstunden einer Belagerung.

Eine ausgeruhte Person mit passendem Ma-
terial und Werkzeug kann pro Stunde einen
Baupunkt einer beschadigten Mauer wiederher-
stellen, jedoch nur bis zu einem Maximum von
90% der urspriinglichen Starke. Eine Gruppe
von 10 Persenen kann pro Stunde den Struktur-
wert eines Bauelements oder eines Mauerseg-
ments um 1 Punkt anheben, jedoch maximal auf
einen Wert zwei Punkte unter dem Ursprungs-
zustand.

GRABEN UND TUNNEL GRABEN

[stdie Burg nicht gerade aut Tels oder aufeiner Insel im
Sumpt gebaut, so bierer ¢s sich auch an, Tunnel oder
sumindest iberdachre Sturmgraben anzulegen, um
cinerscits den Angreifern den geschiizren Weg s
dirckt vor die Mauer zu schatfen und andereeseits
eventuell gar das Unterminieren der Mauern zu
ermbglichen.

Um in zwei Schrine Tiefe einen Tunnel ven
cinen Schritt Linge und anderchalb Schrice Hihe W
in normales Frdreich hineinzugraben, braucht ein “
Sappeur pro Schrite Linge cowa wwilf Stunden. In
feuchtem oder besonders steinigem Boden kann
die Arbeitsdauer verdoppelt oder sogar verdrei-
fache werden, Fiir einen Scurmgraben wird etwa
die Hilfte der Zeir bendrige.

Beide Varianeen erferdern den Finsacz von Holz
in grofleren Mengen, sei cs als Stiiezpfeiler im
Stollen, sei es als Abdeckung iiber dem Sturmgra-
ben.
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Ein Sturmgrabendach weise pro Schritt § BP bei ciner Hiree von 2
und ciner Strukeur von 10 auf.

Sind die Sappeure an der Burgmauer angelangt, kinnen sic sich
daran begeben, die Mauer zu unterminieren oder zu durchbrechen. Bei
ersterer Methode wird das Fundament der Burgmauer unterhshlr, in
der Hoffoung, daf} sie zusammenbricht, oder s wird ein heifles Feuer
uncer der Mauer enrziindee, das rum gleichea Ergebnis fithren soll.

Ein Trupp von drei Sappeuren kann einer Mauer pro Stunde
1W+12 TP zufiigen; danach sollee er ausgewechselr werden. Sobald
dic Mauer dic Hilfte ihrer BP? Schaden erliceen har, wird eine um 2
Punkee crschwerte Strukcurprobe fillig, gefolgt von gleichermafien
erschwerten Proben bei jedem stiindlichen Folgeschaden.

Wird unter der Maucr cin Feuer angeziindet, so richtet dies zwar nur
1N +10 TP* an (1W+20 TD* bei Palisaden oder Hols/Schiittwerk-
Mauern), doch hilft die Hirte des Materials nicht bei der Verringerung,
des Schadens. Das Holz fiir ein solches Feuwer mufd erwa zwei Stunden
lang gestapelr und mit Hylailer Feuer getriinkt werden: danach brenne
es etwa cine Stunde lang. Mit Ablauf dieser Stunde wird eine um 4
Punkee erschwerte Steukturprobe fillig,

Bei Mifllingen einer dieser Scrukrurproben bricht die Mauer auf
ciner Breite von 2 Schrirc in sich zusammen.

Der Versuch, Mauern unterirdisch zu durchbrechen, dienc meist
dazy, einen Scofirrupp in die Burg zu bringen, der dann das Tor sffnen
oder wichrige Verteidigungsanlagen saboticren soll.

Um die Fundamente eine Mauer so durchbrechen, dafd eine Person
sich hindurchewingen und dahinter weitergraben {oder schlieflich in
die Burg eindringen} kann, muf} cinem Mauerabschnitr ein Dritte]
seiner B als Schaden zugefugt werden.

Gegenminen
Wenn die Belagerten bemerken, dafl die Angreifer Stollen vorteci-
ben (was man mit mechanischen oder magischen Miceeln festseellen
kann), ist die Gbliche Mechade, eine Gegenmine zu reiben und die
teindlichen Sappeure im Tunnel zum Kampf zu stelten, den Tunnel
einstiirzen zu lassen eder gar in cinem unbewachten Moment zu
cinem Ausfall zu benuczen.

Der Kampfin cinem engen Tunnel ist besonders gefihrlich, da
ein einzelner, gepanzerter Kimpfer den Weg vollstindig ver-

von mehr als einem Schrire Linge praktisch nicht verwendet
werden kitnnen: [de AT/PA-Werte aller Watfen iiber 1 Schrin
Linge mit Ausnahme von Speercn werden um jo 7 Punkie
reduzicrr; AT+ sind nicht méglich; bei Speeren wird nur die PA um
7 Punkte reduriert. Wegen der beengren Verhilenisse erleiden aber
auch Kimpfer mit allen anderen Areen von Waften cinen Verlust
von je 2 Punkten auf AT und PA. Bei Patzern st bei 1-10 auf dem
W20 cin Stiiczbatken so getroffen worden, dafd der Tunnel cinzu-
stiirzen droht (Konsequenzen bleiben Metsterentscheidungen).

Graben verfiillen
Vicle Mauern und Tore sind durch vorgelagerte Wille und Gritben
rusitzlich geschiirzr: Selbst wenn diese Wille nicht beserz sind, so
stellen sic fiir den Angreifer ein Hindernis dar, das erst cinmal
beswungen werden mull, will man Rammbiacke oder Sturmlei-
tern anserzen. Belagerungstiirme konnen sogar ganz autgehalren
werden, bis der Wall an ciner Seelle cingerissen und der Graben
mit dem Erdreich aufgetulle ist,

Als Faustregel gile hier: Um cinen Wall von einem Schrice
Héthe auf cinem Schriet Linge einzurciBen und die Frde in den
Craben zu schiirten, brauche cin Mann drei Stunden. Biece
bedenken Sie, dafd ein Wall von zwei Schrite Hihe viermal,
ciner von drei Schrice Hohe gar neunmal soviel Masse har,
die hewegt werden mufd. Tsc der Graben gar mic Wasser
gefiille, so miissen zum Austiillen auch Holz und zusitzliche
Erde herangeschaftt werden, um die Schlammbildung in
Grenzen zu halten — denn ein Schlammloch start eines
Graben niitzt den Angreifern auch herzlich wenig. Die
Arbeitsdauer wird dadurch verdreifachr.
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sperren kann, die Beleuchrung oft schr diirfrig ist und Watten Kamrfﬂaﬁjonn

Armorium A riticum

Das ist einc Aufgabe fiir Schanzer und Sappeure — und withrend dicse
Handwerker azbeiten, miissen sic natiirlich von Bewaffneren beschiitze
werden.

Der letzie Akl

Sollre schlieRlich doch eine Bresche in die Mauer geschossen worden
sein, dann steht der Scurm auf diese Liicke an —und in einem solchen
Fall sollee neben der Bedrobung durch den Feind auch die durch den
Kampiplate betont werden: Dic Zicgelrrimmer, Steinbrocken und das
Erdreich, aut dem die Kimpfenden stehen, und die noch nicht cinge-
stiirzten, aber immer vom Absturz bedrohten Reste der zertrimmerten
Mauer neben und iiber ihnen sollten fiir hiufige Gewandtheitsproben
und spiirbare AT-/PA-Abuiige sorgen.

BELAGERUNGSTURME

Neben Wurfankern und Starmleitern sind fahrbare Belagerungstiirme
dic dritte Methode, eine intakee Mauer {oder eine, deren Zinnenkrone
oder Schanzkleid weggeschossen wurde) zu iiberqueren, 7 diesem
Zweck werden diese Tiieme etwa zwei Schritt hoher als die zu erstiir-
mende Mauer gebaur, damit auf der oberen Plattform Bogenschiitzen
Platz finden, wihrend in der *Etage’ darunter und auf den Leitern im
Innern des T'urms gepanzertes Fuflvalk darauf warcer, iiber die mauer-
wiires sich 6ffnende Zughriicke auf dic Wehrginge zu stiirmen.
Belagerungstiirme werden iiblicherweise vor Crrr aus vorhandenen
Materialien errichrer, was pro Schrist Turmhéhe erwa sechs Srunden
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dauert. Neben den héstzernen Verstrebungen, der Beplankung und den
schweren kalkbestrichenen oder wassergetrinkten Hiuten zur Brand-
abwehr muf auch noch fiir gentigend Reisig gesorge werden, das (unter
dem BeschuB der feindlichen Bogenschiitzen) vor die schweren Holz-
rider gelegt werden mul, damit diese in schwerem Boden (und der
Boden um eine belagerte Burg ist cigentlich immer schwer} nicht
einsinken.

Belagerungstiirme haben iiberlicherweise 8 Baupunkre pro Schrice
Hohe, eine Hirte von 4 und einen Strukturwert von 12. Sie kénnen
mit einer Geschwindigkeit von maximal 50 Schritt pro Stunde vor-
wirtshewegt werden.

MAGIE BEI BELAGERUNGEN

Obgleich in Aventurien Magie mehr oder weniger ein Bestandreil des
aligemeinen Lebens ist, bleibe sie doch selten genug, um in der Regel
nicht in die Planung ciner Befestigung miteinbezogen «u werden: Wer
nur aus Angst vor hereinteleportierenden Magiern seine Festung aus
Koschbasalt bauen wollte, der zeigte wenig Sinn fiir dic avencurische
Realitit.

Tatsichlich ist cs nun einmal so, dafl Angriffe von magicbegabten
Feinden und magischen Krearuren so selten sind, dafd sich cine gezielee
und kostspielige Vorsorge dagegen nicht lohnt. Das wiederum mache
erfahrene Zauberer zu den groficen Feinden einer ansonsten sicheren

Burg,.

Beherrschung
Die Magica Controllaria ist immer noch gut darin, um die Verteidiger
einer Burg unter den Willen des Magus zu hekommen, in dem man
wichtige Anfiihrer dominierc. Der BANNBALADIN allerdings ist hict ¢her
machtlos, denn selbse von einem “Freund” lafc sich cin Heerfiihrer
kaum zur Aufgabe iiberreden, wenn er nicht zumindest bereirs erheb-
liche Zweifel hegr. Der fast tiberall verbotene Imreravi ist da weit
effektiver. Der Panik UBeRkOMME tUCH wird von Borbaradianern
verwendet, um wichtige Mauerabschnite zu entvilkern, zum Ausla-
sen einer dauerhaften MoraleinbuBe reiche er jedoch micht aus.

Alle anderen Beherrschungen wirken gegen Einzelpersonen und
sind damit eher von zweifelhafrem Nurzen.

Beschworung

Sowohl die dimonolegischen wie dic elementaren Beschwdrungen
bieren erhebliche Maglichkeiten, denn gegen Didmonen oder Frz-
Dschinne kimpfen Burgvertcidiger in der Regel villig erfolglos. Mit-
tels SoLipirid kénnen fast alle Barrieren {iberwunden, mittels Aucr
ps Limbus sogar vernichtet werden, und mic Hilfe eines NiHaro
fassen sich sowohl Fallgatter wie auch Wurfmaschinen bewegen — und
lerztere sind nach cinem Ahsturz sicherlich dauerhaft beschidigr und
nur sehr schwer zu reparieren. Der eigentliche Nutzen der Dschinnen
aber liegr nariirlich in ihren Maglichkeiren, ihr Element zu konrrollie-
ten: Seeine zu zerkriimeln, Beinde zu legen oder auszuldschen, Wasser
zu spenden und zu entriicken usw. Doch auch hier gilt, dafl Dschin-
penbeschwdérer in der Regel nun wirklich nicht bei der Planung von
Burgen mit in die Rechnung einbezogen werden - auch wenn immer
wieder von der ¢in oder anderen Festung im Tulamidenlande gemun-
kelt wird, es seien Dschinnen in ihr als dienstbare Verteidiger “einge-
zaubert” worden.

Bewegung

Die Magica Moventia kann beinahe als die klassische “Einbruchs-
Zauberei” betrachter werden, da sie sowoh! Zauber umfafie, die die
Bewegung durch Mauerwerk erlauben, wie auch solche, die vorhande-
ne Tiiren oder Tore 6ffnen. Gegen massive Riegelbalken, Fallgatter

ete. versagr der auf eigentliche Schlssser gerichtece Foramen allerdings.
Beim TransviErsalls muft noch cinmal betont werden, dafl der Zau-
bernde den Ort keninen mufl, an den er teleportiere!

Hlusionen

"Frugbilder magischen Ursprunges kisnnen sich als niitelich erwelsen,
um cinem Heerfiihrer Tiuschungen vorzugaukeln oder durch angeb-
liche Exfolge des Feindes dic Moral einer Scite zu untergraben. IoNo-
ranT1A, CHAMAELEONT und IMposTORS eignen sich gut fir heimliche
Unternchmungen, wihrend dem satuarischen HEXENKNOTEN sogar
kampfentscheidende Wirkung beim Schliefen von Mauerbreschen
{(zumindest bis Verstirkung herbeigeeile ist) zugeschrichen werden
kann.

Kampf

Erstaunlicherweise gibt es wenige Kampfzauber, die gegen eine grofiere
Anzahl von Gegnern wirken, Als bemerkenswerte Ausnahmen seien
hier der luniserakro und der PLumsumBarum genannc.

VYerwandlung von Lebewesen

Aus dem Bereich der Magica Murtanda sind eigentlich nur zwci Zauber
bekannter, dic cine Belagerung beeinflussen kinnen: DerParalts kann
auch gegen mehrere Feinde eingesctzt werden, wihrend der Visisiu
sich vorzisglich fiir heimliche Unternehmungen eignet. Die heiden
zum heimlichen Eindringen in (oder dem unauffilligen Verlassen von)
Burgen gecigneten Zauber Nuzeri ks und SpinnenLAve sind als drui-
dische und satuarische Magie wohl sehr selcen, das gleiche gilt zum
Glick far den druidisch-dimonischen FLucH DR PestiLENz, der
natiitlich bei den beengren Verhilenissen, die bei ciner Belagerung
sowohl in wie vor der Burg herrschen, besonders katastrophal wirkt.

Verwandlung von Unbelebtem

Die Magica Transformatorica bietet den Kampfparteien einige Mig-
lichkeiten sowoh] der Befestigung wie der Zerstérung: Der klassische
Versperrungszauber, der Claunisus, besitzt immer noch seine Vorteile
~ das Offnen eines Burgeores lafle sich durch ihn wihrend cines
hitzigen Ansturmes deutlich herauszogern; als dauerhafrer Zauber ist
er jedoch viel zu kostspielig. Der Forveex kann zwar rtheoretisch
benurzt werden, um kleine Durchginge vor Beschuft zu sichern, doch
das nur fiir dic sehr kurze Zeit von weniger als einer Minute! Der
Oncrum Fix st fiir grofle Gegenstinde wie Burgrore als uner-
schwinglich zu bezeichnen.

Der seltene DismvTeGRATUS hingegen ist eine geradezn uniiberwind-
liche Waffe, wenn es um das schlichte Zerstren von hinderlichen
Objekten wie Burgtoren, Fallgartern ctc. geht. Ob der Schaden an
einer Wehrmauer ausreicht, um sie zum Einsrurz zu bringen, muff der
Meister entscheiden — es ist allerdings eher unwahrscheinlich, wenn
sich der Zauberer nicht gerade auf die Baukunst versteht, daf cr einen
so guten Treffen landet. Ein Durchbruch mag jedoch entstanden sein.

Es muR noch cinmal becont werden, daf} die klassischen Borbarad-
zauber Brenne, torer STOFE und HarTes sCHMELZE eher nutzlos sind,
da sie einen viel zu kleinen Wirkungsbereich besitzen.

Die stirkste ‘Watfe’ in diesem magischen Bereich ist aber sicherlich
der Arpi1caTus, denn wo der Magier niche hingelangt, mag trotzdem
ein verzaubertes Geschof} sein Ziel finden ...

Schadenszauberei und Baupunkte

Der Auck Des LimMbus richtet nur innerhalb seines inneren Radius
Schaden an — dort allerdings verschwinder alles im Limbus. Der
DesmvreGRaTUs wirkt ebenfalls in vollem Umfang zerstorerisch; bei
allen anderen Zauberspriichen sollre wie beim Einsatz normaler Waf-
fen gegen Bauwerke (siche oben) vorgegangen werden.
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Yantibair - eine albernische Wasserburg

Vorwerk

Mauern; 100/6/17
Schanzkleid: 40/2/12
Torhaus: 120/6/17
Zugbricke: 20/4/15
Gebéude sind keine Wehrbauten
Hauptburg

Aufenmauern: 170/8/ 16
Schanzkleid: 40/2/12
Palasmauern: 100/6/15
Héizerner Anbau: 45/ 4 /13
Zugbriicke: 25/4/15
Fallgatter: 15/5/16

Tor: 40/5/17

Wasserburgen nutren eine der beiden wicheigsten nawurgegebenen Verteidigungsmiglichkeiten:
Denn wihrend F18heaburgen durch ihre Lage zwar schwer zu crobern, aber auch schwer zu erreichen
sind und schon deshalb oft Schwierigkeiten mit der Versorgung haben, licgen Wasserburgen von
Natur aus in cher chenem Land und sind ot gut erreichbar fir Wagenziige und Handelskarren. Der
Schure wird eben durch ein mehr oder minder umfangreiches System von Griben gewihrleiseec, tber
die Stege und Briicken fiihren, die im Notfall abgerissen oder sogar cinfach als Zugbrucken
angchoben werden kinnen, Fin zweirer, hei Belagerungen unschitzbarer Vorteil besecht darin, dafl
das Geliinde, das sich zum Bau ciner Wasserburg eignet, meistens auch das Bohren eines Brunnens
ermiglicht, so da Wassermangel, eine der Hauprgriinde fiir die Kapiculation einer belagerten Burg,
fast ausgeschlossen ist. Eine Finschrinkung ist natiirlich sters dort gegeben, wo das Wasser des
Meeres ader eines brackigen, weil kiistennahen Gewiissers als Schutz dienen soll.

Als dritrer Vorzug von Wasserburgen ist zu nennen, dafl sie einer Belagerung mindestens ebenso
groflen baulichen Widerstand entgegenserzen wic eine Héhenburg: Denn wihrend Mauern auf
ciner Anhihe oftmals von Sappeuren untergraben und dadurch zum Einsturz gebracht werden
kénnen, wiirden derarcige Tunnel und Gritben bei ciner Wasserburg schr schnell voll Wasser laufen,
lange bevor dic cigentlichen Mauern erreicht sind.

Die Schwicrigkeit beim Bau ciner Wasserburg bestehtallerdings vor allem darin, in wasserrcichem
Gelinde iiberhaupt geeignewen Beden fisr die Berichrung ciner so schweren Anlage wic einer Burg
2u finden; und die Geschichee keant mehrals ein Exempel fiir Burgen, dic auf nur scheinbar sicherem
Boden erbaut wurden und sich im Vedaufder Jahre allmihlich, aber unvermeidlich serkten oder gar
zu viner Seice kippten und schlicflich verlassen werden mufSeen. Da das abergliubische Volk in
solchen Fallen schnell mit Geschichren von ginem Fluch der Wassergeister zur Hand ist, werden
mituncer niche cinmal die noch tauglichen Bausteine und -hélzer der alten Burg fiir ein neues
Bauwerk genutet,

Ein Beispicl fir eine solche feste, allmihlich aber doch von den Zeiten mitgenommene Wasser-
burg ist Yantibair im albernischen Seenland: Unweit der Grenze nach Nostria gelegen, kénnee sie
fast ebenso gut im nérdlichen Nachbarland stehen, aber auch sonst in cinem wasserreichen Gebiet
bis hin 2u den sumpfigen Lindern Tobeiens an der anderen Kiisee des Kontinenres. Yantibair liegt
am siidéstlichen Rand des Schlciensees, eines grofien, aber recht flachen Gewissers, das selbse in der
Mitte nur wenige Schrite tief ist. An seinem Uferrand aber ist der Schlciensee mit cinem dichien
Schilfgiirtel bestanden, der nur in unmirrelbarer Nihe der Burg regelmiBig geschniten wird —
cinerseits, um Baumaterial fiir dic immer zu flickenden Dicher zu gewinnen, aber auch, um Feinden
das Anschleichen unmaglich zu machen.

Wihrend dic Hauser im nahegelegenen Dorf aufeinen kitnsclich aufgeschiiceeren Erdhiigel erhaut
sind, den die Seenlinder Terpe nennen, ruhen die beiden Teile von Burg Yancibair auf natiirlichen
Inscichen im Schleiensee und sind zudem durch gure Andergaster Steineichenpfihle abgestiiezt, die
beim Bau der Burg tiet in den weichen Secboden getrieben wurden. Wice so oft, ist auch Burg
Yantibair zweihofig errichter, wobei der Vorhof kaum mehr als ¢in biuerlicher Gushot ist: Durch
die Gegebenheiten des Untergrunds har er eine etwa dreieckige Torm, und er ist durch ¢ine Briicke
mit dem festen Land verbunden. Der grsfiere Teil dieser Britcke ruhtscabil auf Eichenstimmen, nur
die letzten drei Schritt werden von einer Zugbriicke gebilder, die allerdings nur in Krisenzeiten
hochgezogen wird — das letzte Mal geschah dies wihrend der kurzen Herrschaft der Thronriuberin
Isora von Elenvina. Den Vorhot umgibt eine hohe Mauer, die die Burgschmiede, dic beiden Srille
fiir die Pferde und dic Kiihe des Gures und das Kurschen- und Wagenhaus des Barons beschiiree. Hier
auf dem Vorhof findet man auch den Zwinger fir die herrschaftliche Hundemeute und den
inswischen schr verfallenen Falkenschlag, der Zeugnis abicge von den Versuchen eines fritheren
Burghcrren, die hohe Kunst der Falkneret an seinem lindlichen Hof zu kultivieren.

Eine weirere Zugbriicke fihr vom Vorhof zur eigentichen Burg, deren Tor sogar mic einem
cisenbeschlagenen Fallgateer gesichert werden kann; allerdings wurde es seit vielen ) ahrzehnten niche
mehr benutze, so dafd die Zuverlissigkeir des Mechanistmus eher fraglich ist. Dic ganze Auflenseite
der Burg wird von mehrstéckigen Gebiiuden cingenommen, doch ein aufragender, sceinerner
Bergfried fehle — denn schon die fritherer: Baumeister wuflten, dafd die Insel sein Gewichr niche
wiirde tragen kénnen. Statt dessen ist das dem Vorhof zugewandte Torhaus mit drei Stockwerken
recht hoch gebaut und erlaubt von seinem obersten Geschof einen guten Blick auf das Umland. Im
“Torhaus liegen auch die Rist- und Waffenkammer der Burgwache, und iber dem Torist neben zwei
Wurflichern sogar eine tiickische Neuheit untergebrache: Eineu espriinglich von einem Kricgsschift
stammende Speerschleuder, ¢in Skotpion, den der Baron in Havena giinstig gebrauchr erstanden hat
und der die Burg heute gegen Angreiter verreidigen soll.

Dem Torhaus gepeniiber liege der Palas, das Haus der Herrschaft. Hier leben der Baron und seine
Familie, aber auch der Haushofmeister und die ibrigen Verwaleer, die der Baron fiir sein Lehen
beschifrige - doch das sind kein halbes Dutzend Leute, denn eine Baronie wic Yantibair erfordert
nur wenig Papicrkram, da sich hier nur wenig dndert, von den Jahreszeicen cinmal abgeschen: Die
Eigenhiife des Barons liefern ihren Teil der Ernte, die Uncertanen ihren Zehne ab, und alles geht
seinen Gang wie schon seit Jahrhunderten, Tm Pzlas finder man auch dic Kemenare, den einzigen
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von einem offenen Kamin beheizten Raum, der in der Regel als Wohn-, aber auch als Baderaum
dienr. Der derzeitige Baron hat hier sogar seine Biichersammlung aufstellen lassen, die gewild cin
gutes Dutzend Biicher umfafit,

An der Ostseite liegt das Gesindehaus mit der Burgkiiche — und da hier das Essen nichr nur fiic
die Herrschaft, sondern fiir alle Bediensteren bis zum Seallbuben zubereiret wird, ist hier den ganzen
Tag tiber reger Betrieb. Dafd sich die ganze Wasserburg allmihlich senkr, machtsich hier am stirksten
bemerkbar, und zur dstlichen Mauer hin sind Lachen cingedrungenen Wassers chensowenig eine
Seltenheit wie rechrschrittgrofle Schlammpfiitzen, wo sich der Lehmboden allmihlich auflose. Inder
Hofimitee liegr der gemauerte Brunnenschacht, der um eine Quelle herumgebaur wurde — doch auch
wenn diese cinst klares Wasser geliefert haben soll, ist sie schon seit langem durch das eingedrungene
brackige Wasser des Schleiensees spiirbar gesalzen und kann nur mehr zum Waschen und Baden
genurzt werden. Im Westen des Burghaofes liegr daher auch die zum Sammeln des Regenwassers
dienende Zisterne im kleinen Garten der Burg, in dem neben einigen Obsibiumen vor allem
Gemiise, Kiichen- und auch einige Heilkrduter wachsen. Das ganze wird betreur von Mucter Bridagh
ni Neamh aus Honingen, dic in ihrem zar Mauer hin gelegenen Perainerempel nicht nur fiir das
Scelenheil und derische Wohl des Burgvolkes betet, sondern auch eifrig dic Wehwehchen und echren
1ciden der Besarzung zu kurieren versucht. Dafl hier unter den schattenspendenden Biumen auch
einige der fritheren Burgherren begraben liegen, entspriche der orwiiblichen Sitte und store nur die
Auswiirtigen; fiir den Bau ciner Gruft gibe es ohnehin keine Maglichkeir.

Der Herr der Burg ist Baron Alvan von Elengart — kein Einheimischer, sondern ein Zugezogener
aus den Nordmarken, der vom Kénig (damals noch Fiirst) Cuano von Albernia mit dicsem Lehen
fiir einc Heldentat belohnt wurde: Einse versecate eine michrige Wasserschlange die Gegend um den
Schleiensee in Angst und Schrecken, und nach eincr aleen Sage nannten dic Scenlinder sie dic
Gutdobai-Schlange und behaupteten, sic sei cin Geziicht der Nachtblauen Tiefen. Vich und
Menschen zog sie ins Wasser und ersiufte oder zerquetschre sic dort, und selbst der vormalige Baron
von Yantibair, Herr Gryffyn ui Rhudd, wurde von ihr zerdriicke, als er sie erschlagen wollte. Doch
im Gefolge der Firstin Idra war ein gebilderer und doch furchdoser Riteer aus Elenvina nach
Albernia gekommen, der entsann sich einer List, dic er in seinen Biichern so manchem sagenhafien
Dirachentiter zugeschrieben gesehen haree. Also reiste er bis ins zwergische Xorlosch und liefd sich
dort von einem Schmied seine Riistung iiber und iiber mit stachligen Spiczen und scharf geschliffe-
nen Dolchklingen besctzen und diese Kreation von cinem Geweihten des Schmiedegottes scgnen.
So mit Listund Scgen gewappnet, trat er mit cinem Gebet auf den Lippen dem Wurm enegegen, der
ihn umschlang und sich gerade in dem Moment, als er den Rirrer zermalmen wollee, durch die cigene
Krafr auf den Spirzen und Klingen Blut und Kraft aus dem Leib driickee; Herr Alvan aber kispfre dic
geschwiichte Kreatur mit cinem Hieb und brachte den Schiidel dem Fiirsten, der seinen kithnen
Gefolgsmann zum neuen Baron von und auf Yantibair erhob.

Das michtige Gerippe der Gordobai-Schlange und die wundersam ausschende Riistung sind noch
im Besitz des Barons und werden im Palas zur Schau geseellt.

SCHWACHSTELLEN

Fs wurde bereits gesage: Abgesehen von dem langfristigen Problem, daff sich die Burg immer mehr
zur Seire neigt, bestehe die Schwicrigkeit vor allem in der Wasserversorgung: Alle anderen Vorriice
kénnen reichiich angelegt werden, doch das Brunnenwasser ist brackig und die Burg auf cine
Zisterne und damit auf Regen angewicsen.

ABENTEUERIDEEN

® Dic Magierin Ermhild Raststart har von der Tac des Barons gehirt und ermiceelr, daf die mir dem
Blut der GGordobai-Schlange benetete Riistung vermutlich ein gures Paraphernalium ist — also will
sie sie Hir sich gewinnen. Wie sie nun vorgehe, hiinge daven ah, wic sich das Szenario entwickeln soll:
Eventuell erscheint sie in der Verkleidung einer vornehmen Sammlerin und versuche, die Riistung
gegen cinige kostbare (nichtmagische) Biicher zu rauschen, da sie sie “fiir ihre Sammlung” wiinsche.
Die Helden kénnten dann diejenigen sein, die erst die Tarnung durchschauen und dann gebeten
werden, die Ristung gegen die Dicbstahlversuche der verirgert geflohenen Magistra zu beschiirzen.
e Vielleicht ist es aber auch die Heldengruppe, die von der Magistra unter einem Vorwand gebeten
wird, ihr dic kostbare Riiscung zu besorgen.

e In cinem Versuch, die Gunse Efferds vu gewinnen (und damic den Regen fiir die Zisterne zu
sichern), entschliefr sich der Baron, das Gerippe der Wasserschlange dem Havener Efferdtempel zu
dessen freier Verfiigung zu stiften. Die Helden wiren dann diejenigen, die die Trophie nach Havena
bringen sollen und dabei allerlei unerwiinschte Aufmerksamkeic von “Artefaktensammlern’ jeglicher
Mortivation auf sich ziehen.
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Weidleth - eine zweihdfige Hohenburg

Neben Fliissen und Seen biceen sich nariirlich auch Berge und Klippen als naturgegebener Schutz
fir Befestigungen an: Héhenburgen licgen auf dem Gipfel (weit seltener am Hang) von Bergen, die
gerade noch von Fuhewerken erecicht werden kénnen. Denn ebenso wie es wichsig ist, da kaum ¢in
Feind dic Burg crreiche, so ist es auch nétig, daf Freunde und Untergebene nicht mic uniiberwind-
lichen Schwicerigkeiten zu kimpfen haben, wenn sie die Burg bemannen oder versorgen solten; eine
Anforderung, die von manchen iibereifrigen Befestigungsplanern gelegentlich dbersehen und von
verantwortungslosen Baumeistern ignoriert wird: Stehe die Burg erst einmal auf dem Gipfel cines
Berges, kann es dem Baumeister gleichgiiltig scin, wie mithsam ihre Versorgung ist.

Denn ansteigendes Gelinde ise das vielleiche grisice Hindernis, das Mutrer Sumu in Hiille und
Fiille bereitstell: Schon cin feichter Anstieg fithre dazu, dafd Wagenpferde nur cinen Bruchreil dessen
bewegen kénnen, was in der Ebene moglich ist, und ein jeder, der einmal im schweren Harnisch auch
nur eine Treppe steigen muflee, weifl, dafl der Sturm bergauf nahezu ein Ding der Unméglichkeit isc.

Ein Beispiel fiir eine Hhenburg, dic ihre Lage vorziglich ausnutze, ist Burg Weidleth iiber dem
Taldes GroBen Flusses: Nihern kann man sich ihr allein von einer Seite, und bereits dieser Weg fizhrt
einen sehr steilen Berghang hinauf — in der Tart so steil, daf er fir Karren und Wagen kaum noch
benutzbar ist. Der Weg endet vor dem Torhaus der Vorburg, einem kieinen Duarchgang in der
Mauer, Gberdemdircke cin Wachhaus liegg,
von dem auch Feinde beschossen und be-
worfen werden kisnnen, die sich im Torbo-
gen vor dem eigentlichen hélzernen Tor
versammelr haben.

Desweiteren enchile die ummauerce Vor-
burg ein Gesindehaus sowie die Stallungen
—doch hier sind fasr ausschliefllich Reicrie-
re und so gut wie keine Kuwschpferde zu
finden. Von der cigentlichen Haupthurg
ist dieser Teil noch cinmal durch cinen
tiefen, naciirlichen Graben im Fels getrenne,
der lange Zeit allein mit ciner Zughbriicke
iiberwunden wurde, erstin den letzeen Jah-
ren der Herrschaft Kaiser Hals wurde hier - 48
eine steinerne Briicke errichrer.

Dic Hauptburg schliefflich ist »ur
Ginze ummaucrt und rage beinahe wie
ein Kristallprisma aus dem Fels— denn
an keiner Srelle sieht man sich Gebiu-
den gegeniiber, die iiber weniger als
zwei Stockwerke verfiigen. [Der Hohe
Turm von Weidleth garragrdrei Stock-
werke hoch auf und gestatter einen
guten Blick auf alles, was im Tal des
Groflen Flusses vor sich geht.

DerInnenhof der Hauprburg steigr,
wie von Mutter Sumu vorgcgcbcn, sel-
nerseits noch deutlich an, bis schlicR-
lich, am Nordrand der Burg, der hoch-
ste Punke der Burg errcichr ist, und
hier erhebt sich auch der mic Musikin-
strumenten aus ganz Aventuricn ge-
schmiickten Palas, in dem die Reichs-
vigtin Frau Yolande von Mersingen
residicrt — oder der Kaiser, wenn er auf
der Reichspfalz Weidleth weilt. Neben
den Ritterstuben und dem Héflings-
fliigel gibt es jedoch einen Raum, der
besondere Aufmerksamkeit verdient:
Der Grofic Saal neben dem Palas, denn
er ist der ciner grofeen sritizenlosen
$ile in allen Burgen des Mircelreiches.
Bei einer Gréfie von zwanzig auf drei-
(lig Schritt ist er ausreichend, um sogar
bei der Beratung ither den Frieden mit
dem Horasreich dic Adligen und Ge- s
sandten des Hoftages ven Weidleth -
aufzunehmen, und dach hinderte nach
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Weidleth

Vorburg
Gebaudemauern: 140/7/16
Tor: 45/5/18
" Torhaus: 130/7/16
Briicke: 200/8/16
Hauptburg
Tor: B5/6/18
Fallgatter: 15/5/16
~ GieBerker: 20/7/16
; Gebaudemauern: 160/8/16
| Turmmauern: 240/8/15
280/9/14

Bergfriedmauern:

rmorium Ardariticum

der Sicgelung des Friedens keine cinvige Saule die Tanzenden. Wenn man bedenkr, daf} im
Stockwerk dariiber sopar die crennenden Wiinde der Giistezimmer auf den Deckenbohlen des
Groflen Saales rihen, dann kane man sich nur wundern, wer cin solches Meisterwerk zustande
gebracht ha.

Zwerge aus Eisenwald waren es, dic cinst weite T'eile der Burg crricheeten, dic keineswegs immer
cine Kaiserpfalz war: In der kaiserlosen Zeit lie der damalige Herzog der Nordmarken die Weidleth
erbauen, dort wo man stets cinen guten Blick auf den Fluff und dic begleitenden Strafsen hate.
Damic bewachee die Festung einen der beiden heerestauglichen Wege vom Garether Land nach
Nordmarken (der andere ist die Reichsstrale iiber den Greifenpal im Koschgebinge) und witre wohl
in der Lage gewesen, die Provinz gegen einen Angriff des Kaisers Perval zu verteidigen, Doch den
stetig groberen Drohungen aus Gareth war das Herrogenhaus niche gewachsen, und als schlictlich
cine kleine Armee aufzog, um Burg Weidieth von aller Versorgung abzuschneiden, da kapirulierte
der Herzog und willigte cin, die Burg dem Kaiser als Geschenk zu iiberlassen, eine Burg, in dic er
cinen guten Teil sciner Schitze gestecks hatte; zudem iiberantwortete er dem Kaiser gezwungener-
maficn scine Tocheer und Kronprinzessin als Geisel, der sie zwar zur ‘Reichserzkanzlerin® crnannte
und damit cine Tradition schuf, sie zugleich aber immer wieder mitdem Tode bedrohte, sobald die
leisesten Geriichie von Eigensinn in den Nordmarken aufkamen,

Heuce ist die Pfalz Weidleth cine der wicheigsten Fescungen des Reiches und bewacht ihrerseies
den Weg westwiirts nach Elenvina und Havena, um auch in diesem Teil des Reiches seers die
Aucoricit der Kaiser zu wahren,

SCHWACHSTELLEN
Wic bereits angedeutet, ist die Versorgung der Schwachpunke der Burg; Erstiirmt werden kann sie
beinahe par nicht, doch es ist reche erfolgversprechend, sie mit cinem gréBeren Heer cinzuschlieten
und einfach abruwarcen, bis dic Keller und Kammern leer sind — und da die Verproviantierung schon
im Fricden sehr aufwendig ist, mufd man zugeben, dafl dic Ptalr notorisch zu wenig Vorrite fiir cine
lange Belagerung besirat.

ABENTEUERIDEEN

e Dem Weidlether Kaiserland beinahe henachbarr ist cin weiteres Stiick Land in kaiserlichem
Besizz: das Lehen Albengau an der Ambocebra, einem NebenfluB des Grofien Flusses. Hier residiert
auf Plalz Kyrstollen die Pfalzgrifin Niam Feenwasser. eine leidenschafrdiche Albernicrin, Bis zur
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Reichsvigtin
Yolande von Mersingen

Armeo

jiingsten Reichsreform war sie praktisch die kaiserliche Aufscherin tiber alle Lehen in der Grafschafr
Albenhus, wihrend sie heute, nach der Scirkung des 6rtlichen Adels, nur noch die erzreichen
Kaiserminen bei Burg Kyestollen hiitet. Denn die ithlicherweise den Pfalzgrafen iibertragene
Aufgabe, die Ereignisse in ihrem Gebiet zu beobachten und besondere Veorfille nach Garech zu
melden, wird bezeits von Reichsvégrin Yolande von Mersingen auf Burg Weidlerh ausgeiibt — eine
Ehre, die ihr nach der erfolgreichen Ausrichrung des auRerordendichen Hoftages iibertragen wurde.
Dennoch hat Frau Niam den héheren und vornehmeren Rang inne, und es herrscht keincrlel
Zuneigung wwischen den beiden Dienerinnen Gareths: Die Einheimischen wissen von heftigen
Rededuellen und Scrcirgesprichen der Adligen, und man kann von Ghiick sagen, daf beide klug
genug sind, den Kaiserlichen Eandfrieden nichr offen zu verletzen. [nsgeheim aber komme es immer
wieder zu Sticheleien, und leicht knnen Helden in die Sache verwickelt werden, wenn Pfalzgrifin
Niam sie anwirbt, um “besorgniserregenden Berichren” tiber Vorkommnisse auf Burg Weidleth
nachzugehen: Zwar gibt es nicht wirklich Griinde fiir eine solche Verdichigung, doch viclleicht Lifde
sich ja etwas finden.

e Baron Dankrath von Licpenswin ist ein bedaucrnswerter Mann: Seine Baronie liegt genau
zwischen Weidleth und Albengau, und als hoflicher Mann kann cr weder Reichsvisgtin noch
Plalzgeiifin ihre gefegenttichen Jagdaustliige auf seinem Land untersagen, zumal sie ihn immer iippig
fiir Flurschiden entschidigen und an der Jagdbeute teilhaben lassen. Eines Tages erwischr er jedoch
einen Dieb, der wohl im Auftrag der Pfalzgrifin cinen albernischen Dudelsack gestohlen hat —
angeblich ein einst entwendeter Familicnbesitz des Hauses Feenwasser. Der Cemahl der Reichsvisg-
tin, Meister Gynther von Mersingen, ist ¢in begeisterrer Barde und Sammler von Musikinstrumen-
ten, und der Diebstahl kénnte schnell zu ciner ernsten Krise fihren, so licherlich der Anlaf auch
anmuten mag. Baron Dankrath sieht nur eine Maglichkeit: Ein Trupp unbekannter Abenteurer soll
unter einem Yorwand in die Burg eindringen und den Dudelsack wieder an seinen Platz bringen,
ehe dessen Verschwinden diberhaupt auffillt, Ein solches Abenteuer eigner sich am besten fir cine
schr lockere, humorvolle Prisentation, bei der durchaus Elemente klassischer Verwechslungskom-

dien angebrachc sind.
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Scharfenstein - eine Schildwehrburg

Dieallermeisten Flissc Aventuriens folgen mitnichten geraden Linien, sondern sind voller Windun-
gen und Schlingen, Was lige da niher fiir einen Burgenbauer, als die so auf natiirtiche Weise
entstchenden Landzungen auszunutzen? An drei Seiten sind sic von Wasser umgeben, nur an der
vierten ist eine wirklich massive Befestigung nétig. Besonders an den nérdlichen Strimen wie dem
Pandlaril, dem Born und dem Walsach und ihren Zufliissen, aber auch weiter siidlich finden sich
solche Burgen, die vor allem aus einer grofen Schildwehrmauer bestehen.

Ein charakreristisches Beispiel hierflir ist Scharfenstein am Sadufer der Raller: Die Burg wurde vor
evwa swelhundert Jahren errichrer und dient dem garetischen Baronsgeschlecht derer von Schwarz-
annen und Scharfenseein als Heimar. Beim Bau wurde scinerzeit zur Raller hin nur eine Mauer von Der Bergfried von
erwa zweieinhalb Schritt Hohe errichrer, die sogar an ewei Stellen kleine Ausginge besirzt — so gering Burg Scharfenstein
wurde dic Gefahr van feindlichen Angriffen iiber den Fluf hinweg erachtet, dafl zwei schwere,
eisenbeschlagenc Tiiren aus andergastscher Steinciche ausreichen sollten. Auf dem Burghof findet
marn neben dem Haupchaus, in dem dic Baronsfamilie residiert, ein weitercs grofles Gebidude, das
im Erdgeschof die Stallungen und im Obergeschoff die Speicherriurme beherbergt; vor
allem aber den Bergfried, der beide Bauwerke noch cinmal deutlich iiberragt.

Doch auch cr verblafit villig gegeniiber den beiden emporragenden Tiirmen, dic die @
Landenge nach Stiden hin zur recheen und linken Seite bewachen: Mit mehr als zwanzig
Schritt Hohe ragen sic weit iiber die Umgebung auf und sind ohne jeden Zweifel die
hichsten Bauwerke in der Baronie Schwarztannen. Zwischen ihnen spannt sich die
Schildmauer, die diesem Burgentyp den Namen gegeben har — cine selbst fiir Schleudes-
geschosse uniiberwindliche Monstrositic von beinahe achrzehn Schrirt Hohe. Die
Mauer sclbst ist massiv, sicht man von der kleinen Stelle ab, wo das Fallgacter tagsiiber
inciner steinernen T'asche rubr, aus der es nachts oder bei Unirieden herabgelassen wird
- die Bedicnungswinde fiir diesen Mechanismus befindet sich in ciner kleinen,
gemaverten Wachhiitre direke neben dem Tor, Den Wehrgang oben auf der Mauer
erreicht man hingegen nur von den beiden Tiirmen aus, in denen auch im Kriegsfallc
die Wurfgeschosse gegen den Feind mithsam iiher die scheinbar endlosen Wendeltrep-
pen hinaufgetragen werden miissen.

Var der Mauer erstrecke sich cin sumpfiger Graben zwischen den beiden FluRbie-
gungen. Einst sollce cr geflutet werden, um Scharfenstein endgiiltig zur Inselfestung zu
machen, aber dieser Gedanken wurde schnell aufgegeben, als Kundige die damalige
Baronin uberzeugten, dafl es rechr wahrscheinlich war, daf§ sich die Raller dadurch
vollstindig in den Siiden der Burg verlagern wiirde — und das hiitte nicht nur dic ganze
Wehrantage bis zur Unkenndichkeit geschwichr, es hirte auch unendliche juristische
Probleme herautbeschworen, bildet die Raller hier doch die Grenze zweier Baronien
und segar Grafschafren: Wihrend Schwarztannen Teil der Grafschaft Reichsforse ist,
liegt nérdlich des Flusses Linara in der Grafschaft Waldstein. Also wird die
Mauer nach Siiden “nur’ von einem Wall und cinem CGraben geschiitzr — und _Procke

dadurch, da8 fast auf Sichtweite das Vorland gerodet ist und beachliegr, um Lum

keinem Angreifer Deckung zu bieten. Alles in allem ist Scharfenstein dadurch Hﬂupt—

eine formidable Wehranlage - doch bekannt geworden ist sic vor allem durch J')aﬂg

eine diistere Geschichte, dic sich um ihre Erbauung rankt: . y
Damals war gerade erst Eslamia von Esenfeld mit der Baronie der Schwarzean- F'L/.JZ i

nen belehnt worden und hatte die Genehmigung des Lehnsherren erhalten, eine R ‘

Burgzu bauen. Ort und Aufbau waren schnell gewihlr, aber die Errichtung einer . \

s0 hohen Mauer erwics sich auf dem Fluflsand als mehr als schwierig. Ein
Baumeister nach dem anderen mufite zugeben, daff ihm die nétigen Kennrnisse
fehlten, um die Tarme und damit die Mauer so fest zu verankern, dal sic niche
bei hohemn Wasserstand Gefahr liefen, sich zu neigen oder gar umzustiirzen.
SchlieGlich aber bewarb sich ein junger Baumeister, dessen Namen die Uberlie-
ferung mit Alrik angibe. Er erklirte der verwitweten Baronin, er wolle es wagen,
die Mauer zu bauen — und weil er ihr geficl, lief! sie es ihn probieren. Lange
daverre der Bau, und Meister Alrik lebte wic cin Mirglied der Familie im
Burghaus, wihrend er die Arbeiten anleitete. Baronin Eslamia aber fand immer
mehr Gefallen an seiner Gesellschaft und entbranate schlicBlich in Liebe zu dem
schénen Jingling, der ihr Sohn hitte sein kinnen. Weder sah sie, noch wollte
sie schen, dafl zur gleichen Zeit zwischen dem jungen Mann und ihrer eigenen
Tochter Eslamelfla zarte Licbesbande wuchsen.

Schliefilich war nach vielen Monden das Werk getan, und die beiden Tiirme
und die Maucr erhoben sich stolz und truczig; vom Baumeister aber heiflr es,
o habe den Morrel mit seinem Herzblur geriihit, weil er die BaroneR
Eslamella gewinnen wollte. Als Baronin Eslamia das vollendere Bauwerk sah,
dalobte sie den Kiinstler iiber alle Mafien und versprach ihm zum Lohn, was
immer er sich witnsche, ¢s méchte einem Biirgerlichen auch unangemessen
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Schildmauer

{mit Tarmen): 450/9/12
Schanzkleid: 40/ 217112
Tor: 60/6/18
Fallgatter: 20/5/16
Mauer zur Raller: 100/6/18
Bergfried: 220/8/15

. Gebaudemauern: 55/4/14
| Wassertore: 20/7/21
L

Alriks Geist

vornehm erscheinen. Durch ihre freundlichen Worte eemutige, falce sich Meiscer Alrik ein Herz und
bac sie um die Hand ihrer Tocheer. Da entbrannte die Baronin in Zom, schimpfie und schalt ihn
firrcheerlich und verfubr gleichsam mic ihrer Tochter, als dicse dem Gelicbren zar Hilfe kam. Sie lieff
die Ungehorsame in cinem der Tirme cinsperren, der Baumeister aber sollte bis zum niichsten
Sennenaufgang die Burg verlassen haben.

In der Nache aberschlich sich der verliebte Alrik in den Turm, den er besser kannce als jederandere,
um dic Baronel zu befreien und mit ihr zu flichen. Doch dic Wachen der Baronin waren nicht
untiitig urd entdeckren das Paar. Sogleich schnitien sie den Verliebten den Weg zuriick in den Hof
ab, und Alrik und Eslamella konnten nur nach empor flichen, bis sie auf dem Wehrpang scanden.
Dort ohen in lufriger Hahe schworen sie sich ihre Liche und Treue und sprangen dann Hand in
Hand hinab in den Tod.

Nach dieser Schreckensnacht aber soll dic Baronin Eslamia keinen Bissen mehr zu sich genommen
haben und alsbald darauf verstorben scin, so daff ihr Lehnsherr die Burg mitsame dem Lehen einem
anderen Gefolgsmann herantworten mufite.

SCHWACHSTELLEN

Dic Burg ist ganz darauf ausgerichtet, Feinde alvuwehren, dic sich von Siiden her nihern — gegen
cinzelne Trupps, die tiber den Fluf serzen, gibt es auBer den Parrouillen auf der Flufmauer kaum
nennenswerte Abwehrvorrichrungen. Im grofieren Sal ist die Burg verwundbar, wenn der Feind
waghalsig genug ist, um mut Floien eine Schwimmbriicke zu bauen, oder wenn er gar auf dic Idee
kommt, die Raller umzuleiten - und weitreichende Geschiieze sind natiirlich ebenfalls in der Lage,
dic Burg mic cinem tédlichen Gesteinshagel zu belegen.

ABENTEUERIDEEN

Wihrend eine grofiere milicirische Auseinandersetzung in diesem Teil Garetiens cher unwahre-
scheinlich ist, bictet die schaurige Sage von der Erbauung der Burg einige Maglichkeiten: Obwohl
die Karper der Liebenden paciiclich mic allen boronischen Riten beigeserzt wurden, wird immer
wicder von klagenden Geistern auf der Mauer bericheer, die einer jungen Frau und einem Jiingling
dhoeln. Als Giiste des derzeitigen Barons Bibor von Schwarztannen kisnnen die Helden Zeuge ciner
solehen Erscheinung werden — und dann auf die verschiedenen Fassungen der Sage stoffen: Mal ist
dic erste Baronin dic Schurkin und das Lichespaar dic Heroen der Legende (wic oben herichtet}, mal
sicht es ganz anders aus: Dann soll der Baumeister mic Dimonen im Bunde gestanden und seine
Kunst vom Widetsacher gelernt haben, bevor ez das Herz der Baronef stahl — in dieser Variance
zwang cr natGrlich die arme Jungfer zum Todessprung. Da die Frscheinungen durch dic Sphiiren-
storungen der ewanziger Jahre Hal wicder deutlich hiufiger wurden und der Baron durch sie immer
fahriger und unkonzentrierter ise, kinaee er die Helden bicten, der Sache endgiileig aul den Grund
71 gehen und dem Spuk cin Tnde zu bereiten. Die nichsdicgende Maglichkeir (die Hinzuzichung
der Heiligen Inquisition) michre der Baron licher vermeiden, da er insgeheim fiirchtet, scine schone
Wehrmauer konnte fiir uncein erklire und ihr Abrifs angeordner werden L
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Eichenfest Armon

Eichenfest - eine Andergaster Hochmotte

Im Kénigreich Andergast sind weder die Bau- noch die Steinmetzkunst sonderlich ausgeprigr: Dic
hicrzulande iiblichen Befestigungen jedenfalis haben grofitenteils erwas sehr Urtiimliches an sich,
und man sichr ihresgleichen nur selien in kulturell hisherentwickelten Landstrichen.

Eichenfest, eine kleine Bastion im Nordosten der Stadt Andergast, ist cin gutes Beispiel fiir die
Hagelfestungen, die irgendwo zwischen Burg und Wehrbauernhef angesiedelt werden kinnen.

Matte, so nennen die Andcrgascer dic kiinstliche Erdaufschiictung, auf deren Spitee cin halzerner
Turm thrent. Dieser Hiigel ist meist kreisrund und unten von cinemn Palisadenwall umgeben, um
den ein Bichlein geleiter wird.

Dic Hochmotte, der Holzturm, ist dabei die cigentliche Festung — aber so schwach, wie man leichr
vermuren kannre, ist sie durchaus nichr. Zum einen ist sic aus der wasser- und feuerfescen Steineiche,
dem heiligen Holz der Rendra, gezimmere, zum anderen versiehen sich die Andergaster durchaus
darauf, durch Verzapfung und Vernurung Hélzer so fest zu verbinden wie andernerts Maurer dic
Steine mit Mértel.

Wie bei diesen Tiirmen iiblich, hat auch Eichenfest zwei Stockwerke: Das untere dient als

T Vorratskammer fiir Belagerungen, vor allem aber als Versammlungs-"Halle” des Barons Lesian von
Hochmotte: 45/4/12 Eichenfest und seiner Ricter, denn fiic eine Gppige Vorratshaltung isc eigentlich die Ernte nie

Umfassungspalisade:30/3 /12 reichlich genug. Im Obergeschofl schliefllich ist die Zufluche der Burgbevilkerung; derzeir aber
Tore.:. 30/4/15 dientsie als Wohn- und Schlatkammer des Herrn Baron, Denn scine energische Gemahlin har uneen
Gebaude: 28/3/15 im Burghof die Ziigel an sich gerissen und, so ist zu héren, thn prakeisch hierher vercrichen, wo er

bei Eichelbier von kriegerischen Erfolgen triumt.

Eine rechts und links von Holzwinden geschiitzte und sogar iiberdachte Treppe fiihre den Higel
hinunter zum Vorhof. Der schmiegt sich, meist nicrenférmig, unten an die Motte — eben und von
ciner weiteren Palisade umringt, mit der Mocte nur dber cine Holsbriicke verbunden. Hier uncen
befindeesich cin gewshnliches Bauerngehéft, kaum grisfier als ein grofer Hof. Denn der Andergaster
Adlige ist zuvérderse Waldbauer, und Baron Lensian von Eichenfest mache hier keine Ausnahme:
Sein Vorhof besirzt Scheune, Brunnen und Wohnhaus, vor allem aber den Stall fiir die pricheige
Schweincherde, die in Andergast das Statussymbol der Micheigen ist und die die Friichie der
Sreineichen in wiirzige Schinken verwandele. Doch ist auch der Grund dafiir, daff man nicht nur mic
Schinken im Rauch rechnen muf, wenn manr Eichenfest besucht, es ist ebenso natiirlich, da der
ungepflasterte Boden von den Schweineschnauzen wiist aufgewiihlt und von den nackren Fiilen der
Baucrn nur noddiirftig flachgetrampele ist; und wenn im Herbst geschlachtet wird, dann riechr die
ganze Mocte auf Tage und Wochen nach warmem oder geronnenem Blur.

Einer gericlten Belagerung durch eine geschulte Einheir wiirde Eichenfest wohl kaum ein Wache
standhalten kénnen, doch zum Gtiick fiir die Andergaster sind weder die Schwarzpelze noch dic
Nostrianer hochentwickele genug, um iiber derartige Einheiten zu verfigen — so ist die abliche
Kriegsweise in diesen Fanden, die Motte mit viel Geschrei zu berennen und dabei die Verteidiger
so einzuschiichtern, dafl sie sich entweder kampflos crgeben oder zumindest den Vorhot ohne
Widerstand den Pliindcrern iiberlassen.

SCHWACHSTELLEN

Betrachter man eine Motte als Baucrnhof mic angrenzendem Wehreiirmehen, ist sie gut zu
verteidigen und erfiifle ithre Aufgaben vorziiglich — wnd mehr ist in Andergase auch gar nichr
gefordert, da lange Belagerungen praktisch unbekannt sind und Stilezpunkee entweder im ersten
Ansturm genommen werden oder gar niche,

ABENTEUERIDEEN

Mit dem neuen Kénig Efferdan Galahan und scinen Licbleldern ist auf Burg Andergast ein neuer
Geist cingezogen — und das ist auch im ganeen Land zu spiiren: Der Kénig und seine junge
‘Reichlehrmeiscerin’ wollen das Land aus jahrtausendelanger Isolation fithren und scirken. Der Herr
von Eichenfestist einer jener zahlreichen Adligen, die diescm Vorhaben cher mifitrauisch gegeniiber-
stehen: Dafl der Kénig kleine Kdmpfercriippchen iiber das Land schicke, die Riuber befrieden und
Schwarzpelze aus den Wildern vertreiben sollen, ist ja eine feine Sache, aber daff es jetzr andere
Pflichten als die Heerfolge gegen Nostria geben sell und die Willkiir iiber dic Untertanen
cingeschrinke wird?

So mag sich eine Matte wie Eichenfest als gastliches Haus erweisen, wenn Helden auf Orkenjagd
vorbeikommen — wenn allerdings wehrhafie Recken als Konigsboten cinaeffen, so mag sich der
Burgherr gar entschliefien, dic Tore dichtzumachen und die Konfrontation mit diesem “Feind auf
seiner Festung auszusitzen — und all das solte, dem Lande Andergast angemessen, nicht ohne Humor
gespielt werden,
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Benderhus - ein tobrischer Thurm

[n Tobrien, und zwar iiberwicgend im hiigeligen Vorland der Dirachensteine und der Schwarzen
Sichel oder in den Bergen selbst, findet man sogenannte Turmburgen unterschiedlicher Grofie.
Doch auch im Flachland zum Perlenmeer hin sicht man oft aut cinzelnen Higeln oder auch cinfach
auf trockenen Inseln in den Kistensampfen diese rratzigen Thirane, wic der Tobrier solche Burgen

Untergeschof: 200/10/15 Denn im rauhen Nordosten des Reiches sind Seeine und Felsen hiufig, Arbeitskritee wic alle
Obergeschosse:  280/9/16 Untettanen hingegen rar, so dafl es auer in den Stideen Ysilia, Mendena und Ilsur kaum echte
Umfassungsmauer: 175/8/17 ° Byegen gibt oder gab — statt dessen findec man den dominancen Bergtried ciner grofien Burg in
Gebaude: 50/4/15 Tobrien oftmals einzelnscchend als Wehrturm,

’ T - — In den meisten Fillen ist der Grundriff eines Thurms quadratisch bei einer Seitenlinge von zchn
bis zwislf Schritt, da dies am einfachsten zu bauen isc. Die ebenfalls vorkommenden Rundtirme
bicten RammstoRen und dhalichen schweren Angriffen den grofiren Widerstand, doch sind sie niche
ohne Mithe ru bauen, und dic Aufeilung der inneren Riume ist kaum ohne erhebliche Plazvergeu-
dung moglich. Als Kuriosum scien auch die Fiinfecktiirme erwihnr, deren rechteckigem Grundrid
in der wichtigsten Angrittsrichtung noch ein dreteckiger Vorbau beigetiige s,

Charakeeristisch fir die Thiirme als Zufluchren und Wehranlagen ist dabei der Eingang, der stets
erhéht iiber dem Boden liegr und in der Regel nur itber cine hélzerne Auflentreppe erreichbar ist.
Im Belagerungsfalle wird dicse Treppe abgerissen und der Thurm damir schwer zuginglich pemacht
_ herkémmliche Rammbicke jedentalls vermisgen seinen schweren Mauern meise niches anzuhaben.
Mitunter sind Thiirme auch von Ringmauern umgeben, von deren Wehrgang aus cine hélzerne

} nenne.,
|
|
i

Briicke zum cinzelnen Eingang fuhre.

Im Tarminneren finden wir zuunterst ¢inen grofien Raun, dessen Boden auf der Héhe des
Burghofes liege — was in dicsem Fall bedeuter, dafl cr sum “UnrergeschoR” wird (vom Niveau des
Fingangs aus geschen). In der Regel dient er so prosaischen Zweclen wie der Einlagerung von
Notvorriren, doch natiirlich weif§ es der Volksmund besser: Es gibt kaum cinen Thurm in Tobrien,
von dem es nicht in der Sage heifit, hier sci der ein oder andere einst edle Gefangene nach verlorener
Fehde und ausgeblicbenem Lasegeld clend verschmachrer. Tatsiichlich kann man in manchen
Thurmkellern heate noch eine karge Steinbank als cinziges Misbelseiick und Bodenrimnen fiir den
Unrat der Gefangenen schen,

Auf der Eingangsebenc ist in den allermeisten Thitrmen auch cine Svilwinde zu sehen, mic der
Vorratssicke und Fisser foder eben auch Menschen) hinauf- und hinuntertransportiere werden
kisnaen. Manche Thiirme sind allerdings auch so giinstig angelegt, dafl sic im Unrergeschof} dber
cine zum Brunnen ummaucrte Quelle verfiigen, jedoch finden sich die Gegelbenheiten fiir cine solche
Anlage nur in gliicklichen Ausnahmefillen,

Der obere Teil cines Thurnes umfafit je nach Gesamthohe noch ein oder zwei Stockwerke iber
dem Eingang, Ein Wandkamin macht das Heizen maglich, dic iibrige Einrichrung ist allerdings cher
karg, denn in der Regel wird der Thurm nichr dauerhafe bewohne.

Dic Thiirme auf ihren Anhihen sind meist im Besitz von Baronen oder Junkern, dic in
Ericdenszeiren ein Herrenhaus (man kénnte es auch Groiigchiift nennen) in der Nihe bewohnen,
oftmals dircke am FuBe des Hiigels, und die Wehranlage nur in Kriegszeizen besetzen — doch jetzc
herssche Krieg in 'Tobrien, und nur die Goceer wissen, wic lange nach.

Als oberen Abschiuf finden wir hiufig die 'l'urmplace, umgeben von cinem hohen Zinnenkranz.,
Nur dic Thiirme der Barane und hoheren Adligen weisen hier eine Verbesserung auf: Bei thnen ziche
sich ¢in iiberkragender Wehrgang rund um den Thurm, der nach oben vom spitzen Turmdach
geschiitze Ist. Nach unten bingegen gibr es vahlreiche Guli- und Wurflocher, um dic unten am
Thurm versammeleen Feinde bekampfen zu kisnnen.

Alle Skizzen und Zeichnungen auf diesen Seiten stellen den Thurm RBenderhus dar, cin rypisches
Beispicl fiir diese Festungsart. Wic so viele andese Hiigelthiirme ist Benderhus aut eine Zisterne und
das darin gesammelte Regenwasser angewiesen, und sein Eingang ist nur von der umgchenden
Festungsmauer aus zu errcichen,

D Benderhus am oberea Bendrom unweir der Burg Praske liege, fielen Thurm und Lehen kurze
Zeit nach dem Verrat des Markverwesers Rondradan von Streirzig in die Hinde der Borbaradianer
— und man muf davon ausgehen, daB der Kaiserliche Gaugraf Perainor von Stippwitz-Sappensticl
damals ebenfalls von allen Gérrern abfiel und sich dem Didmeonenmeister hingab.

Angeblich hat der Feind thn gar als Gaugraf bescitigt und damit zum Autseher iiber viele der
iibrigen iibergelaufenen oder neuernanneen Barone gemach, ein sicheres Zeichen, daf er sich auf
lange Zeit einzurichten gedenke.

SCHWACHSTELLEN

Hauptproblem eines solchen Thurmes sind nariirlich die beengeen AusmaBe: Eftektiv beherberge er
gerade einmal drei bis vier grofic Raume. Daher ist zwar cin wenig Lagerhaltung gerade noch
maglich, aber fiir eine groficre Zahl an Verceidigern oder gar Flichtlingen ist einfach kein Platz.
An vweiter Stelle ist das Problem mit der Wasscrversorgung zu nennen: In Thiirmen wie
Benderhus, die iiber keinen Brunnen verfligen, ist man auf gesammeltes Regenwasser angewiesen,
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das in T'obrien zwar regelmiflig Fille, aber doch eine unsicherere Versorgung darstelle als ¢in Quelle
— kurzum: Wihrend ein Thurm im Sturm kaum zu nehmen ist, kann man ihn durch cine ingere
Belagerung sehr bald aushungern - zumal dic allerwenigsten Besitzer sofcher Befestigungen iiber
nennenswerte Fernwaffen verfiigen und dadurch bei groficren Kriegsziigen gur eingeschlossen und
vorliufig ignoricrt werden kinnen, da die Besataung kaum noch in das eingreiten kann, was im
umlicgenden Lehen geschiche,

ABENTEUERIDEEN

® Dic Person des untreuen Gaugrafen biirgr bereits fiir einige Moglichkeiten: Mishkariner (wie er
sich inzwischen nennt} von Stippwitz-Sappenstiel ist ein unbarmherziger Bluthund, der seinen
Verrat durch gnadenlose Treue zu seinen neuen Herren zu ertragen versucht. So weht sters das
schwarz-rote ‘Reichsbanner’ auf dem Dach des Thurms, und wenige sind entschlossener in der
Verfolgung von Aufruhr und Ungehorsam als er. Daher hat er den Thurm auch inzwischen
umgestalten und kleinere, aber unmifverstindliche Anderungen vornchmen lassen: So wurde
tassichlich der tiefe Keller als Zelle hergerichrer, und neben der Winde im Eingangsbereich lieff er
cine Folterbank aufsrellen. Da der Gaugraf selbsr ¢in iibergelaufener Adliger, aber kein Zauberer ist,
finden wir hier keine fest insealliercen Beschwdrungskreise oder Laboratorien und andere Merkmale,
die in den von Magiern aus dem Gefolge Borbarads bewohnten Thiiemen niche selten sein sollen.
e Mishkarinor, der ‘Bluthund vom Drachengau’, verschleppt immer wieder einmal wichrige
Mitglieder des schwachen Widerstandes auf seinen Thurm, die dann méglichst von wackeren
Helden vor der Folter gerectet werden miissen — vielleicht gile es aber auch, belastende Unrerlagen
aus seiner Aktensammlung zu stehlen, ein Treffen hochrangiger Borbaradianer zu belauschen oder
gar im Auftrag eines mirtelrcichischen Dienstes den Gaugrafen selbst zu entfithren und tber die
Schwarze Sichel vor ein Geriche zu bringen, um die eigene Moral zu verbessern — vielleichr geraren
die Helden bei einer speziellen Mission selbst in dic Hinde des Verriters und miissen sich irgendwie
aus dem Kerker befreien, was sicherlich eine rasante Verfolgungsjagd nach sich zichr. Man siche, fiir
geheime oder gar kimpferische Ercignisse rund um Thurm Benderhus findert sich immer ein Anlafl.
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Grotzenhall - ein Windhager Festes Haus

Obwohl es vwischen den alten und grofen Stidren Havena, Elenvina und Grangor liegt, ist das
Windhaggebirge in vieler Hinsicht noch Wildnis: Jenscits der Kriegshafenstade Harben und dem
Stidichen Kyndoch am Groflen Fluf gibr hier keine stidtischen Siedlungen oder auch nur griflere
Dirfer — die Bevolkerung lebt verstreut in cinzelnen Berghéten, und es ist bekanne, dafl im
Windhaggebirge niche allein die Brutplitze einiger Westwinddrachen liegen, sondern daf sich hier

E auch schon immer Ork- und Goblinstimme herumereiben, die den einsam licgenden Einddhifen

schnell zum Verhingnis werden. Denn die Hand des Markgrafen ruhe leicht auf diesem Land, ist
diese Wiirde doch mir der des Admirals der Westmeerflocte verbunden, und selten schaur der
Admiral landeinwirts ins Gebirge.

Aus diesem Grund ruhr die Verteidigung der Besitzungen auch fast véllig auf den Schulrern der
Barone und funker des Windhager Landes, und sie haben cinige beriihmte Recken hervorgebracht
Vor ihrer Weihe war etwa Thre Erhabenheir Ayla, das rondrianische Schwert der Schwerreer, die
Baronin von Schattengrund im Herzen des Windhaggebirges. Doch da das Gebirge trotz seiner Lage
mwischen den Metropolen schr karg ist, sind dic hicsigen Freiherren nicht minder arm als die
sprichwirtlichen Koschbarone — fiir den Bau einer rechten truezigen Burg fehle es vielerorts einfach
am stetigen Einkommen.

Daher sicht man im Windhaggebirge oftmals eine Befestigungsform, die so auch bei den

Bergbaronen des Kosch, der T'rollzacken oder des Finsterkamms vu finden ist: das ‘Feste Haus',

drlich auch manchmal als ,Hohe Halle® oder ihnlich bezeichner. Dabei ruhe das cigentliche Haus,
dassehr an dic Baucrngehdfte des Volkes erinnerr, auf einem hochgemauerten Podest aus Bruchsrei-
nen, Dieser ,.Stumpf’, wic man ihn nennt, ist sters von viereckigem Grundriff und niche massiv,
sondern ,nur’ ein Keller mit stabilen Mauern, die mitunter drei Schrite Dicke erreichen kinnen.
Denn in den Bergen einen Keller in den Fels zu schlagen, das kénnrte sich kaum jemand leisten, und
durch das Hochmauern wird dhnlich wic beim tobrischen Thurm zugleich erreicht, daf der Eingang
aur Anlage weie iiber dem Erdboden liege: Eine Rampe aus Gerll und Erde fiihre bis zum einzigen
Tor, das sich manchmal in zwei, drei Schritt Héhe befindet und in den Varrasskeller fiiher,
manchmal aber auch bis zur Hihe des Wohnbaus hinaufreicht.

Den Vorrarskeller im Inneren des Seumpfes sters gue gefiille zu halten, das ist gerade den Edlen und
Jurkern ein Bediirfnis — denn wean wieder cinmal cin Horde van ein paar Dutzend Goblins das
Feste Haus .belagert’ und die Hilfe aus der Baronsburg auf sich warren lifit, dann ist es cinfach besser,
auszuharren, als sich den heimtiickischen Rotpelzen zum Gefecht zu scellen.

Auf dem Stumpf selbse ist, wie gesagt, das Fachwerkhaus aus Holz und Lehm errichtet, in dem der
Haushers mic seiner Familie und dem Gesinde lebe— seleen einmal mehr als rwanzig, dreiflig Seelen.
$o hocty oben iiber dem Boden sieht man auch schon richtige Fenster statt der Schlitze, die zur
Belifrung des Scumpfes dienen, doch Glas kann sich kaum jemand leisten: Manchmal haben selbst
Barone dic Fenster ihrer Hohen Halle mit gedleem Pergament bespanne, um Liche hereinzulassen
und den allgegenwiirtigen schneidenden Wind drauBen zu halten,

Das Dach schiicflich ist je nach Gegend mic Schiefer- ader Holzschindeln gedeckt — und im
Windhag erfreut sich ¢in in Elenvina gekaufter Anstrich aus hellgelbem Ocker etheblicher Beliebt-
heit, da er niche nur die Holewiirmer aus den Schindeln hile, sondern auch dem Dach bei
Sonnenuncergang cine Farbe verleiht, als sei es mit Gold gedeckt. Oder zumindest wiirden die

Burgherren das gerne glauben.

Als ein Beispicl fiir die Festen Hauser des Windhaggebirges soll hier Griwzenhall im griflichen
Lehen Greifenklamm dicnen: Greifenklamm liege im Norden der Pravinz und umfafic etwa den
nérdlichen Bereich des Gebirges. Die Anlage selbst ist relativ durchschnittlich, Dic cinzige
aennensweete Besonderheie ist der veranda-dhnliche Wehrgang, der sich zwischen Haus und Seumpf
tund um das Bauwerk zieht. In Kriegszeiten dient er als Basis, um Feinde am Fuf des Stumpfes 7o
beschieflers oder zu bewerfen, in Friedenszeiten aber wird er weit harmloser genueze: Wie eine
Balkonbriistung ist dic hélzerne Umwallung mit Blumenkisten geschmiicke, in denen Schwertlilien
und Geronien wachsen; und Vogr Udilberc von Hardt nimmt gerne hier Plarz, um den Sonnenun-
tergang zu betrachren — und manchmal, so heiflt es, kinnte man an klaren Tagen selbst einen Blick
auf das viele Meilen encfernte Meer der sichen Winde erhaschen.

Vor allemn aber ist Grézenhall bedeutsam wegen seiner Geschichte: Immerhin ise das Feste Haus
betnahe vierhunderr Jahre alr, und zumindest der Stumpf ist seitdem unveriindert fest und truzig,
Einst war Gristzenhall Wohnsitz einer der vornehmseen Dynastien des Horasreiches: Denn das Land
an der Giriitze, einem winzigen Nebenflu des Groflen Flusscs, ist das Stammland der Garlischgrie,
Hetren von Grangor seit den Tagen vor Bosparans Fall, Unter Rohal wurden sie die Grafen von
Grangor, Phecadital und Windhag in den Nordmarken, doch als sich ihre Haupestade den
iebfeldischen Rebellen anschlofl, verloren sie fast ihre ganze Grafschaft, die nun zur herzoglich
nerdmirkischen Reichsmark wurde. Nur Grangor, Venga und Sewamund verblieben den Garlisch-
groez vom Windhag, Doch der Frieden zwischen Neuem Reich und Horasreich erdaubte dem Haus,
seine alten Anspriiche neu zu duffern. Zwar tage der Rat zu ihrer Beilegung noch, doch im Windhag
istviel in Unruhe gekommen, und Vogt Udilbert auf Gristzenhall fiirchter nicht ohne Reche, daf sein
Herr, der Admiral, nicht allzu zih um das kleine Lehen im Gebirge kimpfen wird.
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SCHWACHSTELLEN

Als das, was sie ist, cin befestigtes TTaus chen, ist die Hohe Halle gur und wehrhate, Dalf sie einer

Mauern d. Sturmpfes:200/7 /15 ernsthaften Belagerung durch cine regelrechte Armee nicht allzu lange standhalten wiirde, steht auf
Mauern des Aufbaus:25/4 /15 cinem anderen Blatt, doch das gile cigentlich fir fast jede kleinere Burg. Das grisfice Problem der
Balkon: 6/1/10 meisten Festen Hiuser ist dabei dic oft unzurcichende Wasserversorgung, und nur wenige kannen,

wie zum Gliick Growenhall, darauf zihlen, dafd sie iiber ciner Felsquelle erricheet wurden.

ABENTEUERIDEEN

e Dhas Haus Garlischgrorz besiczt cinige vornchme und cdle Verrreter: Der lebenstrohe Herzog
Cusimo, das Familicnoberhaupe, zihle ebenso dazu wic Ihre Spekrabilitit Prishya von der Magier-
akademie Punin. Nicht dazu kann hingegen Gwydeon von Garlischgrioe-Veliris gerechner werden,
der ebenso ruhmsiichtige wie habgicerige Gransignore von Westenende. Seinem cher gleichgiiltigen
Verwandren, dem Herzog, hat er die Erlaubnis abgerungen, die familiaren Anspriiche vercreten zu
diirfen; und nun ist er tiberall dort gefiirchter, wo in Nordmarken und im Windhaggebirge jemand
auf cinst Garlischgrisezer Gue sitzt — denn der Gransignore, der die viclen “CGr” der Titel wic etwa
“von Grétz an Groz auf Groteenhall zu Greifenklamm™ mit unnachahmlich rollendem Krurren
ausspricht, erscheinc gerne auf solchen Giitern, um sie ‘zu inspizicren’, ber die zukiinfuge
Verwendung zu fabulieren und allgemein die derzeitigen Besitzer mit der Behauprung zu verunsi-
chern, es sci alles schon geklirt und nur noch der Zeitpunla ihres Auszuges zu bestimmen,

Die Helden kénnen entweder als liehfeldische Schranzen und Begleiter im Gefolge des Gransi-

goore reisen oder aberals Giste des Vogres von Greifenklamm auf Growenhall weilen und dannvom
aufrechten, aber recht provinziellen und unbehalfenen Udilbere um Beistand geberen werden. wenn
der Mann aus dem Siiden seine Anspriiche stelle. Ein solches Szenario sollte mit Humor gespiclt
werden, denn wenn man es dem ungeberenen CGast {cin eitler Stutzer, aber kein unfihiger Popane)
nur ausreichend ungemiitlich und unheimlich im rauhen Windhag macht, wird er schon wieder
abreisen — eine titlicher Angriff oder gar scin ‘Verschwinden' hingegen kiinnte eincn Krieg
heraufbeschwéren ...
e Villig unpolitisch ist hingegen folgende Entwickiung: Am Hang des Groflen Griste, cines Berges
unweit der Hohen Halle, hat sich cin Wesewinddrache nicdergelassen und mache die Gegend
unsicher: Kein Schaf ist vor ibm sicher, und er scheint unangenchm gefriBig zu sein; wer weild, ob
er nicht bald sogar Menschen anfallt, Sofern sich die Helden darum kiimmern, ihn zu vertreiben,
werden sie festseellen, dall der Drache cine junge Mutter ist, die thren vor kurzem geschliipfren
Nestling fiittern mufi. Sic wird verhilismiflig bald roit threm Drachling davonfliegen, doch zuerst
sind da noch die Beauftragten cines Havener Alchimisten, die einen jungen Drachen wegen seiner
vielen kostbaren Bestandreile beschaffen sollen — und diese Abenccuergruppe verkirpere so ziemlich
alle unangenehmen Eigenschaften, was Selbstsuche, Habgier und Heimtiicke angeht,
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Perainetrutz - ein Weidener Wehrtempel

AuB3enmauern: 180/8/ 1?
| Speichermauern: 140/8/18

i Turmmauern:

220/9/15

Tempelmauern: 180/9/16

Zugbricke:
l o
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25/4/15

Wihrend die meisten Aventurier wissen, dafl cin jeder zwéligiediche Tempel die persinliche
Residenz seiner Gottheir ist, und daher auch im erbitertsten Krieg solche Gértechduser unberithre
lassen, gibt es doch immer wieder gdtrerverlassene Kriegsscharen, die auch vor Tempeln nicht
haltmachen.

In der jiingsten Vergangenheic waren dies vor allem das Schwarzpelzenpack withrend des
Orkensturmes, aber auch die gécterlosen Scharen des Borbarad.

In den Regionen, wo derlei Feinde eine stete Bedrohung sind, haben sich deshalb spezielle Formen
befestigter Tempel etabliert, die den Burgtempeln der Herrin Rondra dhneln, auch wenn sie oftmals
anderen, weit fricdlichenderen Gottheiten geweihe sind.

Dhie bictere Erfahrung, dafl in den diinn besiedelten Landstrichen des Nordens die Bewohner cines
Dorfes niemals zahlreich genug sind, um cine Wehrmauer rund um das Dorf zu bemannen, har dazu
gefiihre, daff sie lieber das Dorf aufgeben und in den befestigten Tempel Aiicheen, wo sic wenigseens
ihr Leben und cinen kleinen Teil thres Besitzes retren kinnen,

Als Beispicl mége hier der Wehreempel Perainetruc im siidwestlichen Herrogrum Weiden, nahe
der Girenze zur Provinz Greifenfure, dienen:

[ie Anlage ist nahezu recheeckig gebaur und von einem wasserfithrenden Graben umgeben, der
sie auch vom Dorf Perainefelden (wohl einem von hunderc dieses Namens in Avenrurien) trennt.
Zum Dorf hin erkennen wir einen separaten Vorhof, der den einzigen Steg und Eingang bewacht
und der durch ¢ine Mauer vom cigentlichen Innenhof getrennt ist. Das hislzerne Tor in dieser Mauer
ist gewdhnlich stets gedtfnet, wie auch (zumindest in Fricdenszeiten) das Tor in der Aufienmauer.

Die Gebiude rund um den Varhof erfiillen zudem cine cigenartige Aufgabe fiir cinen Tempelban:
Hier befinden sich die Vichstallungen des ganzen Dorfes, und wihrend das Vieh im Sommer oftauch
iiber Nachr auf den Weiden bleibt, wird es im Winrer oder bei heraufziehenden Unruhen srers des
Nachts hierhergetrieben, um vor Vichdieben und Pliinderern, aber auch vor Raubtieren sicher zu
sein. Fiir diese Arbeit haben die Perainefeldener — wie in vielen anderen Dérfern iiblich — cinen festen
Kuh- und cinen Schweinchirten eingestelle.

Dic Auffenmaucrn der ganzen Wehranlage erscheint ungewdhnlich dick, doch handelt es sich
dabei keineswegs um einen massiven Wall, wic man auf den ersten Blick vermuten kénnte, sondern
um einen ringsum laufenden Speicher, der nur vom Innenhof aus berreten werden kann: Jeder Hof
und jedes Gehdft des Dorfes Perainefelden hat hier einen fest zugewiesenen Speicherraum gemift
seiner Grifle. Die Bauern lagern ihr Gerreide, ihr Dauerfleisch und die iibrigen Perainegaben licher
hierals auf dem eigenen Hof, um sie vor Pliinderungen zu beschiitzen. Dieser verbesserre Schurz Lt
allerdings auch die Vorrarshaltung komplizierter werden, denn naciirlich ist es nun niche mehr
moglich, zu jeder Tages- und Nachrzeir Nachschub fiir die Kiiche zu holen: In der Regel bestimmt
der Haushaltsvorstand im AnschluB an den wichencdichen Gorrerdienst die Vorrite, die in der
kommenden Woche benstigr werden,

In den meisten dieser Wehrtempel sind die Speicher selber stets zugiinglich und werden nur durch
Vertrauen davor geschéieer, dafl sich Nachbarn an fremden Vorriten vergreifen; feste Tiren mig
Schlissseln sind sehr seleen. In kieineren Tempeln, in denen es start getrennter, den einzelnen Héfen
rugeordneter Speicherriume nur einen cinzelnen groflen Sammelspeicher gibe, mufl das Banernvolk
verschicdene Miteel crgreifen, um den jeweils eigenen Besitz zu kennzeichnen — die Hofmarken sind
von manchen als *dic Wappen des minderen Volkes™ bezeichnet worden, So kennt man etwa im
vichreichen Weiden die Sitre, dafl in solchen Kleineren Speichern jeder Hof einen Holustempel
besitzt, mit dem der Hofvorsteher jeweils die Schnitfliche des Schinkens kennzeichner, von dem er
gerade den Wochenvorrat abgeschnitten hat: Dadurch soll und kann verhindert werden, dafl sich
jemand unter der Woche an cinem fremden Schinken vergreift.

Dic Aufienscite der “Speichermauer’ von Perainetrutz besitzt nicht allein an den vier Ecken
vorspringende Tiirme, von denen sich das Umfeld des Wehrtempels unter Pleilbeschufl nehmen
lift, es gibt auch in jedem Speicherraum cine schmale Offnung, die im Frieden fir Licht und Luft
sorgt, iim Krieg jedoch als Schiefsscharte dient.

Die Tempelhalle schlieBlich, das geistliche Herzstiick der Anlage, ist noch einmal massiver gebaut
als viele gewshnliche Dorftempel — zudem beherbergr sie neben der Bethatle, der Sakriscei und den
Geweihtenquartieren auch ein kleines Spital und eine Liegehalle fiir Verwundete, sollte s zu einer
Belagerung kommen. Mutter Amathe, die Geweihte Perainefeldens, ist die Herrin der ganzen
Anlage, cine energische Pricsterin, die frither als Feldscherin einer Sldnereinheit gedient und so
manchen Kampf gur tiberstanden hat, bevor sie zur Geweiheen berufen wurde.

Zwar ist die Tempelballe nicht unbedingt cine Festung aus cigenem Recht, wohl aber eine leczte
schiiizende Zuflucht im Falle einer Erstiirmung. Doch das brauchen die Bauern Perainefeldens kaum
befiirchten, denn keine dieser truczigen Tempelburgen ist withrend des leceten Orkensturmes in die
Hinde der Schwarzpelze gefallen.
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SCHWACHSTELLEN

Thre Autgabe als biuerliche Fluchtburg vor Pli nderern erfiille die Anlage vorziiglich - fiir ¢in echres
Heer wire sic natirlich kein Tlindernis: Dafiir ist cinfach die Belestigung zu schwach, dic Maucrn
zu diinn und dic biauerliche Besarzung zu ungeiibt in den Waffenkiinsten.

ABENTEUERIDEEN
e Dic Helden kisnneen auf einer Reise durchs Weidener Hinterland von einem ausgehungerten
Wolfsrudel entdecke werden. Begleitet von dem seandig niherkommenden Geheuld des betriichtlich
grafien Rudels kénnen sic sich mit knapper Not nach Perainetrues reteen und dic dortige Bevislke-
rung vor der nahenden Gefahr warnen. In kiirzester Zelo retten sich alle Einwohner in den
Wehrempel, wobei die Helden durchaus um Hilfe gebeten werden. Doch als das Wolfsgeheul
bereirs aus dem Dorf zu hiseen ist, falle jemandem auf, daf$ in der Eile niemand daran gedache har,
die taubstumme Lina zu warnen, die am Rand des Dorfes in einer kleinen Hitee wohnt. Eine
angemuessene Aulgabe fiir eine Gruppe von Helden, sich vu der Hiicte vu schleichen und die junge
Frau zu retren.
® Wenn cs [hnen besser gefille, kinnen sic das ausgchungerte Wolfsrudel natiirlich durch cine
Gruppe versprengeer Orks crserzen. Allerdings sollten es zu viele Orks sein. um es im offenen Kampf
mir thnen aufzunchmen,
® Wihrend die Helden in Perainetrutz z2u Gase sind, verschwindet plézlich der Holzscempel, mit
dem der reichste Bauer seine Voreire markiert. Nachdem zuerst die Helden verdiichrigt werden,
findet sich der Stempel wenig spater in der Hiicee des Cénschirten, der jedoch seine Unschuld
beteuert — nur glaubt ihm nicmand. Bevor er mit Schimpf und Schande aus dem Dorf gejage wird,
kisnnen die Hlelden cingreifen, So stelle sich heraus, dafl der Hlirt vor kurzem einen Kobold verirgere
hat, der nun allerlei Schabernack unternimmt, um ihm zu schaden. Nun gilt es, den Kebold zu finden
und ihn zu iiberzeugen, mit seinen Unraten aufzuhéren,
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Neu-Oberfels - eine moderne Stadthefestigung

Die Entwicklung moderner Feldgeschiitze hat dazu gefithre, daf nichrallein unter den Kimpfenden
verheerende Verlusee aufrreren ksnnen, sondern auch, dafd die herkimmlichen Formen der Befesti-
gungen dort unzurcichend sind, wo dic Belagerer auf derarrige Geritschaften vuriickgreifen kiinnen.
Dem Beschufl durch schwere Geschiitze sind selbst die festesten Mauern auf ldngere Sicht niche
gewachsen — so zumindest dic Uberzeugung der Baumeister, die die Wirkung dieser Ceschiitze
bereits haben begurachten kiinnen, Zwar mag diese Finschitzung keineswegs fiir die Mauern geleen,
die cinst tawsichlich ader der Sage nach von Trollen oder Zyklopen zusammengefiigt wurden; was
allerdings der Mensch in den leczeen Jahrhundercen hergestelle hae, scheint wirklich rechtbedrohr.

Die nahclicgende und vielfach auch verwendete Lissung ist hier, die Befestigung der Burg durch
sitzliche Wiille und Griben so weit nach auBen zu erweirern, dafl es dem Belagerer kaum méglich

ist, scine Geschitrze in wirksamer
Schuffweite zu plazieren.

Wenn allerdings cine Burg neu er-
richter oder cine Ornischatt new befe-
stigt wird, dann geben dic Baumeister
des Horasreiches micclerweile dazu
iber, sie dirckt nach den neuen Er-
kennenissen anzulegen, was cine er-
hebliche Verinderung im Ausschen
gegeniiber traditionellen Burgen mie
sich bringt. Da eine solche Festung
jedoch unter anderem dazu dieot, die
Wirkung der Belagerungsgeschiieze zu
dimpfen, dic cine modern ausgerii-
stete Armece mit sich fithre, wihrend
andererscies die eigenen Geschiitze op-
tmal positionicrt werden kénnen,
werden Befestigungen dieses Schlages
wohl schr selten hleiben: Denn das
Liebliche Feld, vor allem das grango-
rianisch-almadanische Grenzgebier
wwischen Horasreich und Mitrelreich
sowic unruhige horasische Adelslin-
dercicn sind dic einzgen Regionen,
indenen man mirt derartigen Gegnern
oder zahlrcichen eigenen Geschiizen
rechnen kann., Weder dic Scadistaa-
ten im Sitden und Studosten noch die
halb barbarischen Reiche und Stim-
me im Norden besitzen die nétigen
Kenntnisse und Mictel zum Bau von
durchschlagenden Feld-, Belagerungs-
und Festungsgc:i(hiiucn.

Das System dieser neumodischen
Befestigungen basiert dabei auf ¢ini-
gen cigentlich recht cinfachen Bau-
elementen, vor allem aber der typi-
schen Bastion: Drer Begrift Bastion’,
oftmals fiir jegliche Befestigung be-
nuezt, ist cigentlich der korrekee Fach-
ausdruck fiir die cigenartigen Vor-
spriinge, dic sich an den Ecken von
modernen Festungen finden, Die
Form ist so gewihlt, daff nicht nur das
Vorfeld der Befestigung immer guc
von den Bastionen aus unter Beschufd
genommen werden kann, sondern
auch stets Flankenbeschuf endang der
langen AuBenmauern, -wille und -
griben moglich ist, damic sich hier
keine Belagerer in Ruhe ihrem zersto-
rerischen Werk widmen kisnnen: Bur-
gen dleerer Bauare huben oftmals viele
salcher toter Winkel, dic von keinem
Turm ader Erker aus erreichbar sind.

- Stadttar
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Nitrdliche
C"ﬂa:a tion

47



Neu-Oberfels Armorium Ardariticum

Um derart als Stiitzpunkte fir Geschiitee geeignet zu sein, miissen die Eckbastionen wice kleine
Festungen ausgebaur werden: Entweder auf der Oberfliche oder in den Kellergewilben der Bastion
ist Plarz fiir die groflen Geschiitze; oftmals Arbali oben und Onager hinter den Schicfischarten im
Keller. Vorallem aber licgen im Keller dic gewaltigen Munitionsdepots, ohne die die ganzen Onager
nutzlos wiren, aber auch die Unterstinde der Geschiirebemannung und der Arbaletticri, dic von den
nicht mit Bombarden belegten Schiescharten aus den Feind bekimpfen.

Auf die Bastionen gelangt man meist iiber eine Rampe. Neben Aussichts- oder Wehrtiirmen
eragen die Bastionen mituncer auch Windmiihlen, um das Mehl fiir die Versorgung der vielhundert-
képfigen Besazung mahlen zu kénnen. Bastionen und Aufenmauern werden meise durch wasser-
gefiillee Graben von drei bis fiinf Schrite Ticfe und 20 bis 30 Schrite Breive geschiitzr; an ihrer
Auflenseite ist meist eine breite, baum- und strauchlose Erdaufschiittung zu finden, ein flacher Wall,
der zum Wasser hin abtillc und den Angreifern keinerlei Deckung vor den Schiissen der Verreidiger

- bicter; dieser Wall wird auch das Vorfeld genannt.

Ravelinos schlicflich sind der neueste Einfall der horasischen Feseungsbauer: dreieckige Zusacz-
befestigungen, Bastionen nicht unihnlich, die als wetterer Schutz den Aufenmauern und -willen
vorgelagert sind und an der Auflenseite Mauern tragen. Sie sind vor allem als Briickenképfe vor den
Mauerstiicken zu finden, in denen die Tore der Festung licgen.

Der Weg in dic Festung fithre dann meist durch cine Schranke in der dem Vorwall vorgelagerte
Palisadenreihe, dann durch cinen Einschnite im Vorwall selbst, aufeine Briicke, durch ein Torin der
Mauer des Ravelino, dann iiber diese kleine kiinstliche Insel, iiber ¢ine Zugbriicke und durch das
eigentliche Festungstor. Selbst in Fricdenszeiten ist der Weg griindlich bewacht, und man mufl an
der Aufienschranke, auf dem Ravelino, vor der Zugbriicke und am Haupttor mic einem Wachposten
in einem Schilderhiuschen oder gar einer Wachstube fiir ein halbes Dutzend Soldaten rechnen.

Weitere [dealpunkte fiir Wachhiuschen oder kleine Tiirme sind die Spitzen der Bastionen und
ibre seitlichen Ecken, von wo aus das Vorfeld und der Raam entlang der Auflenmaucrn beobachret
werden kann.

Die wohl bekannteste moderne Befestigung dieser Are ist dabei die des Seidechen Oberfels: Der
Ort liegt am Nordhang der Goldfelsen im Knick des Yaquir — dort also, wa sich das Horasreich und
das Mictelreich oreffen und die Novadis das nahe Siid-Almada besetzr halten.

Vier deutlich zu unterscheidende Bereiche bilden die Gesamranlage: Zuerst ise nariirlich die
eigentliche Stadt Oberfels zu nennen, cin Ortchen mit cinigen Tempeln und etwa 900 Einwehnern,
dic vor allem als FluBfischer, Bauern und Winzer thr Brot verdienen; Handwerker gibt es atlerdings
auch, denn Oberfels ist immerhin Hauptort und wichtigster Markt der kiniglichen Baronic
{Kronmark) Yaquirbruch.

Oberfels T Ohberfels ist ein gewachsener Ort, der beim Ausbau zur fesrung mit einer m(_)_dcrncn Wullan].qgc
Stadtmauern umg~eben, ansensten aber kaum verdandert \:vurdc. Doch die vorgenommenen Anderungen gren[’ffn
und Bastionen: 200/9/17 | bereits spiirbar ins .I,chen der (_)ber&:lser ein, denn das Passieren der Torbégen und Briilckcn ist

) heutzutage recht zeitraubend und aufwendig, zumal die Wachposten aus der Garnison keineswegs

;gsg;r:gs ggg ; g}' ::? { dariiber erhaben sind, einen Bauern oder Fischer auch cinmal sofange mit \Routinckontrollen®
' aufzuhalren, bis er schliefflich cinige Heller Wegezall zahle. Jeweils ein Banner der Garnison wird in

der Stadr als Garde stationtert, und da dieser Dienst turnusmiflig zwischen den Bannern wechselt,
komnt jeder Soldat einmal in den Genufl dieser zusiezlichen Einkiinfte.

Herr der Stadt ist Maestro Hesindion Gilindor, der Vorstcher des Rates, denn Oberfels geniefic
als Landstade die Gerichtshohett und Zoll- und Zehnerechte iiber das unmictelbare Umland wie in
anderen Teilen der Landschaft die adligen Signori. Das Rathaus am Fischmarkr ist daher auch mit
dem Wappen der Stade auffillig geschmiicke, doch wie ein mahnendes Zeichen der wahren
Obrigkeit ist hier direkt nebenan auch das Qrdenshaus des Goldenen Adlers zu finden: Commissario
Torbert ya Falbenhain ist hier der Hausherr und fithrt nicht allein die Aufsicht iber seine Schreiber
und Biirokraten, sondern auch iiber alle Dinge, die die Privilegien det Horaskaiserin betreffen: Hier
in Oberfels zihle dazu vor allem die Verfolgung von Schmugglern und Spitzeln.

Ebenfalls grofler Horastreue befleiflige sich die Loge Harbaliom Bosparani, die hier in Oberfels
mit einem kleinen Logenhaus vertreten ist; doch findet man hier Biirokraten allenfalls als Giste,
wenn sie sich mit den wenigen Hindlern, Kiinsttern und zwel, drei Fabricanten zu ciner eifrigen
Imitation vornehmen Bildungsbiirgertums versammeln und Pline zur weieren Moedernisierung
und Kuttivierung ihrer kleinen Stadt cntwerfen.

Das Ordenshaus der Ricter vom Heiligen Blute schlieflich ist weniger wegen der laurstarken
Horasdienste des Ritters Muracin ya Trallapaz bemerkenswert — auch wenn er sich als den Propheren
des Heiligen Horas im missionsbediirftigen Grenzland betrachrer —, als vielmehr wegen der Zeir, die
Prinz Timor von Vinsalt hier einst als Ordensbruder verbrachre. Die Markehalle, ein kleines Spitat
und mehrere Tempel runden das Bild ciner cher verschlafenen Provinzstadt ab, die nach dem Ende
des grofien Friedenskongresses wieder in ihren Schlummer versunken ist.

Im Osten der Stadt, zum umstrittenen Siid-Almada hin, liege die eigentliche Zitadelle Neu-
Oberfels, die den 500 Soldaten des Horaskaiserlichen Eliteregimentes ,Silem-Horas® als Stiitzpunket
dienr und ein Meisterwerk der Festungsbaukunst darscellr.

Ungefihr in der Micte der Anlage liegr als militarisches Zentrum der Exerzierplarz: Die Ubungen
der Truppen finden nicht mehr, wie auf den meisten Burgen iiblich, vor den Toren und Mauern
statt, sondern im Herzen der Anlage. Der Exerzicrplatz ist daher von betrdchtlicher Grofle, und wu
nahezu jeder Tageszeit kann man hier kleinere Gruppen bis hin zum Banner beim Drill beobachren,

Tore: 60/6/18
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Zitadelle Oberfels /
Zitadelle Cusimora
AuBernmauern/Bastionen:

300/10/18 |
. Ravelinos: 250/10/18
Gebidude: t50/8/15
Decken der
Kasematten: 200/8/14

Tore: 60/6/18

Palazzo Yaquirbruch
Mauern: 200/7/16

| Zugbriicke: 30/4/15
. Einz. Briickenbdgen: 250/8/ 15
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der da besteht aus Gleichschritt, Liegestiitzen und anderen kérpertichen Ubungen, aber auch aos
Lektionen im Fechren und Raufen. Nur die Aushildung an der Schuflwafle findet teilweise
andernorts statt, dann nimlich, wenn ¢ine neue Arbatetenklasse oder andere geheimvubaliende
Ausriistung zum Einsats komme.

Der tibrige Innenraum der Festung wird von zwilf Hiuserblicken cingenommen, die durchweg
aus zweigeschossigen Gebiuden bestehen. Vier davon dienen den Mannschafien der ache Jnormalen’
Banner als Baracken: Hier sind die gemeinen Soldaten der Festungsbesatzung uncergebrache, die
weder als Leibgarde der Commandanta noch als Stadegarde driiben in Oberfels cingereile sind. Ein
weiterer Hiuserblock, im Siden am Excrzicrplate gelegen, beinhalwer die deutich iippigeren
Wohnungen der gerade einmal dreiig Offiziere des Regimentes. Ebenso gibt es aber auch zwed
Hiuser, die denjenigen als Unterkunft dienen, die per Gerichrsureil in die Garnison Oberfels
verbannt wurden: Garnisonshaft ist eine nichr chrenriihrige Freiheiwsserafe, dic vorallem dazu diene,
adlige Querulanten aus hafischen Kreisen zu verbannen. Derzcit verbiifit hier die Cavalliera
Yarmanthe ya Tegalliani ihre zweijahrige Strafe fiir eine millungene Intrige gegen den Herzog von
Methumis, die sie cher als erswungenen Landurlaub betrachtet, zumal sic zu den geschitzten
Brertspiclgegnerinnen und sogar Jagdbegleiterinnen der Commandanra zihle

Die dircke nehenan gelegene Commandantura beherberpt die Amesriume der Kolonellya Niam
Quen, der Base des Staatsmarschalls, Befehlshaberin der Garnison von Oberfels und cher ticuliren
Signara der Gebiete im Osten auf die Khom zu. Die Commandania ist sich der Ehre bewufr, die
madernste Festung des Hotasreiches zu vertcidigen; zugleich aber vermifit sic hier in der .Odnis'
doch schr das héfische Leben Vinsalts,

Auch die diversen Verwaltungsriume der Festung, von der Zahlmeisceret bis zu den Stuben des
Ersten Banners der Leibwache sind hier in der Commandantura zu finden.

Dem Exerzierplarz wenden auch die anderen Verwaltungsgebiude der Festung ihre Stirnseiten zu:
die Proviantura, in der die eisernen Rationen fiir den Fall von Belagerungen autbewahrt werden, die
Zwilfgsreerkapelle der Festung, die Schinke fur die Mannschaften und direkt daneben, aber fein
gecrennt, das Offivierscasino mit den plisschreichen | Erholungszimmern® und schlicBlich das
Arsenal: Hier lagern ncben den herkiimmlichen Waffen vor allem diejenigen Utensilien, die die
waffentechnische Uberlegenheit des Horasreiches widerspiegeln: Arbalecen, Balestras und Balestri-
nas, um dic neumodischen Fernwaffcn zu nennen, aber auch Vorsite des schreckenerregenden
Hylailer Feuers. Vor allem dic Munition fiir die diversen Arbali und Handschuflwaffen nimmt einen
groflen Teil des Stauraumes ein. Der verbleibende Block dient als Srallung und Remise fiir dic
Reitpferde und Kurschen der Kolonellya und ciniger wohlhabender Offizicre.

Als drirrer Feil der Gesamranlage ist schlicBlich die Zitadelle Cusimora zu sehen: Sie dhnelr in
vieler Hinsichr der Festung Neu-Oberfels, am auffilligsten ist noch, dafl ein experimenticrfreudiger
Bauherr als Grundform den Kreis statt des Quadrates gewihlr hat, so dafd sich der Innenraum nichs
optimal nutzen [i8t und der Exerzierplacz kleiner ausfallen mufite, um alle Gebiude unterzubringen.
[as hier stationicrte Herzbglich Grangorianische Regiment ,Zweililien’ bewachr die Grenze zum
Mirtelreich an der Gugella und dic vorbeifiihrende Horasstralle nach Vinsalr. Im Kriegsfalle kann
der Vormarsch garechischer Feinde erheblich aufgehalten werden, zumal schnell Verstirkung aus
Oberfels herangerufen werden kann.

Zwischen der Stadr Oberfels und dem Yaquir ersereckt sich iiberwiegend sumpfiges Auland, doch
fiir cin bemerkenswertes Bauwerk reichte der gute Baugrund: Auf sechs michtigen Briickenbigen
ruht der wie ein gigantischer Steg in den Yaquir hineingebaute Palazzo Yaquirbruch, der wic ein L
geformt ist: im siidlichen Fligel befinden sich die privaten Gemicher und Zercmoniellen Riume der
Kronvégtin Alwene von Oberfels-Phecadicn, dic von der Horaskaiserin zur Regentin von Yaquir-
bruch ernannt wurde; die Lehensverwalrung aber ist im nérdlichen Gebiudeteil uncergebrache, der
so kiihn in den Fluf hinausstrebt. Entlang seiner Westseite verlauft wie ein Balkon cin Weg, aufdem
immerhin ¢in Wagen Plarz finder, am Nordende aber befindet sich die Yaquirbrucher Hilfre einer
groflen Zugbriicke, die in gesenktem Zustand dic Verbindung zum Sreg herseellt, der von Norden
hetkommr, und damir den ganzen Yaquir iiberspannt. Schon um von Fluflschiffen die korrekten
Ziille kassicren zu konnen (und ein bifichen mehr, wenn es sich anbictet), ist die Briicke nun in
Friedenszeiren fast immer heruntergelassen und damic der Weg zur Zitadelle Cusimora offen.

SCHWACHSTELLEN

Keine militirischen: Das Bastionssystem seellt tarsiichlich die beste Ausnutzung der schulkriftigen
Arbali und Arbaleren dar, und man kann vermuten, dafd eine gut verproviantierte Stadtfestung einer
Belagerung mchrere Jahre standhalten kann. Wenn zudem die magisch ausgebilderen Sonderoffizie-
re wachsam gegen magisch unterstiirzte Infileration sind, benétigt es schon Gegner vom Schlage
cines Drachen ader cines Didmonentrupps, um dic Festung zu gefihrden.

ABENTEUERIDEEN

& Wie bereits gesagt, eignet sich cine Festung vom Typus Neu-Oberfels gar nicht so schr fiir
kriegerische Seenarien, da cincrscits der organisierte Feind fehle und selbst dann der Kampf cher
technisch als heldenhaft ablaufen wird. Folgendes Szenariv bieter sich allerdings an, weon Sie dic
Helden mit einem ethischen Dilemma konfroncieren woellen: Staatsmarschall Folnor Sirensteen von



ticum

Trendor ist als oberseer Offizier des Horasreiches zur Tnspektion in der Festung Neu-Oberfels zu
Gast; dic Helden sind chenfalls dort. Zufillig (oder durch frithere T'aten der Helden gereiet oder aber
einer aberwirzigen Blutrache gegen den Marschall folgend) fithre cin Scheich der Novadis dic Krieger
seines Stammes gegen dic Zitadelle, Dal er sie erobern kinnte, liege naciiclich weir jenseics seiner
Maglichkeiten, doch wihrend der Marschall rubig die Geschiirze laden Jifle, protesticrr ein wuafallig
anwesender Rondragewcihter gegen das bevorstchende Massaker und fordert, daf die Soldaren zum
ehrenvollen Gefeche vor der Zitadelle antreten, cin Ansinnen, das der auf Effektivizir und den
griofeméglichen Schutz seiner Leute bedachte Marschall ablehne. Fishlen sich dic Helden aufgefor-
dert, in den Streit cinzugreifen und sich auf cine der beiden Seiten zu srellen (von der der Novadis
einmal abgesehen)? Sabotage an den Geschiiczen wird tibrigens als Schwerverbrechen betracheer und
vom Militargeriche harr, eventuell mit dem Tode bestraft,

¢ Horasischen Helden mag es naiirlich auch passieren, daf sie aufgrund milungener Abenteuer,
Intrigen oder Amouren fiir ein Jahr nach Oberfels verbannt werden —~ dann miissen sie mic thren
Mitteln versuchen, thren guten Ruf wicderherzuscellen und zugleich Kontakte »u den énlichen
Honoratioren zu kniipfen.

® Eine harmlosere Variante entstehr, wenn sie eigentlich nur ein paar Auskiinfte von der verbanneen
Cavaliicra Tegalliani benstigen und die sie irrtiimlich fir dic ihr nachgeschickten Meuchler threr
Feinde hilt.

¢ Das Horasreich und das Mitelreich haben ihre Swreitigheiten beigelege, sic sind sogar gegen
Borbarads Schergen verbiinder. Doch die neue Freundschaft gehe keinesfalls so weit, dafl die
Horasicr den Garethern jedes Detail ihrer Baukunst zeigen witrden: Wer kann schlieflich wissen,
wer viclleicht den Kaiserthron des Neuen Reiches so an sich reiflt wie unlingst Answin von
Rabenmund? Fiir die Mitelreicher bleibr damir nur der Weg der Spionage, um Neuigkeiten iiber
Oberfels zu erfahren. Und wenn es sich anbierer, daff die Helden ein solcher Spitzeltrupp sind, dann
kinnen Sic sie die oben beschricbenen Bauelemente und deren milicirischen Sinn entdecken lassen
- oder aber das Faktum, daR militarische Spionage auch heute schnell und ohne Gnade geahnder
wird.

¢ Bekannischaft mit den mifierauischen, aber auch bestechlichen Wachsoldaten von Oberfels
kénnen die Helden schlicRlich auch machen, wenn sie einfach nur eine Orlichkeit in der ndheren
Umgebung aufsuchen wallen, so erwa das cine Stunde bergauf gelegene Kloster Mantrsh™Mor des
| Bundes des Wahren Glaubens, wo die Nonnen und Ménche unter Fiirstibeissin llumnestra XI1. den
Diensc an allen Zwialfen verrichren.
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» Burgen

Festungsgeschiitze
in der Gesamtanlage:
25 schwere Arbali

25 leichte Arbali

3 Harpun-Skopione

5 leichte Skorpione

5 schwere Onager

50 Hornissen
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Keshal Rohal, das Sternentor - eine Stadttor-Burg

Erdgeschof3:

Obergeschosse:

Tarme;
Basaltplatte:
Fallgatter:
Inneres Tor:
Stadtmauer:

120/8/15
120/2/10
280/8/14
250/9/12
15/5/16
40/5/18

200/8/15

Bei Befestigungsanlagen und Stadtmaucrn isc es vielerorts iiblich, das Haupteor nichr als herkémm-
liches Stadttor zu gestalten, sondern als Torburg, bei der man erst einen Innenhof und dann ein
zweites Tor durchqueren muB, ehe man das Stadiinnere erreichr. Die Vorrteile einer derartigen
Anlage liegen klar auf der Hand.

Zunichst muR ein potentieller Angreifer nicht nur ein normal gesicherres Tor einnehmen, um in
die Stadr cinzudringen, sondern gleich eine wesentlich besser zu bemannende und zu verteidigende
Burg. Wihrend ein gewihnliches Tor zwar hiufig von zwel Tiirmen mit Aussichespunkeen und
Schieflscharten an beiden Seiten llankiert wird, verfiigen Torburgen stets zumindest iiber einen dem
eigentlichen Tor vorgelagerten und von einer Mauer mit Wehrgang umgebenen Vorhof oder
Zwinger, der von allen Seiten unter Beschuf genommen werden kann. Hiufiger ist jedoch ein
vollstindiges zweites Torhaus mit zwei eigenen Tiirmen vorangestellt, das besser zu verteidigen ist
und auflerdem den Soldaten nicht nur als kleine Wachstuben, sondern als richtige Garnison dienen.
Im Falle eines Angriffs sind so die Verteidiger nicht nur in gréBerer Anzahl, sondern auch schneller
zur Stelle, als wenn sie erse aus der bedringten Sradt herbeieilen miissen.

Auferdem hac der Feind die aufreibende Aufgabe, nicht ein, sondern zwei Torte eu durchbrechen
— und das zweite, cigendiche Stadttor mufl er bedringen, wihrend die vorgelagerren duferen
Tortiirme hinter ihm oft noch von den Verteidigern gehalten werden und die Besatzung ihn mit
Pfeilen, Bolzen und Speeren bewirfe und beschieft. Natiirlich sind gerade bei derartigen Bauten die
Tore die grifiten Schwachstetlen, Sie miissen einerseits solide genug sein, um einige Stéfle mit dem
Rammbock auszuhalten, und andererseits leichrgingig genug, um in Friedenszeiten tagsiiber
Besucher der Stadt einzulassen.

Als Beispiel fiir eine solche Anlage soll die in der aranischen Qasenstadt Anchopal gelegene
Stadrrorburg dienen, die Keshal Rohal’, Rohals Haus, genannt wird, denn sic weist niche allein alle
typischen Baumerkmale, sondern dariiber hinaus schr bemerkenswerte Bewohner auf: die Magier
vom (Qrden der Grauen Sciibe.

Der Anchopaler Volksmund behaupter, das Tor ruhe auf einem Fundamenr aus der Zeit vor den
Skorpionkriegen, als Gorien noch ein blithender Garten war — dech ihnliche Dinge werden im
Tulamidenland von fast jedem bemerkenswerten Bauwetk erziihte. Die ersten Hinweise auf das Tor
stammen aus der weitspiteren Zeit des Diamantenen Sultans Sheranbil V., doch auch danach wurde
das Gebiude immer wieder von den jeweiligen Machthabern teilweise oder grundlegend umgesral-
rer. Der letzee derartige Eingriff geschah unter Rohal dem Weisen, der das Tor umbauen lie und
seiner Anchopaler Vertrauten, der Sterndeuterin Niobara, als Geschenk anbor, doch soll sie die Gabe
abgelehne und das Haus nie bezogen haben. Im Anschlull an dic Magierkriege kames in Aranien zum
Exodus: Die Magierakademien von Elburum, Anchopal und Baburin wurden geschlossen, dic
Magier des Landes verwiesen; lediglich die Zorganer Akademic konnte als Gauklerschule getarntihre
Existenz fortserzen. Da die gorische Wiiste gerade nach Borbarads erster Verbannung ein duflerst
gefahrenvoller Ort war, wurde dem angeblich von Rohal selbse gegriindeten Magicrorden der
Grauen Stibe von Perricum (dem ODL) die siidliche Torburg als Domizil zugewicsen. Sie erhieleen
dieses Privileg zusammen mit der Auflage, dariiber zu wachen, dafl dem Land kein Unheil aus der
Gor entstinde; so auch in jiingster Zeir, als der damalige Grof- und heutige Hochmeister Tarlisin
von Borbra zu denen zihlre, die den Sphirenriff iiber der Wiiste schlossen.

Nachdem der Ordo Defensores Lecturiae die Torburg bezogen hatte, wurde sie ihrer eigentichen
Bestimmung enthoben, ein Stadttor zu sein, denn der Ausgang zur gorischen Wiiste wurde
permanent verschlossen. Daza mufl man wissen, dafl die Anlage nicht ein cinziges Tor, sondern pro
Turmpaar jeweils drei einzelne Tore besirzr. Das der gorischen Wiiste zugewandie Tor besteht aufen
aus einer schweren, blauschwarzen Basaliplatte, die mitrels Ketrenwinden im Falle cines Angriffes
von sechs starken Leuten aus dem Boden hochgekurbele wird und dann die Toréitnung visllig
versperrt. Diese Platte wurde seit den Magierkriegen nicht mehr im Boden versenkt und von
Kiinsttern als AuBlenmauer mit silbernen Sternen versehen. Der Mechanismus wird jedoch seindig
gedlt und gepflegr und ist noch voll funkrionsfihig. Das jeweils mittlere Tor ist ein klassisches
Fallgitter, ebenfalls iiber Kettenwinden zu schliefien, wobei die spitzen Girterstangen in speziell
geformee Locher im Boden greifen. Im Gegensatz zu der Sternenplatre it sich dieses Gitter binnen
weniger Augenblicke dffnen und von einer einzelnen Person schliefen. Das jeweils innere Tor ist
weifliigelig, besteht aus Holz und besitzt ein kleines Mannloch. Das der Stadt zugewandte
Turmpaar verfiigt iiber die selben Mechanismen, doch wurde hier die Basaltplatte seic dem Ende der
Magierkriege nicht wieder emporgekutbelt, und auch das Fallgitrer verbleibe meistens in sciner
offenen Position. Lediglich das holzerne Tor trennt den Innenhof von der Stadr. Es ist bis auf das
von einem Gardisten bewachte Mannloch geschlossen, wenn auch nicht verriegelt.

Denn seit der SchlieBung der duferen Tore wird der Vorhot als Burginnenhof genuezr; und
hesonders ein Merkmal ist zu erwihnen: Schon lange, bevor der Orden die Burg bezog, befand sich
hier ein grofer, mit hellgrauen Merallfiden in den Hofboden eingelassener Fiinfstern. Daf} die
Fiden wahrhaftig aus dem magischen Metall Arkanium gezogen sind, war immer einigen Ordens-
meistern bekannt, doch erst nach der Wiederentdeckung der universalen Exorzismus-Formel
Pentagramma wurde offenbar, da der Fiinfstern einst als unterstiitzende und stirkende Komponen-
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Provinzial-Archivarin
Sharina ay Yalaiad

te fiir eine Flichenversion dieses geister- und dimonenbannenden Spruches geschaffen wurde.

Dic zwischen den Turmpaaren verlaufenden Wehrmauern haben auller dem cigenttichen Wehr-
gang auch ¢inen inneren Gang, der jeweils in die Erdgeschosse der ['irme fithre. Im Inneren der mit
winzigen Schielscharten verschenen Ginge sind Verreidiger deutlich besser vor dem Beschufl durch
feindliche Trappen geschiitze. An der Innenscice der sstlichen Mauer des Wehrganges befinden sich
die Kiiche und die Gesindestuben sowic dic Latrine. An der westlichen Mauer sind Wachstuben und
Unrerkiinfze fiir dreilig Laienbriider des Ordens sowie ein kleiner Stall zu finden. Der grisfice Teil
der Kiimpfer und Tiere des Ordens istin angrenzenden Gebiuden in der Stadt untergebrache; denn
anders als bei herkémmlich getutzten Torburgen dienen die Tiirme nicht als Mannschaftsquartiere,
sondern als Wohn- und Arbeisstellen fiir dic Magister der Ordensspicze.

Denn die Ordensburg Anchopal ist dic Hauprniederlassung des QDL fiir scine siddistliche
Ordensproving, die das ganze Tulamidenland vom Rascheulswall bis zum Petlenmeer und die [nsel
Maragkan umfalr. Die Haupraufgabe des Ordens ist wie zur Zcit Rohals der Schutz der grauen
Magiergilde und ihrer Akademien — und in heuriger Zeir bedeuter das vor allem, gur gegen die
Schliche der Schergen Borbarads gewappnet zu sein und ihren Intrigen und Uberfillen mic kithnen
Unternehmungen entgegenzutreten,

Deer rechte Turm des der Stadt ugewandren Paares verfiige wie scin Zwilling iiber vier Stockwerke
und ist das Reich von Sharina ay Yalaiad, der Provinzial-Archivarin, deren Aufgabe das Sammeln von
Wissen iiber die Gilde, den Orden und vor allem die gemeinsamen Feinde ist — inzwischen ist das
zu cinem veritablen Spitzeldienst geworden. Die ehemalige Sharisad ist mit ihren mirderwetle
fiinfzig Jahren immer noch cine bemerkenswerr schéne Frau. Einst war sie an simtlichen grofien
Hafen des Tulamidenlandes =u Gasr und hat aus dicser Zeir noch sehr gute Kontakee, die sie heure
zu Gunsten des Ordens nurze. Die personlichen Wohn- und Amesriume von Fran Sharina und ihren
Gehilfen liegen im Erdgeschoff. Tn den heiden oberen Stockwerken wird die Bibliothck der
Ordensburg aufbewahre: Das erste Obergeschoif des Turmes beherberge die Handbibliothek der
Ordensinitglieder, das vweite das Schriftenmagazin mit den selteneren Werken, Wihrend den
meisten Magiern auf Anfrage Zucrirt zu diesen Riumlichkeiten gewihrt wird, sind die im Keller
liegenden Archive der Ordensburg fiir Aufenstehende absolut
verboten. In dicsen beriihme-beriichtigten Kammern des Oredens
lagern zahlreiche verbotene Biicher und Schriftrollen sicher vor
dem Zugriff von Unbcfugten, zu denen im Lauf der Zeit ebenso
iibereifrige Inquisitoren wic machrgierige Schwarzmagicr zihlten.
Im dritten Obergeschoff, unter einem offenen Kuppeldach, befin-
det sich cin Qbservatorium, dessen Astrolabium zeitweise ebenfalls
von einigen Magiern und Sterndeutern benutze wird.

Im linken Stadccurm residiert die Provinzial-Kammerherrin
Merisa saba Durashahr. Die aus Rashdul stammende Dschinnen-
meisterin ist mic threm pechschwarzen Haar und den strablend
blauen Augen eine duferst beeindruckende Erscheinung, Die
meisten unterschirzen den Geschifissinn der Mirdreifligerin und
merken erst zu spir, dafd sie sich weit unrer Preis verkauft haben.

Lm Keller unterhalb dieses Turmes ist dic mic magischen und Provinzial-
herkémmlichen Fallen gesicherre Schatzkammer 7 finden, wo Kammerherrin Merisa
cinige kostbare Arrefakte in Ordensbesite gehiitet werden. Im saba Durashahr

Erdgeschoff des Turmes befindet sich ein stindiger Netvorrat an

Lebensmitteln. Die Lagerciiume fiir allerlel Werkzeuge, Gerdite und andere Ausriistung licgen im
ersten, die Wohnriume der Magistra dariiber im zweiten Obergeschoff. Das nichste GeschoR
behetbergt die Wohnung von Feridor Jarish, dem Burgalchimisten, sowie sein Alchimistenlabor, das
durch einen besonders dicken Steinboden vom restlichen Turm abgetrennce ist. Im Falle ciner
Explosion wiirde voraussichtlich nur das Dach, nichr aber der iibrige Turm zu Schaden gelangen,

Auf Héhe des ersten und zweiten Stockwerkes spannt sich zwischen den stadrwiirtigen Tiirmen
eine nur Gber dic ersten Obergeschosse erreichbare Torbriicke. Im unteren Bercich licgt der mit
cinem prachcigen Bleikristallfenster ausgestattete Konventssaal der Burg: In der Mitte des mir
crlesensten Stiihlen und Tischen ausgestatreten Raumes steht einc zwet Schritt hohe Marmorsracue
von Rohal. Thr gegeniiber steht wie zu einem vertraulichen Gesprich die Herrin Hesinde. Dic Winde
sind mir Portraics der bisherigen Grollmeister geschmiicke. Der Raum wird auler fiir Festlichkeiten
und Besprechungen zeitweise auch fiir den Hesindediense genutzt. Im dariiberlicgenden Stockwerk
befinden sich Wohnriume fir Qrdensmitglicder und Giste,

Deerlinke AuBenturm ist nur durch den Wehrgang und damic von den Stadtiirmen her erreichbar.
Aber es gibr auch nicht allzu viele Besucher, die freiwillig in das Reich des Provinzial-Justiziars
Dajinbrecht von Boran vordringen. Der aus Maraskan stammende stimmige Micvierziger ist cine
eher unauftillige Erscheinung; seine zusammengewachsenen Augenbrauen und die beginnende
Gilatze sind schon das auffilligste an ithm. Aber als Wiichter itber den Codex widmet er sich vor allem
der Suche nach Spireeln und Agenten des Feindes und pflegt sein unscheinbares Auferes,

Das Erdgeschof des Turmes, der in vielem an die Inquisitionstiirme der Praioskicche erinnert,
wird von einem beeindruckenden Verhorraum dominiert. In dicsem diisteren Raum versuchen
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Magister [ajinbrecht und seine Gehilten, Verditern, Saboteuren und Spiteeln auf die Spur zu
kommen; des weiteren sind noch sichen Arresezellen im Erdgeschof zu finden. In dem dariiberlie-
genden Stockwerk befinden sich die allein zwei Riume umfassende Akren- und Geserzessammlung
des Codex Albyricus wie auch die Amesriume des Justiziars, in denen er uneer anderem der Frage
rachgeht, welche Aktionen des Ordens noch von weltlichem und Gildenreche gedecke werden. Das
im zwelten Stockwerk, dem Wohnbereich von Magister Dajinbrecht und seinen Mitarbeitern,
gelegene grofe Turmzimmer wied tiblicherweise als private Bibliothek genurze, 148t sich bei Bedarf
jedoch reche ¢infach in einen provisorischen Gerichtssaal verwandeln, wenn s als unangebrache
erscheint, den eigentlich auch fiir Ordensgerichtssitzungen vorgesehenen Kapitelsaal zu nutzen.

Der ebentalls nur iiber einen Wehrgang zu erreichende rechte Auflenturm dient der Provizial-
Marschallin Rubayel saba Lanoris als Amtsgebiude. Die schlachienerfahrene Tulamidin erhiel fiir
ihre Verdienste zahlreiche Auszeichnungen, bis sic als Laienschwester dem Orden beierar, um eine
Lebensschuld abeuleisten und kiinftig die kimpfenden Mitglieder des ODL zu schulen — denn diese
dienen niche allein als Garde der grauen Gilde bei offiziellen Anlissen, sondern werden gerade in
letzter Zcit immer bfeer als Fernagenten in die schwarzen Lande geschickt, wo eine guee Ausbildung
iibetlebenswichtig ist. Frau Rubayel sitzt hidufig in der Schulungskammer im Erdgeschofd mit den
einfachen Kiimpfern zusammen und redet iiber vergangene Kimpfe, stets bemiiht, vergangene Fehler
auvermeiden. Thre bescheidenen, ja kargen Wohnriiume liegen im ersten Stockwerk unterhalb der
Riist- und Wachkammer.

Dic duleren Tiirme besitzen ebenfalls cine Torbriicke zwischen dem ersten und zweiren GeschoR.
Diese beherbergt im unteren Stockwerk die Amesriume des Grofimeisters; eine Schreibstube und
den Empfangsraum, der iiber ein grofles Panoramafenster zur Gorischen Wiiste verfiige. Die
weiteren [ume dieser Ebene enthalien Kartenmaterial tiber Oron und Rest-Aranien, aber auch iiber
die iibrigen Provinzen; denn letadich ist der Gromeister als Here der Ordensburg und Ordenspro-
vinzveranewortlich fiir die Planung der Einsiitze und auller der Grauen Gilde nur dem Hochmeister
in Perricum verantwortlich. GroRmeister Thorstor ibn Thorwulf von den Beni Sturmwind ist ein
im Séldnerlager bei Llanka geborener Thorwaler, der bei einem privaten Lehrmeister die Zauberei
und die culamidische Lebensarr erlernce.

Im Obergeschof® der Torbriicke befinden sich die persénlichen Wohn- und Schlafriume des
Grofmeisters und seiner direkten Cehitfen. Der vorherige Grofimeiseer, Tarlisin von Borbra, lief}
sich hier oben cine Badestube einrichten, von deren Fenster ebenfalls ein guter Ausblick auf die Gor

méglich ist.

SCHWACHSTELLEN

Die Ordensburg isc derzeit schon allein durch die Zahl der zauberkriftigen Bewohner gur gegen
Angriffe natiirlicher und iibernatiirlicher Arr geschiirzr, und die meisten Befestigungen kénnen nur
durch schiere magische Macht itberwunden werden, die schon im Bereich grofler Drachen angesie-
dele sein miiflre. Einige von aleers her bestehende Konstruktiensprobleme gibt es allerdings
weiterhin: Wenn es nicht gelingt, die Steinplatren rechrzeitig in Position zu bringen, kénnen die
hélzeenen Tore durch das Fallgitter hindurch mir Brandpfeilen unter Beschuf genommen werden.
Vorallem aber ist die Ordensburg von der Stadeseite her kaum gesichere, so dafl ein entschlossener
Trupp von Eindringlingen problemlos in den Burghof varstoflen kinnee.

ABENTEUERIDEEN
¢ Als Besucher Perricums, etwa als Pilger cum Heiligen Hain der Peraine, erhalten auch die Helden
eine Eintadung zu einem magischen Spekrakel in der Ordenshurg — die aventurische Variante zum
Tag der offenen Tir, bet dem die Grauen Stibe gegen das Mifltrauen vieler Aranier gegen alle
Gildenmagic angchen wollen. Unter die Besucher hat sich jedoch cin Triippchen Saboteurc aus dem
berbaradianischen Oron gemische, das mit dem Zicl angereist 1st, unentdeckr méglichst grofie
Katastrophen auszuldsen, die dann von anderen Agenten den Grauen Stdben in die Schuhe
geschoben werden sollen.
¢ Ein Magus hat von den besonderen Kriifren des Arkaniumsternes im Burghof gehére und wirbe
die Helden an, ihm Auskiinfre Giber dieses Artcfake zu beschaffen. Da cr den Helden keine
akzeptablen Urkunden mirgibe, weigern sich die Grauen Stibe nariirlich, den Abgesandten irgend-
eines unbekannten Zauberers die Eigenschaften des Fiinfsternes zu erliutern; und es mag schwer
werden, den Magiern ihr Wissen abzuluchsen. {Regeltechnisch gilt: Fiir Wesen, die aus der Burg
verbannt werden soilen, entfillt der zusitliche Probenaufschlag von 1 bis 64 Punkten.)
¢ Im Herbst 29 Hal ist Anchopal Zicl ciner harten, gnadenlosen Belagerung durch die Schergen
Sultan Hasrabals, wihrend zugleich Fliichtlinge aus Oron und dem Chalukeat dic Stadt iberschwem-
men. In dieser Zeit mufl die Ordensburg beinahe ebenso sehr gegen Pliinderer aus der Stadt wie
gegen Hasrabals Golemiden verteidige werden, und auch in dem Monden danach ist viel zu tun, um
die zum Teil auch von Dschinnen angerichteten Schiden wieder zu reparieren: Baumarerial mufl
herbeigeschafft, cin Baumeiseer gefunden werden erc.

Die Burgen

Grofimeister
Thorstor ibn Thorwulf
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Eslamstreu - eine Kaiserliche Armeegarnison

Obristin
Cassamira von Streizig

- Umfassungsmauer: 180/6 /17

]

Gebdude: 140/6/17
Tore: 50/6/18
Haupttor: 75/5/15 ;
Alle Dacher sind feuerfest. J
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Seit Kaiser Perval pflege sich das Neue Reich niche mchr allein auf seine Ritter und Lehensleute zu
verlassen; nein, die stehenden Heere des Kaisers und der Landesherren sind weit wichiiger geworden.
Viele davon stehen gréfitenteils in den grofien Stddren, andere aber sind auch ,auf dem plateen Land’
in landesherrlichen oder kaiserlichen Lehensgebieten zu fin-
den, wo sic regelrechte Garnisonsburgen bewohnen ~ Garni-
sonen wic etwa Estamstrea in Almada.

Die Festung liegt im Norden der Baronic Brig-Lo unweit
der Brigella und beherbergt das sogenannte ,Puniner’ Garde-
reiterregiment. 500 Offiziere und Soldaten und nichc min-
der vicle Bedienstete und Gesinde, das ist beinahe schon eine
kleine Stade, und so mufl man sich Eslamstreu in vieler
Hinsichr auch als eine schr regelmiflig befestigte Stadt von
Reiterkriegern vorseellen. '

Das Areal ist viereckig und bildet ein lingliches Rechteck,
das von einem hohen Wall umgeben ist. Vier Tere fithren
hinein und hinaus, und zwischen thnen teilen zwei schnue-
gerade Straflen das Garnisonsgelinde'in vier Teile. Das Herz
der Anlage aber bilder der ventrale Paradeplarz, dort, wo sich
die Straflen kreuzen, und rund um ihn wurden die wichrig-
sten (Gebiude der Regimentsverwaltung und -fithrung er-
richrer.

Einer der vier Bauten am Paradeplatz dient fiir Versamm-
lungen weldicher wie auch religioser Narur: Denn hier ist die
grofle Festhalle zu finden, in der die Offizicre und Unterof-
fiziere fiir allerlei Feiern zusammenkommen kinnen — simtliche Kimpfer und Bedienstete des
Regimentes hingegen wiirden die Halle weit mehr als ausfiillen. Im gleichen Gebiude ist auch, wie
in dauerhaften Garnisonen iiblich, ein Schrein der Rondra zu finden. Ehrwiirden Escalion von
Wehrheim, ein Rirter der Gérein, hat es lingst aufgegeben, seinen Schiitzlingen deutlich zu machen,
daf er keinen Tempel der Rondra leitet — denn das sind nur die wchrhaften Burgen der Kirche.
Dennoch pflegr selbst die Obristin den Raum, der mirt allerlel Ehrenzeichen des Regimenres, einigen
erbeuteten Trophien besiegter Feinde und dem Gemilde der Rendra als furcheloser Reiterin
geschmiickt ist, als ,Garnisonstempel’ zu bereichnen,

Das Stabsgebiude licgt gleichfalls am Paradeplacz und beherbergr, wie nicht anders zu erwarten
ist, den Stab und damit die Fithrung des Regimentes. Hier hat im Obergeschoff Obristin Cassamira
von Streitzig ihre Arbeitsriiume, direke angrenzend licgen das Zimmer ihres Adjutanten,
Rittmeister Lesmech von Binsbiéckel, und die Ridumlichkeiten der
{ibrigen Stabsoffizicre. Der grofité
Raum dieses Stockwerkes ist natiir:
lich das Planungszimmer mit den
Wandkarten Almadas, des Horasrei:
ches und der nordlichen Khom, )

Im Erdgeschofl des Bauwerkes ist
die Zahlmeisterei zu finden: Hier fithrt
nicht nur der Regimentszahimeiseer
Bannerteiger Xaverian Eschelstammer.
die Liste der Offiziere und Kampfer
des ganzen Regimentes, hier nehmen
auch die Zahlmeister der einzelnen
Schwadrone am monatlichen Zahlrag
den Sold fiir thre Einheit entgegent
Direkt am Eingang, ncben der nach
oben fithrenden Treppe, licgt daher
auch die Wachstube der Leibwichrer
der Obristin, die zusitzlich die min-
destens cbenso wichtige Pflicht ha-
ben, den Zugang zum Raum mit der
Regimentskasse zu schiiczen. Zwar
sind hier ,nur’ die Soldgelder fiir die
jeweils nichsten zwei bis drei Monde
zu finden, doch bei einem Regiment
kommen da schon ganz betrichdiche
Summen zusammen — allerdings auch
recht schwere Summen, denn nariir-
lich ist das Geld nicht in Scharzbrie-
fen und nicht einmal in Goldbarren

Ehrwiirden
Escalion von Wehrheim

Sylvan Terceroli
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vorritig, sondern in Silber- und Kupfersticken, Wenn

der Zabliag anstche, sind Zahlmeister Eschelstammer
Das Stabsgebﬁude und seine drei Gehilfen ragelang beschittige, die Soldbeu-
tel mit der norigen Stiickelung zu fillen, damic jeder
- scinen Sold in passender Miinee bekommen kann.
Neben dem Stabsgebiude licge das Magazin, in dem all
_ dic Ausriistung gelagert, geflicktoder hergescell wird, die
das Regiment so braucht. Die bliczenden Waffen nehmen
dabei nur einen kicinen Teil ein, denn fiir deren Pflege ist
jeder Kimptfer selbst verantwortdich. Doch se findet man
im Magazin erwa fast tausend Lanzenholme aus nérdli-
cher Esche, unzihlige Uniformen und Tuchballen fiir
Flickarbeiten, aber auch Stapel ganzer Kuhhidure, aus
denen Riemen und Lederstiicke fiir neues Zaumzeug
geschniteen werden. Regimentseeugmeisterin Rishada saba
" Tarfin bemiiht sich seit Jahr und Tag, einige Handwerks-
meister — wie Sactler und Waftenschmied — cinstellen zu
diirfen, doch dic angespannte Kassenlage des Neuen
Reiches liflt derlei einfach niche zu, so daff sie derzeir nur
einen, wahrlich unverzichtbaren Meister als Gehilfen hat:

Die Werkstatr des Grob- und Hufschmiedes Sylvan
Terceroli liegt in einem Fliigel des Magazins; hier werden
die Hufeisen gefertigr, mit denen er hier oder in den
kleineren Schmieden der cinzelnen Sallungen dic Plerde
beschligt — und weil cr dic vielleiche grisfite Erfahrungim
Umgang mit Pferden hat, ist Meister Terceroli auch der
inoffiziclle Ticrheiler des Regimentes, der gegen allerled
Plerdekrankheiten die richdgen Kriuter oder Schurzzei-
chen zu kennen behauptet,

Dhas vierte Gebiude am Paradeplacz ist das Lazarec, in
dem die grofen und kleinen Leiden der Kiimpfer behan-
delt werden. Zwar wird hier nicht im entferntesten der
Standard eines Therbunirenspitals erreiche, doch der
Leitende Feldscher Jose Stachelbaum, ein scudicrter Me-
dicus immerhin im Range eines Bannertrigers, bemiihe
sich rach Kriften, die beriichtigr schlechte Qualicit der
Armeclazarerte zamindese in seinem EinfluBbereich zu
verbessern. Vor allen: aber will er niche nur der Gehilfe
der Obristin sein und seine Pfleglinge mit allerlel frag-
wiirdigen Mittelchen auf irgendeine Weise diensctaug-
lich bekommen. Doch seine Vorlichbe, auch mal eine
Wachbefreiung und Beteruhe zur Erhéhung der Heilge-
schwindigkeit anzuordnen, hat ihm schon mehefach den
Vorwurf eingebrache, er wiirde die Soldaten verhiescheln
und verweichlichen.

In der Nihe der Kommandancur finden wir die Gebiu-
de, die als Offiziersunterkiinfte dienen; DaR sic dem
einzelnen deutlich mehr Placz bicten als den fast zwanzig-
mal so zahlreichen Gemeinen, kann man schen an der
Grisle erkennen; doch das ist in der Reichsarmes normal:
Dadie Rieemeister und Bannertriger dic modernen Nach-
folger fritherer Ritter und ihrer Knappen sind, gelren sie
auch als beinahe von Adel {und das erst recht in cinem so
vornehmen Reiterregiment) und geniefien erhebliche
Vorrechte und Vorteile gegeniiber dem gemeinen Volk,
auch und gerade was das allcigliche Leben und dessen
kleine Annehmlichkeiten angeht.

Die Soldatenbaracken sind nichr nur weiter vom Para-
deplarz entfernt, sie sind auch mit deudich beengreren
Wohn-und Schlafméglichkeiten ausgestatrer: Einzelzim-
mer gibt es hier gar niche, und gerade cinmal die dienst-
ilteren Weibel haben ein Anrecht auf Zweierzimmer; dic
groffe Masse muf§ sich auf Pritschen im Schlafsaal aus-
strecken — und statt der Garderoben und Uniformschrin-
ke der Offiziere sieht man hier eine lange Reihe von
Spinden, die morgens gedffner und fiir den Rest des 'l'ages
wandweisc mit einer davorgelegen Stange wieder ver-
schlossen werden,

~®S‘})I€ibslaﬁg.; 1.7
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Doch auch das stchr noch iber dem Komfort' in den Baracken der Bediensteren: eng gedringt
und dazu oftmals noch voller dumpfer Geriiche nach Schweily, Qualm und Kohlsuppe, sa lebt es sich
unter den Pferdeknecheen und Trofmaiden des Regimentes. Thoen tibergeordnet ist fiir die ganze
Garnison ein Trofiweibel, doch daf der niche bei ihnen wohnen und nichtigen muf§, secht sogar
ausdriicklich in den Ernennungsurkunde.

Die mehreren Staflbauren schlieBlich licgen jeweils unweit des nichsten Tores und beherbergen
dic Reic-, Zug- und Packriere des Regimentes, in den meisten sind auch kicinere Hufschmieden vu
finden. Im Obergeschoff ist jeweils das Heu gelagert, das dic Garrisen von den umliegenden Hisfen
geliefert bekommr und das als Winterfurter aufbewahre wird, denn die Wiesen und Weiden im
Inneren der Garnison dienen cher als Auslauf und Fuwerplacz fiir Notzeiten, wenn die Garnison
eingeschlossen sein sollte — im Normalfall werden die Tiere auf die Weiden getriehen, die sich vor
den vier Toren erstrecken,

SCHWACHSTELLEN

Nur wenige Schwachstellen sind bei Eslamseren zu finden. Emmerhin wurde dic Garnison erst vor
wenigen Jahrzehnten errichtet und beriicksicheigt beinahe alle Erkenntnisse der Belagerungskunse
- von der ausreichenden Vorratshaltung mic Dauverproviant Giber die Bauwcise der Wille und
Mauern bis zu cinem ausgekliigelten Wachplan. In vielerlei Hinsiche ist Eslamstren cine befestigre
Stadt voller kampferfahrener und wohlgeriisieter Bewohner. Das cinzige mégliche Manko ise, da§
das Regiment als Reitereinheit schnell beweglich scin muff und keine Feldgeschiirze besirzr, die daher
auch der Garnison fehlen — und das kiinnte erwa im Falle einer Belagerung durch horasische Truppen
iiber Widerstand oder Kapitulation entscheiden. Eng verwandt mit dicsem Iroblem ist das Fehlen
weiterer Wille und CGriben als Abwehr gegen Belagerungsgeschiitze modernster Bavare; denn
derartige Ausbauten sind immer wicder geplant und dann vugunsten dringlicherer Vorhaben wicder

wuriickgestellt worden.

ABENTEUERIDEEN

e Als Gisee werden die Helden wobl kaum die Garnison besuchen diirfen — da werden sic mehr
oder minder héflich auf die umliegenden Dyirfer und Héfe verwiesen. Weit wahrscheinlicher ist es,
dafl erfahrene und hekannte Helden dann hinzugebeten werden, wenn sic bestimme Aufgaben besser
losen kisnnen als die Offiziere der Gasnison: So licgt es nahe, dafs bei unerkliclichen magischen
Phinomenen ein Heldenmagus um Hilfe gebeten wird.

o Bei Fillen, in denen eventuell ¢in Spion in der Garnison Geheimnisse verrii, bietec es sich an,
daf einige Helden vom Provinzmarschall, Seiner Exzellenz Khoriny Uchakbar, als Rekruren oder
yerserzee Offiziere’ cingeschleusewerden, um die Fihrung umer die Lupe zu nchmen —mivdem oder
chne das Wissen der Ghbrisrin.
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Tarashim - eine aranische Sippenburg

Der Wehrturm
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Das culamidische Brauchtum der Ureinwohner Araniens durchdringt die éreliche Kultur in jeglicher
Hinsiche - und in der Form der Baronsburgen, die man allerorten sichr, lific sich das besonders gut
feststellen. Dabel soll hier nicht einmal besonders hervorgehoben werden, daf die Hauser und
Tiirme sehr tulamidisch wirken; nein, es geht um ¢ine Besonderheir der Gesameanlage: Die meisten
Burgen wirken, als seien hier fiinf bis zehn einzelne Festungen kiinstlich aneinandergefiigt worden.

Denn die Tulamiden kennen ein Erbrecht, durch das allen Kindern ein gewisser Antcil
am Erbe zuteil wird. Daher bilden sich schnell schr komplexe Familien- und
Sippenverbidnde, die in der Regel den gesamten Sippenbesitz gemeinsam
hewirtschaften und die Ertriige dann auf komplizierte Weise unter den
einzelnen Zweigen der Sippe aufreilen. Drer grofle Unterschied zu gemein-
schaftlich wirtschaftenden Dérfern, die cs auch im Mittelreich gibr, ist
eben, daff man sich in Aranien stets der einigenden Blutsverwandtschaft
bewuflt ist und sich zudem solchen Sippenverbinde mindestens genauso
im Adel wic im Baucrntum finden.

Bei der Baronsburg Tarashim haben wir es demnach mit dem Stamm-
sitz der Beni Tarashim zu tun, die thre Hetkunft von einem mythischen
Stammvater Tarash herleiten, der das Land besiedelt und die Burg gebaut
haben soll. Wann genau, ja, sogar ob dieser Stammesheros wirklich gcl{:bt
hat, iscdabei cherunklar—und wenn es um andere Sippen geht, erkennen
selbst die Aranier an, daff enge Nachbarfamilien oftmals einen legendi-
ren Sippenstammvaccr ‘adopticren’, um dic vorhandenen Bande zu
kriftigen; nur fir den jewcils cigenen Stammvater komme das _
natbrlich aiche in Frage. R AR

Das Umland der Burg, dic ganzen fruchtbaren Lehmetdler und -
Weinberge, gehdren ebenfalls den Beni Tarashim, und viele gerin- [ban Tarash
gerrangige Familienmirglieder leben hier als Bauern; aber auch
einige nichr verwandte Kleinsippen sind den Beni Tarashim unrertan. Das ganvze Gebiet bilder
Tarashstan, das Land des Tarash; die Mictellinder aber haben es als ‘Baronie Tarashim’ definiert;
und den Iban Tarash, den obersten Anfiihrer der ganzen Sippe, zum ,Baren von Tarashim' gemache.

Der Iban Tarash lebt tm groficen T'eilstiick der Burganlage, zusammen micsciner dirckten Familic.
Dic iibrigen Zweige der Sippe, jede unter cinem cigenen Hairan (Sippenilteseen), bewohnen dic funf
anderen Teilstiicke. Ein jedes davon ist wie cine eigene Burg aufgebauc Es gibr ein Gebiude als
Wohn- und Speicherkomplex und einen Wehrrurm. Machmal ist dieser Turm in dic umlaufende
Auflenmauer eingefiigr, hdufiger aber scchr er frei auf dem Gelinde, das meistens von Obstgirten
gefiille wird: Kaum cin Teil der Anlage istso frei und ungenurze, wic man es oftauf nérdlichen Burgen
zu sehen bekommt.

Wihrend grifiere und reichere Sippenburgen manchmal in jedem Teilstiick einen  Brunnen
aufweisen kénnen, besitzt larashim nur einen einzigen, der beinahe in der Mitee der Anlage licge.
Hicr erstrecke sich der Burgplate, der den Angehérigen der verschiedencn Sippenzweige als neutrater
Treffpurkt dieat, wo man Handel mit fahrenden Kaufleuwen treibt, Sippenfeste feiert oder ganz
einfach gesellig ist. Da jeder Zweig der Sippe seine Wohnanlage sorgfiltig mir Mauern vom Rest der
Burg abgeschirme hat, entspriche die Anlage vielen tulamidischen Seidten, wo dic zahlreichen
Mauern uniibersichtliche [regirten aus Sackgassen crzeugen. Vor allem aber bewetsen sie, dall im
Tulamidenland auch Fehden zwischen zwei Linien ciner Grofitamilie keine Seltenheiz sind, und die
Alten kénnen sich nochan Erzihlungen von Bruderkiimpfen erinnern, in deren Verlauf das Blurt iiber
die Hife scromue, weil zwel Frakeionen um die Vorherrschalt in der Sippe kimpfeen.

Von auflen fithre nur ein einzelnes Tor in die Burg, hinter dem sich erst einmal ein kleiner, karger
Varhof erstrecke, den ein weiteres T'or vom eigentlichen Burghof trennt. Wer als Feind also von
aulien in Tarashim cindringt, siche sich dircke wieder cingeschlossen, und die Wehrginge der
Teilburgen sind in solchen Fillen mit kundigen Bogenschiitzen beseter. Um als Fremder ohne
weiteres in Tarashim eingelassen wu werden, mufl man schon Botenreiter, Geweihrer, Hindler,
Singer oder Geschichrenerzihler sein — oder dem Toshiiter plausibel machen, dafl man der Sippe
erwas Interessanres zu bicten oder zu verkiinden hat.

Einmal eingelassen, kann der Fremde am Brunnen sein Reittier und sich selbst mir Wasser
versorgen und scine Waren, Mitteilungen oder Kiinste darbicren. Wie viele vergleichbare Burgen
besiezr auch Tarashim keine Herberge fiir Fahrende, und wer sich niche einfach am Brunnen in eine
schatcenspendende Laube legen will, um die Nacht zu verbringen, der kann Aufnahme bei einer der
Teilsippen erbitten. Besonders geehrte Besucher werden nariirlich vom Iban Tarash in scinc
Teilburg gebeten, und bei so manchem anderen wetteifern die Sippen darum, wer den Gast
aufnahmen darf. Hort man dem cifrigen Geschachere und Gefeilsche zu, so erhile man schnell den
Eindruck, als wiirde ein besonders lohnendes Beurestiick veesteigert ...
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Tarashim m Ardariticum

SCHWACHSTELLEN

Was Bedrohungen von aufSen angehe, ist cine Sippenburg wie Tarashim kaum anders zu nchmen als
mit erderschiitrernder Gewale Dic kriegerischen Auseinanderserzungen im Tulamidenland haben
den Baumeistern alledet Kunstgriffe beigebrachr, die nun fiir cine gut gefescigte, gut bevorratete und
gut bemannte Burg sorgen. Doch die Gefahr licge vor allem im Innerer: Zwischen den einzelnen
Sippenvweigen, so sehr sie auch immer ihre familidre Einigkeit beschwiseen, kéinnen unvergessene
Streitigkeiten aus alter Zeit immer wieder cinmal «u heftigen Brinden aufHackern; und wenn erst
cinmal innerhalb der Burg zwischen den verschiedenen Familien gekimpft wird, dann kann jeder
dahergelaufene Feind die Burg nehmen, als wiirc sic nur cine Ansamrulung wehrloser Hiireen.
(iewitzre Eroberer haben sich diesen Umstand immer schon zu Nutzen gemache, und nichr wenige
Sippenburgen im Tulamidenland sind gefallen, weil ein Angreifer mir List und Tiicke Mifitrauen

Aul3enmauern: 150/2/10 | und HaB zwischen den Bewohnern site,

Zwischenmauern: 120/2/12

T S s

Haupttor: 50/5/18 Wihrend die aranische Sippenscruktur formell noch immer der alten talamidischen Varer-Sohn-
Zwischentore: 40/5/ 18 Tradition folgt, sind es doch in Wirklichkeit dic Frauen, dic herrschen: Dier Harem isc lingst vom

Gefingnis zum Sitz der Macht geworden, und niemand hac grisfiere Mache als die Erste Gemahlin.
Sie entscheidet nichtallein, ob ihr Gatre andere Frauen nimmt, sie wihlcauch die Gemahlin fiirihren
Sohn und Erben aus und bestimmt damit ihre cigene Nachfolgerin,

Zu diesem Zweck dienen oftmals komplexe Verhandlungen rwischen hefreunderen Sippen, doch
mitunrer werden auch regelrechre Wettkiimpfe abgehalten — und das kann je nach Temperament der
Ausrichrenden von einem biederen Haushalis- und Kochwettbewesb bis zu einem regelrechten
Turnier gehen, in dem die Anwirterinnen thre Durchserzungskraft auf dem Felde und/oder auf dem
Pferderiicken unter Beweis stellen. Wenn sich unter den Helden eine ledige Frau befinder, so mag
ein solcher Wertstreit sic vielleicht reizen, noch wahrscheinlicher aber ist es, daf eine Kandidartin sich
an die Helden um Hilfe wendet: Entweder hat sie selbst vor, mir unchrlichen Mitteln den Kampfzu
gewinnen, oder aber sie ist dic vielleicht chrlichste Freierin und leidet stark unrer hinterhiltigen
Angriffen und Saborageakeen der Kenkurrentinnen, Wenn eine dieser Bewerberinnen dann noch
cine Agenrin der Borbaradianerinnen in Elburum ist, dann sollee das auch den letzten Helden

maobilisicren.

Das Rauchzimmer



Pilkamm - die verfallene Ordensburg

der Theaterritter

Der . Orden vom Theater zu Arivor', der zur Vereidigung des Lieblichen Feldes gegen die Goblins
im einzigen unzerstdrien Bauwerk des Ortes Arivor gegriindere worden war, erhielt von Kaiser
Gerbald dic Lande jenscits des Born zum Lehen — cinerseits, um die neuen Siedlungen an der
Tobimora vor den Angritfen aus dem von Goblins beherrscheen Bornland zu schiitzen, andezerseits,
um dem miichtig und einfluflreich gewordenen Orden eine neue Aufgabe (und damir Ablenkung)
an der Peripheric des Reiches zu verschaffen.

Die ersten Erkundungen des Bornlandes zeigten, daff dic Zahl der Goblins immens war und der
Orden zuerst einen gucen und festen Ausgangspunkt benbrigre, sollie der Sieg iiber dic géirzenanbe-
tenden Rocpelve jemals gelingen. Ein solcher Platz war dann auch bald gefunden — und die Tatsache,
dafl sich niemals vine Sage iiber cinen gictichen Fingerzeig erzihlr wurde, liBe vermuten, daf hier
wirklich cin niichrerner Stratege den besten Placz ausgesucht hat: Etwa in der Mitte zwischen der
Miindung des Born und des Walsach erstreckesich ein breiter und tiickische Kiistensumpf, der spiter
den Namen die Grofie Mosse ethiclt. Zur See hin vorgelagert aber war der Mosse cine kleine, feste
Halbinsel. Die Norbarden, die hier gelegentlich ihren Fischfang trockneten, nannren die Stelle
Pilkamn, und der *Entdecker’ des Platzes iibernahm diesen Namen fiir den zu griindenden Orrund
dic Burg; der vom Ordensoberhaupt verfiigre Name  New-Ariver wurde niemals in der Praxis
gebraucht.

Die Arbeiten an Pilkamm zogen sich, wie zu erwarten, mehrere Jahre hin, doch schlicflich erhob
sich auf der griindlich umgestalteten Halbinsel dic gréfte Festung, die der Thearerorden je gebaut
hat, und die wohl am besten gesicherte zudem. Dred kiinstliche Griben trennten die frithere
Halbinsel vom Land und teilten sic in drei Bereiche, Hafe genannt, die ein jeder fir sich zu
verteidigen waren.

Eine Briicke, dic als Steinbriicke begann, seewirtig aber als Zugbriicke forrgeserzt wurde, fithree
von cinem steinernen Vorhaus auf dem Festland zum ersten Hof, der, von ciner hohen Mauer
umgeben, die Wirtschaftsriume des Ordens umfaBte: Brauhaus, Backhaus und Speicherhiuser sind
zu nennen, aber auch dic Scallungen fir die Reittiere der Ricrer.

Nach Siiden, zur See hin, war der Ort Pilkamm gelegen, cine dhnlich wie das ebenfalls von den
Theaterritterns gegriindete Festum sehr regelmifig angelegre Siedlung mir geraden Stralien und
gleichmiligen Hiusern, Hier wurden vor allem freiwillige Siedler aus dem Garether Land angesie-
delt, aber auch schon die ersten Leibeigenen und Schuldknechte, cine Maflnahme, die Orden auf
seinen spireren, binnenlindischen Giitern noch verstirke cinsetzte,

Nach Norden hin, im breitescen der Seegriben, lag auch der Hafen von Pilkamm, der diesen
Briickenkopf mit dem Hafen von Perricum verband, von wo der Grofireil des Nachschubes stammte.

Im Ore Pilkamm, der niemals die Rechte ciner cigenverwalteten Stadt erhiclt, lebren vor allem die
Handwerker, aber auch die Bediensteten des Ordens, doch auch der Bruder Flandelsmeister hatte
hier seinen Sitz. Freie Kaufleure und ziinftische Handwerker gab es kaum — die Riecer erklirien stets,
der auflerordentliche Schutz, den die Pilkammer genéssen, mache diese Unfreiheit mehr als wett.

Der eigenliche Sitz der Ordensmache aber war der die Konventsburg im Wescen des Vorhofes.
Der fast quadratische Bau besall zwei Stockwerke und war ganz aus den weifien und roren
Backsteinen errichiet, die bei der Griindung hier vor Ort gebrannt worden waren — erst in spiteren
Jahrets kamen einige Ordensmeister zu der Uberzeugung, dal dieses billige Baumartcrial niche
angemessen Fir ein solches Gebdude sei, und strebren danach, die Burg durch cine Verldeidung mir
Marmor aus dem Chernen Schwert zu “veredeln'

Zur Vorburg fihrten wiederum Briicke und Zugbriicke, und die Burg selbst konnte man our
durch cinen Tor neben dem Osteurm berreren. Im Ianeren war der Burghof mir dem Brunnen zu
schen, und von hier gelangre man in die verschiedenen Wirtschaftsriiume wie die Kiiche, den
Burgkeller, den Weinlelter, die von zwei Pferden bewegre Kornmiihle und den Waschraum. Eine
steinerne T'reppe fihree auf den Gang, der sich im Obergescholl wie ein Balkon rund um den
Burghof zog. Hier eben waren der Kapirtelsaal fiir Versammlungen der Ordensritter, der Speisesaal
und der Schlafsaal der Ritter zu finden, aber auch die Bethalle der Rondra und diec Herrenkammern,
dic cinst als Giistezimmer fiir hohen Besuch aus dem Reich geplant gewesen waren, spiter aber den
Ordensmeistern cine vornchmere Uneerkunft boten.

Der Westturm in der nordwestlichen Feke der Burg reichte drei weitere Stockwerke hinauf und
beherbergre dic Verwaltung, erst die der Burg, spiter die des gesameen ordenseigenen Bornlandes,
was die Riumlichkeiten bei weitem iiberlastete,

Deer wehrhatteste Teil der ganzen Burg Pilkamm aber war der nordéstliche oder Hohe Turm, eine
unglaubliches Bauwerk mit nicht weniger als ache Stockwerken. Seine Bestimmung, im Falle einer
Eroberung die letzte Zuflucht zu scin, muflte er nie erfiillen, doch weiff man, daft nichr allein der
Keller, sondern auch andere Kammern in spiterer Zeir als Kerker fir Gefangene dienten, dic hier
manchmal schlicht cingemauert und dem Hungertode preisgegeben wurden.

Denn es Lifit sich nicht leugnen, dafl mit der Zeir der Orden immer mehr von scinem Auftrag
abwich: In den ersten Jahrzehnten war noch der harte, verlustreiche Kampf gegen die Goblins Allag

Ein unbekannter
Theaterritter
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auf Burg Pilkamm, und mehrere Male, so heifit es, berannze dic zahlrcichen Rotpelze die Briicken.
Einmal sollen sic gar dic Vorburg genemmen und Unmengen an Vorriten fortgeschleppr haben.
Daoch di¢ eigentlich Burg ficl nic, und mir der Zeir wendete sich das Kriegsgliick: Die Vorstisfie durch
die Grofle Mosse wurden weiter und kithner, und schiieflich fiel der wichtigste Gotzentempel der
Goblins, so daff der Orden die Besiedlung des Bornlandes mit Menschen vorantreiben konnte. In
jenen Jahren aber wurde aus ehrbaren Ordensrictern kleinliche und oft habgicrige Guesherren, und
ihre Oberen in Pilkamm sahen sich selbst niche mehe als ergebene Diener der Herrin, sondern als
rondragewollte. Herrscher ither das Land an Walsach und Born.

Wihrend die Ordensmeister jedoch ihrer Prunksuche und ihreer Eitelkeit huldigten, geriet der
cinstige Briickenkopf Pilkamm immer mehr ins Hintertreffen, denn lingst war das Hinterland
sicher, und zwischen den aufblihenden Hafenstidten Festum und Neersand verlief eine gure Strafle,
von der nur cine weit schlechtere Piste durch die Grofie Mosse nach Pilkamm fithree. Mit der Zeit
begannen einzelne Bereiche der einst ruhmreichen Anlage zu verfallen, wihrend an anderen Teilen
gerade erst neuer Schmuck angebracht wurde; vor allem aber steckte kein Ordensmeister mehr die
notigen Gelder in die sterige Verriefung des Hafens, um der ebenso stetigen Versandung entgegen-
rutreten.

Uber das endgiiltige Ende Pilkamms als Ordensfeste gehr die Sage, daf ein ¢itler Ordensmeister
einst einen Kauffahrer anwies, ihm die kostbarste Ware zu bringen, dic cr finden kénnen — und der,
als Verehrer der giittlichen Gaben, brachte ihm die Gabe Peraines, das gure, nihrende Getreide. Der
Ordensmeister jedoch hatte Gold und Juwelen erwartet und lieR das Korn voller Zorn ins
Hafenbecken schiitten. Die Gotter aber liefien daraus Strandgras sprieBen, dessen leere Halme bald
den ganzen Hafen iiberwuchert und untief gemache hatten, so daff kein Schiff mehr Pilkamm
anlaufen oder verlassen konnte. Als der iiber diesen gortlichen Fingerzeig bestiirzte Ordensmeister
jedoch nach Festum umziehen wollte, versank sein mir Edelsteinen und Geschmeide iiberladener
Wagen irgendwo in der Groflen Mosse in e¢inem Sumpfloch.

Seit dieser Zeit aber sind Burg und Ort verlassen und ficlen Satinavs Hérnern zum Opfer; heute
liegen die meisten Teile der Burg in Triitmmern.

SCHWACHSTELLEN

Zu seiner groflen Zeir haree Pilkamm rein milicinisch keine Schwachstellen - das haben die
zahlreichen Bestiirmungen durch Goblins erwiesen. Der cinzige echre Schwachpunkt der gesamrten
Anlage, der fiir grofere Schitfe unzureichende Hafen, kennte solange bekimpft werden, wie die
Vertiefung des Hafens den Ordensmeistern wichtig war — und als diese sie ignorierten, kam das Ende
des Ortes auch mit Gigantenschritten herbei.

ABENTEUERIDEEN

o Noch immer bemiihen sich Schatzsucher, in der Grofien Mosse dic legendiren Ordensschize zu
finden. Mindestens ebenso wahrscheintich ist es jedoch, daf schon in fritheren Zeiten einzelne
Schatzmeister des Ordens auf der Burg selbst Nowverstecke anlegren, die spiter wieder in Vergessen-
heit gerieten. Urplétzlich in Festum oder anderen fritheren Ordensgriindungen encdeckre Perga-
mente kénnten hier erstaunliche Hinweise geben, etwa wenn eine lingst auf der Riickseite mit
anderem Text beschriebene Urkunde Anmerkungen eines Ordensritters iiber ein Miinzdepot
cnthile.
# Vor allem aber ist Pilkamm wie cinst als guter und unauffilliger Briickenkopf fiir Feinde des
Bornlandes nutzbar: Man weiff, daff hier frither verfolgte Rondragewcihte erfolglos versuchren, sich
vor den Schergen der Priesterkaiser zu verbergen; und in jiingster Zeit wurde hier eine Basis der
Al'Anfaner enedeckr, die korrupren Landesherren ihre Leibeigenen als Sklaven abkauften.

Wer weiff? Wahrscheinlich kennen auch die Borbaradianer die Geschichte des Landes und wissen
um die Vorteile, die eine Basis in den Ruinen von Pilkamm bieter.
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Hjalsvidra

Hjalsvidra - eine thorwalsche Ottaskin

! Erdwall:
Palisade:
Tore:

Torhauser:

Jolskrimi:

1

150/2/18 .

30/3/12

40/5/18 ;

36/4/714
25/2/14
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Selbst die Thorwaler, den meisten vor allem als wehrhafee Seefahrer bekanne, kennen #u Lande
Befestigungen rund um ihre Dérfer - und dic Octaskin ist dabei das, was ciner Burg am niichsren
kommut:

Die Grundlage der Thorwaler Gesellschaft ise bekannthich die Grerajaske, die Schiffsgemeinschaft.
Nicht jede Ortajaske besitzrauch cine befestigte Siedlung auf dem festen Land, doch an vielen Oreen,
ja selbst eingebertet in die gréfleren Stidie Thorwal oder Olport kann man die typischen Ouraskins
sehen. Unser Beispiel Hjalsvidra allerdings tiegt nicht in ciner Stadr, sondern wie die allermeisten
ihrer Arcam Rande der Wildnis, nimlich an der Miindung des Fjalsfjordes siidwestlich von Olpaorc.

Orraskin sind zumeist kreisrunde Anlagen und von einem Erdwall umgeben, der gelegentlich
seinerscits von cinem Wassergraben umgeben ist — doch das nur dort, wo der Boden nicht gar so
steinig ist wie in vielen Teilen des Landes.

Die Gréfie der Anlage hinge naciirlich vor allem von der Grific der Schiffsgemeinschaft ab, die sie
hewohnt — und dic Eisvogel-Otta von Hjalsvidra ist mit knapp 200 Mirgliedern von cowas
iiberdurchschnittlicher Grifie,

Da cin typisches thorwalsches Langhaus, ein Jolskrim, etwa zwalf Menschen beherberge, stehen
daher sechzehn Jolskrimi im Inneren des Ringwalles von Hjalsvidra: Zwei Strafen verlaufen
bemerkenswert gerade zwischen den vier Toren, dic den Himmelsrichrungen zugewandt sind, und
teilen so den runden Innenbof in Viertel. In jedem davon sind je vier Langhiuser im Karree
angeordnet.

Anders als bet einer miteellindischen Burg ist dabei keine Trennung verschiedener Bauwerke mir
unterschiedlichen Funktionen festzustellen; jedes Langhaus wird von ciner Grofifamilie bewohnt
und vereint alles unter einem Dach: von der Festhalle tiber die Kochstelle, die mir Fellen bedeckten
Binke, dic als Schlafplitze dienen, und niche wulerzr die Viehsille.

In der Mitte des Kreises schlieflich erhebr sich die herausragende Festhalle der Herleuee, ¢in
crkennbar grofleres Langhaus, in dem unter anderem auch die Schiitze der Ottajasko aufhewahrt
werden,

Die eigentliche Befestigung beschrianke sich also ganz auf den hohen, auf dem Grat zosizlich mie
einem Palisadenwall besetickren Erdwall rundum sowie die vier Tore, die mancherorts kaum mehr
als einfach Durchbriiche im Wall sind, hier aber mit kleinen hélzernen T'ortiirmchen gesichert

werden.

SCHWACHSTELLEN

Solange der Feind in Orken- oder Thorwalermanier heransciiemr, so gur wic keine: Denn wenno die
Palisaden mic kriftigen Thorwaler Maiden und Burschen besetzt sind, dann scheint es fast
unmiglich, die Wille zu iiberwinden; und da cin Otraskin quasi ein ganzes Dorf tst, wire das
Aushungern auch cher sinnlos.

Anders sicht ¢s aus, wenn ein entschlossener Feind auf Fernwalfen zuriickgreift, um die Langhiu-
ser mit Brandgeschossen in Flammen aufgehen zu lassen: Auf dicse Welse, mitcinigen disziplinierten
Kompanien von Bogenschiitzen, haben ctwa die Priesterkaiser su manche Otraskin geknacke, denn
dann schwindet die ohnchin nicht sonderlich ausgepriigte Disziplin der Thorwaler und viele
verlassen die Wille, um ihre Familien zu retten. Daf andere hingegen in kalte Walwut gerieten und
den Feinden erhebliche Verluste zufiigten, ehe sie, mit Pfeilen gespicke, ihr Leben aushauciren, ist
ein andere Sache ...

ABENTEUERIDEEN

# Die Eisvogel-Orea und ihre Hetfrau Thorhild leben seit einigen Jahren in einer blutigen Fehde
mir der Nordlicht-Orra des Blatgrim Eisenzahn. Letztere ist wegen ihrer brutalen und grausamen
Kampfesweise allgemein verhafic und vom Obersten Hetmann Tronde auf die Olporr-Steine
verbannt worden, was sie jedoch keineswegs daran hindert, mir ihren vier Orras immer wieder dic
Kiiste heimzusuchen, Vieh und Korn zu rauben und schwichere Bavuern (die es selbst in Thorwal
gibt) als Arbeiter oder gar um Lasegeld zu verschleppen, Die meisten Uberfille richten sich auf die
Gegend am Hjalefjord, wo die Eisvopel-Orra lebt: und hier kéinnen dic Helden als Thorwaler oder
deren Giste schnell in einen Angriff der Nordlicht-Oua verwickelr werden.

o Eines Tages im Herbst kehrr Hetfrau Thorhild, die die Helden in der Ferne kennengelernt und
2u sich eingeladen hat, mit dem Drrachenschiff und einigen Begleithooten voller Handclsware oder
Pliindergut nach Hjalsvidra heim. Doch da herrsche inzwischen Hetmann Blotgrim Eiscnzahn, der
dic Gelegenheit genurzt hat, um gegen alle alten Sicren zu verstofien, indem er mic seinen Leuten die
Daheimgebliebenen iiberwiltigte und sich ins gemacht Nest setzee, wo seine Nordlichtler nun
hausen wie die Schweine. Fiir die Helden und thie Freunde bedeutet das, dafl sie noch vor Einbruch
des schnell herannahenden Winters die Eindringlinge verjagen miissen, ohne dabei groficre Schiden
am Ottaskin selbst und dessen Wintervorriten zu verursachen. Die Eisvisgel haben zwar gut gefiillte
Boote, aber in denen kénnen sie natiirlich niche iiberwinrern — und wiirden sie gezwungen sein,
Zuftucht bei befreundeten Otrajaskas zu suchen, machrten sie sich zum Gespéstt von Salza bis Enqui.
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Hjalsvidea

® Mit der Festhalle iibrigens hat es eine besondere Bewandtnis: Sie wurde cinst vom alten Hetrnann
Gungleif reilweise aus Planken und Spanten seiner damaligen gerreuen, aber doch recht angeschla-
genen Otta gebaur — und dadurch ging auch der koboldische Klabautermann der Otta endgiiltig an
Land, wo er bis heute als Geist der Festhalle lebe und allerlei Unfug anstellt. Die Therwaler haben
sich daran gewthnt, aber fiir Besucher mag das reche listig werden — vor allem, wenn sich der alre
Nils Norreson, der beste Freund des fritheren Hetmanns, einmische, der im Alter ein biichen
wunderlich geworden ist, viel mir dem Klabautermann redet und vom ihm einige Zauber gelernt hat,
die ihn zu einer Art Schelm machen — die anderen Thorwaler jedenfalls sehen ihn als verwirrten
Heiligen oder auch als Ottamaskottchen, das man schiitzen und hegen mul.
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Drakensteen - eine Wildnisherberge

Gerade im wilden Norden Aventurien gibe es sehr viele Wegstrecken, auf denen man viele Stunden,
ja Tage lang reisen kann, ohne cine andere Menschenseele zu Gesichr zu bekommen — doch es gibt
neben den Unbilden des Wetters auch zahireiche Raubriere und wilde, raublustige Grks und
Goblins, die dem Reisenden das Leben schwer machen. Mitunter jedoch errichtet ein mutiger
Kaufmann eine Wegherberge, eine befestigte Station an einer Wegstelle, wo sich Pisten ereffen oder
wao eine Fure in einem Flufl die Durchquerung erleichtert. Diese Herbergen sind meist ganz auf sich
gestellr, wenn es zum Angriff hungriger Wolfsrudel oder riuberischer Schwarzpelze komme - nur die
Waffen und Kampferfahrung der anwesenden Giste und der abgebrithten Herbergsmigde und -
knechte sind dann da, um die Angreifer abzuwchren. Fiir diese Sicherheit in der Wildnis lassen sich
die Wirtsleute oft gut bezahlen, und die Giiste zahlen die hohen Preise zwar nicht gern, doch chne
Murren; zumal nicht wenige Wirte dafiir bekannt sind, daf sie zahlungsunwillige Giste ohne zu
zogern aus der Herberge und vom Gelinde vertreiben und vor den schiitzenden Palisaden den
Gefahren der Umgebung ausscrzen.

Eine recht typische Verrretcrin dieses Befestigungstypus ist die Weggastscite Drakensteen. Die
Herberge liegt im Norden der Drachensteine an der Piste vom Mittelreich ins Bornland, gerade noch
in dem Gebiet, das vom Herzogtum Tobrien beansprucht wird. Denn hier verlific der Weg von
Ebelried iiber die tobrische Exilresidenz Perainefurten und Burg Drachenhaupe das Ornaldsjoch,
den Paft durch die zerkliifreten Berge, und erreicht wieder das Waldland, um zu den bornischen
Orten Drachenzwinge und Irberod weiterzufiihren. Dariiber hinaus erreichr (oder verlifle, je
nachdem) der iltere, fast vergessene Paflweg durch das Retojoch und das Tal der Tiirme hier den
iiblicheren Weg nach Norden.

Im Gegensarz zur gesamten Umgebung kann das Gebier der Herberge raesichlich als vage
zivilisierrer Teil des Mitrelreiches geleen: Hier weht das tobrische Wolfsbanner, wenn auch ein reche
gerschlissenes und oft geflicktes Exemplar, und eine verblafite Plakette an einem Pfahl neben dem
Hauptior verkiindet dem Reisenden, daf} die Gaststdtte Drakensceen durch kaiserlichen und
herzoglichen Willen als Zollstation des Reiches gilt. Kein Schlagbaum erstrecke sich @iber den Weg,
doch das ist auch nicht nétig: Kein verstindiger Reisender, der aus dem Reich oder dem Bornland
kommt, wird um des Zolles willen den geschiiezten Rastpiatz meiden und lieber an ungeschiitzier
Stelle im Wald iibernachren — und die Narren, die aus Geiz genau das doch tun, die wetden oft Tage
spiter ausgepliindert und ror aufgefunden, nachdem sie Hab und Gut und Leben an Riuber oder
Goblins verloren haben.

Wer jedoch Verstand besitzt und die hilzerne, tagsiiber heruntergelassene Zugbriicke benuezr, der
gelangt auf den duBeren Vorhot, ein langgestreckees, rechteckiges Weidegelinde, das nach auflen hin
durch eine Bruchsteinmauer geschiitze ist, zu den weiteren Hofen aber offen daliegt: Sollte es einmal
einem Rudel Wolfe oder einem Trupp Goblins gelingen, hierher vorzudringen, kénnen sie von den
iibrigen Teilen der Hetberge iiberall unter BeschuB genommen werden. Ein solcher Uberfall ist in
den letzeen fiinfzig fahren einige Male vorgekommen, so daf die meisten Reisenden den Weidevor-
hof lieber meiden und ihren Weg fortsetzen zu den Stillen; nur wenn durch Zufall mehrere
Maulrierziige aufcinander treffen, miissen die zulerzr Angekommenen sich bei Plarzmangel mit
diesem Weidegrund bescheiden.

Den zweiten Hof nehmen die Stallungen ein: Fiir Wagen und Kutschen ist die Uberquerung der
Drachensteine schier unmiglich, und so findet man hier auch keine untergestellten Fahrzeuge,
sondern nur die Pferde, Esel, Maultiere und gelegentlich Reitelche der Reisenden. Dem Wirtsehe-
paar gehbren zwei Reitpferde, einige Maultiere und ein aleer Elch als Triger schwerer Lasten,

Uber dem Srali wohnt und schlift Jattel Irberodskoje, die Stallmeisterin aus dem Bornland, die
auch die Zugbriicke zum Weidchof hiitet. Die Geriichte wollen nicht verstummen, die seltsam
verbrannte Frau sei eine entlaufene Leibeigene, dic die Zeichen ikrer Unfreiheit und Brandmarkun-
gen fiir frithere Fluchtversuche selbst mit weiteren Brandnarben habe tiberdecken wollen — doch
solange sie als eine der besten Pferdepflegerinnen der weiteren Umgebung gelten kann, stellen die
Wirtsleute keine unndérigen Fragen.

An drei Seiren ist der zweire Hof mit Steinmauern umgeben, nur zum Herbergshof hin liegt er
offen da. Dorr hinein fithre eine dritte Zugbriicke. Die eigendiche Herberge ist aus Kalksteinen
gemauerr und wird von einem trutzigen Turm dominicrr, von dem aus man weite Gebiete im
Umkreis iiberwachen kann und in dessen robusten Kammern die Vorrite aufbewahrt werden. Ein
Fliigel der Herberge enthilt die Schankstube und die Kiiche, dariiber den Gisteschlafsaal; derandere
Fligel die wenigen Einzel- und Doppelzimmer fiir gutbetuchee Giste und die Wohnriume der
Wirtsleute und ihrer Familie.

Die Fheleute Jander und Tinel Serdelboom sind die Erbpichter des Gebdudes, das formal dem
Herzog gehart — doch ein jeder weill, daf sie hier eigenstindige Pachtleute sind, kleine Freiherren
in ihrem Reich. Dementsprechend treten sic auch auf: hiflich aber bestimmt gegen alle Giste, und
ohne Verstcindnis fiir jeglichen Unfug, der die Sicherheit ihrer Herberge gefihrden kénnte. Dabei
wissen sie nur zu gur, dafl ihnen auch die groBe Mehrheit der Giiste nur zu gerne zur Hilfe kommen
wird, wenn ein Storenfried vor die Tir gesetzt werden muf, Seir die energische Tinel einen
aufgeblasenen bornischen Adligen inmitten eines Goblinangriffes iiber die Auenmaucrn jagre, weil
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er mit unsinnigen Befehlen die Verceidiger herumkommandicren wollte und damic alle Giste
gefihrdere, har niemand mehr wirklich gegen ihre ruhige, aber sichere Autoritit aufbegehre. lhr
Mann Jander, geborener Gerdenwald, stammt aus Mendena und hat von doert einen ticfverwurzelwen
Traviaglauben mitgebracht, der sich nicht nur im zahlreichen Gianseschmuck dufiert, sondern auch
in dem Wunsch, hicr inmitten der Wildnis der Gastfreien Goretin einen Schrein einzurichten und
gar cinem gewethten Kaplan den stindigen Aufenthalt mic Kost und Unterkunft «u gewihren —
letzeeres cin Absicht, dic seiner niichrern denkenden Frau noch niche so rechi wusagr.

ABENTEUERIDEEN
® Neben den nahelicgenden Verwendungen der Herberge, bei denen sie als Treffpunke im
Grenzland, als Ausgangspunkr fiir Wildnisabenteuer oder als letzee Zuflucht vor Goblins oder
Schlimmerem eingesetat wird, bieten sich v.a. folgende Maglichkeiten an.
e Ein wohlhabender Reisender aus Festum hac tatsichlich die érichre 1dee gehabe, in seiner gut
gepolsterten und gefederten Kutsche die Drachensteine iiberqueren cu wollen, Ten Drakenseeen
wurde er schnell eines Besseren belehrt, doch da er auf seinen Kutscher und Leibwichter niche
verzichten konnte und wollte, verkaufte er das Gefihre zu einem Spottpreis an den gurmiitigen Wire
Jander. Seine Frau Tinel zichr ihn bis heure gerne mic dicsem ‘Schnippchen’ auf, das seit Jahr und
Tag unbenurzt auf dem Weidehof unter einer alten Decke steht. Inzwischen ist es Janders
Angewohnheir, jedem Gast halb scherzhaft die Kutsche zum Selbstkostenpreis von zechn Dukaten
anzubieten — wer weifl: Vielleichr sind die Helden ja an cinem solchen Prachestiick interessiere?
¢ Die Verwandren des Herrn Rondrej von Jammelbausen-Schewerewski haben eine Abenteuer-
gruppe beauftragt, nach dem Verbleib ihres verschollenen Oheim zu forschen: wWeniger, weil sie so
an ihm hingen, sondern vielmehr, weil sie ithn gerne fiir tor erkliren lassen und das Erbe
entgegennehmen wiirden. Der verschwundene Ohm ist genau jener Stuezer, der als gefihrlicher
Wirtkopf vom Vorhof gejage und von den Gaoblins verschleppt wurde. Ganu gleich, ob die Helden
die Abenteurergruppe sind aber ob sie bei deren Eintreffen Gisee sind — es kann sich jedem Falle cin
interessanter Konflike entwickeln. Und da die Leiche des Sturzers nie gefunden wurde, kann sich
daran cine nicht ganz cinfache Reise zu den in der Nahe wohnenden Goblinstimmen anschlieflen,
um Genaueres herauszufinden,
® Fines Tages hat Wirt Jander Serdelhoom seinen Wunsch durchgesetze und seiner Frau die Zusage
abgerungen, einen Kaplan ‘einzustellen’. Nun biccee er einige Giiste, doch in Perainefurten Ausschau
nach cinem Gewcihten zu halten, der ¢in gasefreies Haus in der Einiéde becreuen will. Dort findet
sich aber nur die blutjunge Traviana Lindelhild, die vormn Aussehen her wohl eher eine Geweihee der
Rahja hiitte werden kénnen. Das Begleiten der jungen Frau iiber die Berge cin Abenreuer fiir sich st
—zumal auch der Kaiscrdrache Apep, der Herr der Drachensteine, ein Auge auf die Schinheic wirft.
Zuriick im Drakensteen schlieBlich miassen die Flelden erkennen, daf sich der Wire selber auf den
ersten Blick in die junge Geweihie verguckt, was seinem Traviabund mit Tinel Scedelboom niche
gerade gur cun diirfre.
® Auch Jarrel Irberodskoje bicter sich fiir uncerschiedliche Abenteuer an. So kilnnee die einstige
Leibeigene auf der Flucht in Notwehr einen Biitiel erschlagen haben, und ihr ehemaliger Herr, der
zufillig von threm neuen Aufenthaltsort erfahren har, sendet nun cinige Koplgeldjager, um sie thm
zuriickzubringen, damit cr cin Exempel statuieren kann, Vielleicht haben ihre Narben aber auch
ganz andere Ursachen: So kénnce sie die einzige Uberlebende gewesen sein, als marodierende
Soldner ihr Dorf brandschatzren, weil sie sich im Keller eines brennenden Hauses verschanzee. Nun
hofft sie, dafs die Soldner irgendwann einmal hier vorbeikommen, und natiirlich sind dic Helden
gerade anwesend, als sich diesc Hoffnung erfiillt ...
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Akiras
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Akiras - ein zyklopeanisches Labyrinth

Umfassungsm.: 220/10/7
AuBenmauern: 180/10/17
Innenmauern: 80/10/18
Tor: 50/6/18
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Labyrinthe' nennen die Bewohner der Zyklopeninseln die riitselhaften Festungsanlagen, dic man
mancherorts auf den gebirgigen Vulkaninseln antrifft. Wer sie crrichrer hat, das Wissen die
Einheimischen nichr mehr, doch ihre Sagen behaupten, ihre Vorfahren hiitten sie bereits vorgefun-
den, als sie einst unrer den Friedenskaisern vom Festland aus die Inseln besiedelten, Die Gelehren
haben viclerlei Behauptungen aufgestellt, doch selbst Zeitenmagie vermochre kein klares Bild von
den Erbauern zu liefern, ganz so, als hitten hier cinst eigenartige Sphirenkrifte gewirkr, die heute
noch Hellsichtzauber beeinflussen kénnen.

Sicher ist jedoch, daf§ die Labyrinthe keine herkémmlichen Schitze aus dem Besitz ihrer Erbauer
mehr vorwcisen: Seit fast zweitausend Jahren sind immer wieder Schatzsucher hiergewesen und
haben fast jeden denkbaren Winkel abgeklopft aufverborgene Prunksile und Schaezkammern. Doch
andercrseits haben in dieser Zeit auch immer wicder andere Siedler die vorgefundenen Riume fiir
sich genurze und thre Spuren hinterlassen,

Das Labyrinch Akiras liegt auf der kleineren Insel Arkis, die stets zu den Stictkindern im Archipel
gehéree, wenn man sie mit den Residenzinseln Pailos und Hylailos oder der reichen Erzinsel
Phrygaios vergleichr. Der Aufbau des Labyrinthes gleicht in seinen Grundziigen dem aller iibrigen
Anlagen, wie sie auf Phenos und Purras, Tenos, Kutaki und anderen zu finden sind. Doch von den
meisten iibrigen unterscheider es sich schon dadurch, daf es nicht verlassen ist oder nur den Hirten,
Wein- und Olbauern der Umgebung als Fluchcburg dient, wenn wieder cinmal die gestreifren Segel
der Thorwaler oder die purpurnen Segel der Mengbillaner Sklavenfinger am Horizong erscheinen.

Wice bei allen zyklopeanischen Labyrinthen wird der Grofteil von Akiras von kleinen, sehr
verschachtelten Einzelriumen bedecke. Passend «u Lage am Hang ziehen sie sich den Bergempor und
sind manchmal auch ibereinander statt nebeneinander angeordnet, doch Treppen sind nicht zu
sehen — die etwa einen Schritt durchmessenden Licher, die ebenso als Fenster wie als Dachluken
dienen, sind nur iiber mitgebrachte Leitern zu erreichen. Alle diese Kammern waren feer, als die
ersten gelehrien Besucher Akiras becraten — ob sie es schon Jange vorher gewesen sind oder ob die
Nachkommen der frithesten Siedler noch einmal cine griindliche Pliinderung vornahmen, ist schwer
zu sagen.

Lm Prinzip |4t sich dieses verschachtelte System von kleinen Kammern sehr gut verteidigen, wenn
man dic Zusammengeharigkeit der Riume kennt und ihren Aufbau begreifi: Der fremde Eroberer
aber, der nichr cinmal ungefihr weif}, wo die cinzelnen Zicle zu finden sind, vermag schnell in die
Trre zu laufen und gerit in Hinterhalte, die die Verteidiger dutzendfach legen kénnen.

Das Herz des Labyrinthes aber ist stets ein grofler Hof, in dessen Mirte cine Quelle sprudelt oder
zumindese einst gesprudelt hat. In geschwungenen Griben milssen cinst viele kleine Bichtein grofie
Teile des Hofes durchzogen haben, doch ob der Hof als Anbaufliche oder als Garten zum
Lustwandeln diente, vermag heure niemand mehr zu sagen.

Der Hof ist auch die Stelle, von der aus der einzige Zugang zum , Thronraum' fithrt. So nannten
zumindest die ersten Erforscher den grisfiten Raum, der in jedem Labyrinth zu finden ist und der eine
mit Blumenornamenren verzerte steinernce Bank enthiilt — eben den Thron cines unbekannten
Burgherren. Die Winde tragen ehenfalls Blumenornamenre, die teils eingemeiffelt, ceils auf den
frischen Putz gemalt sind; doch auler diesen Blumen, zu denen gelegentlich noch Bilder von allerlei
Meeresgetier kommen, sind keine weiteren Darstellungen bekanne, die AufschluR auf die Kiinstler
geben kénnten.

Rund um die gesamte Anlage des Labyrinthes aber zieht sich eine fast haushohe Mauer aus
Feldsteinen, die so schwer und michtig scheinen, dafl sie der Sage nach von Zyklopen an ihren Plarz
gesetzt wurden. Nicht allein das Labyrinth von Akiras wird dabei von dieser Mauer eingeschlossen,
auch der Gipfel des Berges, an dessen Hang die Burg licgt, Ob die jeweils derart geschiitzten Giptel
in anderen Zeiten reicher oder griiner waren oder ob sie gar den Erbauern heilig gewesen sind,
dariiber gibt es unzihlige Spekulationen.

Beherrscht wird Akiras heute von der Seebaronin von Arkis, Threr Hochgeboren Trymanda A'Risa
dylli Ackis, einer Vasallin des Seckinigs auf Hylaitos. Thre Familie besitzt die Rechre an dem
Labyrinth schon seit vielen Jahrhunderten, und im Laufe der Zeit haben sie immer mehr Mobiliar
und sonstigen Besitz in die Anlage gebracht: So finden sich an verschicdenen Stellen bewohnte,
geradezu iippig eingerichtete Riume und Kammern, wihrend dic Stuben gleich daneben seit
Jahrhunderten kaum betreten werden. Fine Reihe von Riumen dienen als Unterkunft fiir Gesinde
und Bewaffnete, wihrend die grofle Ummauerung den Berg zu ciner fast nariirlichen Fluchtburg fiir
die dbrigen Insulaner gemacht hat, wenn wieder einmal Seerduber am Horizont auftauchen:
Allzusehr will man sich hier nicht auf den Schutz durch die Horasflotte verlassen, genauso wie man
der Kaiserlichen Flotre des Mircelreiches in den Jahrzehnten davor wenig getraut har.

Im Thronsaal aber, der auch von den Seebaronen von Akiras benurze wird, haben die Vorviter nur
behutsam an die am schlechresten erhaltene Wand eine groflen Wandreppich mit dem Familienwap-
pen gehingt — ansonsten haben Ehrfurcht oder Abergtauben sie von einer weitergehenden Umge-
staltung abgehalren.
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SCHWACHSTELLEN

Als Burg der Gegenwart betrachrer (denn wic die Erbauer sic verreidige hitren, kann man nicht
wissen), ist Akiras vor allem durch ihre Uniibersichtlichkeit gepriigt: Die wenigen Bewaffneren, die
die Secharonin stets in Diensten hilt, kennen die Anlage inzwischen schr gur, aber jeder neu
dazukommende Kimpfer, sei er auch eigentlich als Freund und Verreidiger dazugekommen, kann
sich schr rasch im Gewirr der Kammern und Riume verirren,

ABENTEUERIDEEN

e Ls bicter sich natiirlich an, daff die Helden auf der Insel sind, wenn cine Mengbillaner Galeere
lander und die Besatzung beginnt, Fischer als Sklaven auf die Boote za zerren. Die meisten insulaner
flichen allerdings in dic Berge, und zwar zur Festung Akiras. Fiir dic Helden kann das leicht dazu
fithren, dafl sic als eilig eingeschworene Verbiindete der Secbaronin die Sklavenfinger in cinem
ihnen unbekannten Labyrinth bekimpfen missen, cine verwirrende Form des Kamptes,

e Vun besonderem Interesse ist naciirlich die ritselhafre Vergangenheit der Labyninthe aut den
Zyklopeninseln: niche nur die Frage ihrereinstigen Erbauer, sondernauch dic nach den Bewohnern,
die sie seitdem genutze haben. In Akiras beispielsweise kiindige ein michtiges, mit zwei (kopflosen)
Lowinnen geschmiickees Reliel Gber dem einzigen Tor in der Umwallung von ciner fritheren
Benurzung durch Rondragliubige, doch wer diese genau waren, ist fraglich.

Dem Meister sei allerdings verraten, dafl es sich hier um cinen Schmuck aus det Zeie vor 800
Jahren handelt: Damals hiclten es die Thearerriter in Arivor fiir racsam, das ganze Bauwerk unter
den Schutz der Herrin Rondra v stellen, fiir eine Burg ist das niche weiter ungewdéhnlich, Schergen
der Priesterkaiser haben spiter den beiden steinernen Lwinnen die Képfe abgeschlagen,

Aber nun werden in Kuslik Uneerlagen gefunden, dafl einst in den dunklen Zeiren cin Kale des
orkischen Srierpétzen Brazoragh aufden Inseln sein Unwesen trich und seine Kulescieee ineinem der
Labyrinche hatee; spiter sei der Boden dann gereinigr und der Rondra geweiht worden, Doch was
seschiche, wenn cin kunstbeflissener Adliger vom Festland dem Secherren der Insel das Relief
abkauft und auf das Festland bringen will?
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Porto Paligan - eine Hafenfestung des Siidmeeres

In den Siedlerstidien und Kolonien des Siidens sind genau zweierlei Befestigungen nistig und
sinnvoll: Gegen die méglicherweise oder vermutlich feindlichen Stimme des Hinterlandes schiivzt
in der Regel bereics ein cinfacher Wall mic Palisaden und einem vorgelagerten Graben, denn die
Waldmenschen bringen seleen bis niemals die natwendige Disziplin auf, um einen organisiereen und
geplanten Angriff auszufiibren. Sie kennen aus Srammeskimplen den wilden Angriff, aus der Jagd
den heimlichen und lautlosen Hinterhalt, doch weder aufdas Zerstiren von Befestigungen noch aof
lingerfristige Belagerungen verstchen sie sich.

Erwas anderes ist das bei den Freibeutern und Piratren des Siidmeeres: Auch sie sind vicl zu
impulsiv und ungeduldig titr das langsame Aushungern einer Bastion, doch dafiir tragen ihre Schiffe
meistens gute Geschiirze, und es gab schon zahlrciche Beispiele, wie ein Piratenschiff von seiner zu
allem entschlossenen Besatzung in den Hafen ciner feindlichen Mache gesegele wurde und die dore
am Kai licgenden Schifte angriff eder gar dic ganze kleine Siedlung in dic Unterwerfung zwang,

Um feindliche Schiffe besser abwehren zu kénnen, sind inzwischen fast alle Kolonialmichte dazu
libergegangen, ihre wichtigeren Hifen mic Bastionen zu schiitzen, die weniger als Burgen, sondern
mehr als Bombardenstiiczpunkte gelten kiinnen. Ein Beispiel dafiir bieter Porto Paligan, eine
Festung AUAnfas auf einer sciner Sidmeerinseln.

Der Haten selhst ist natiirlichen Ursprunges und durch cine schmale Rinne inmiccen von Riffen
vom Mecr getrenne. Um diese Durchfahre gegen Feinde vu schiiteen, licfen die Al Anfaner an einer
der beiden Kiisten neben der Fahrerinne eine Bastion errichren, die zusitzlich als letzee Zufluche hei
cinem crfolgreichen Uberfall der eingeborenen Waldmenschen dicnen soll. Gemifl dem derzeic
bevorzugten Baustil ist sie von Rundungen und Kurven geprigt:

Vier nahezu runde Basteien bilden die Basis, eine jede von thnen ist von einer Wehrmauer und
einem Zinnenkranz gekréne und besitee als oberen Abschluf cine Plactform, die niche alleine
Soldaten ¢ine gute Standfliche bildet: In der Mitee dieser vier Plattformen ist jewetls cine drehbare
Platce angebracht, auf der ein Bock rubi, der auf diese Weise exakr auf seine Ziel ausgerichtet werden
kann. Im Inneren der Basteien, das nur von schmalen Schliceen erhelle wird, befinden sich die engen,
gedringren und schlechr geliitieten, dafiir aber auch kaum einnehmbaren Unterkiinfre der Festungs-
besaczung; terner werden hier Dauerproviane und Schleudersteine fiir die Geschiize gelagert. Die
Schicflscharten in den Winden sind so gelegen, dafl nahcezu jeder Bereich unter Beschuff genommen
werden kann, vor allem aber die schmalen Durchgingg, dic an zwel Sciten bis zu den Einglingen
fihren: Ein Feind, der sich hierher vorwagr, kann mic Armbriisten und Bogen regelrecht ins
Kreuzfeuer genommen werden, ehe er seinem Ziel, dem Autbrechen der schweren Tiiren, auch nur
nahegckommen ist. Im Zentralturm finden sich, nicht minder dicht an dicht, die verschiedenen
Riumlichkeiren, die zur Fithrung der Festung nétig sind: Tn einem Keller sind ebenso das Verlies fiir
lasegeldericheige Gefangene wie auch dic Kammer fiir die Dublonen selbst uncergebrache, und da
Seine Exzellens, Gouverncur Damiano Jimenes-Paligan, selbst unter Alanfanern beriichrigr fiir seine
Habgier ist, ist beides sters gur gefiille. Immerhin erlaubr es cine unsicherer Rechistitel des Kaisers
in Gareth, jeden Fremden, der niche unter Al'Anfas Flagge das Stidmeer befihrt, als Friedensbrecher
gefangenzunchmen, cin ‘Reche’, von dem der Gouverneur gerade bei wohlhabenden Hafenbesu-
chern ohne schwerbewaffnete Begleiter gerne Gebrauch machr.

Im Stockwerk dariiber 1st vor allem die Kiiche zu finden, in der die Kochin Marzarena schaleet und
waltet, aber auch die Cantina, der gemeinschaftliche Speisesaal der gemeinen Soldaten auf Porto
Paligan. Am Abend, nach der Nachtmahlzeir, dient er als Schankraum, in dem die Kchin zur Wirtin
wird und den durstigen Bewaffneten Rum und Syllarrak ausschenke — gegen klingende Miinze, denn
fiir die Schankerlaubnis muf sic dem Gouverneur cine herbe Pachr zahlen, von seiner Beteiligung
am Umsatz ganz zu schweigen. So ist die Cantina gerade des Nachts meist voller Zecher, denn im
Interesse sciner Kasse verzichter Seine Exzellenz natiirlich darauf, cine Alkoholverbot zu verhingen.
Sollte es cinmal zu ciner Belagerung kommen, ist dieser grole Raum auch als Lazarett eingeplant;
und auch in Friedenszeiten kann man angeschlagene Zecher sich auf dem Boden willzen sehen ...
Dazu rrigr allerdings auch bei, daff cnegegen aller Verbote diec Handvolt Dirnen und Lustknaben der
Kolonialsiedlung abends gerne in die Festung kommen und den Séldnern ihre Lichesdicnste
offericren.

Das Obergeschoft ist ganz dem Herrn der Festung zu cigen. Sein Schlafzimmer mic dem
Himmelbert und den seidenen Kissen ficgt hier ebenso wie der iippig als Salon ausgestattete
Wohnraum oder dic cher schibige Unterkun(t der herrschaftlichen Leibdiererin. Noch cine weitere
Einrichtung, die allein der Bequemlichkeit des Gouverneurs diene, findet sich hier oben: Die
hochherrschaftliche Ankleide- und Badekammer mic der vergoldeten Zinkbadewanne, dem Kleider-
schrank und einem Regal voller schwerer Parfiims in kostbaren Flacons. Daneben verblaBe dic
Schreibstube des Gouverneurs, in der or sich der Verwaltung seiner klcinen Kolonie widmen soll,
geradezu, und es liflc sich leicht abschirzen, dafl sich seine Exeellenz nur selten in diesem
Arbeitsraum aufhilc.

Auch dieser Haupteurm endet in einer Plattform, und der kleine, zusitzliche Turm, der sich in der
Mitee dieser zentralen Plattform erhebr, trigt niche allein einen fiinfren Bock, sondern beherberge
auch cinc zusirzliche Waffenkammer und die Unterkunft des wachhabenden Offiziers, der auch fiir

Gouverneur Damiano

Jiminez-Paligan
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den Ausguck verantwortlich ist — denn diese undankbare und unbequeme Pflicht hat Gouverneur
Jimenez-Paligan eiligst an den Capitan der Soldaten defegicrt. Von hier oben hat man einen guren
Blick aufalles, was in der Fahrtrinne vor sich geht, und kann auch den Einsatz der Geschiieze steuern.
Dafl der Turm andererseits deudlich iiber die sonstige Bastei hinausragr und natiirlich von den
Schiffsgeschiitzen ciner angreifenden Flotte als erstes uncer Beschuf genommen wiirde, ist dabei als
Risiko mit cingerechnet (und ein weiterer Grund, warum sich der Gouverneur vor dieser Aufgabe

driickr).

SCHWACHSTELLEN

Der vermurlich wundeste Punkt der Anlage ist niche in ihrer baulichen Anlage zu suchen, sondern
in der Moral der Besatzung: Diie Soldaten, die von Al'Anfa auf dicsem gottervergessenen Eiland
stationiert wurden, sind meistens S6ldner, dic wenig Elan und Eifer an den Tag legen und sich
genauso wie ihr Gouverneur vor méglichst viclen Verpflichtungen driicken. Dessen Habgier fithre
zudem dazu, daf} notige Reparaturen, aber auch Ausgaben fiir beispiclsweise Proviant und Munition
oft lange hinausgezigert werden, so dafl im Kriegsfall dic Bastion von Porto Paligan vermutlich
schnell zu wenig Vorrite hat. Dazu komme noch das einzige echte bauliche Problen: Sobald die
Besaczung vom vorbciflicBenden Bachlein abgeschnitten ist, mufl sie alsbald kapitulieren, denn die
Zisterne neben der Kiiche ist nur gut fiir Spilwasser.

ABENTEUERIDEEN

e Falls dic Helden einmal im Siidmeer unterwegs sind, biceee s sich an, dafi einer von thnen oder
ein befreundeter Begleiter vom Gouverncur fimenez-Paligan aufgrund hanebiichener Vorwinde
verhafter und in den Kerker geworfen wird, bis scine Verwandten oder Bekannten cin Lissegeld
gezahlchaben. Die Aufgabe der Helden wiire es dann, méglichst heimlich den Freund aus den Klauen
des korrupten Al'Anfaners zu befreien.

o Eine Variante dieses Themas wire cs, wenn jemand aus dem Ort die Helden anflche, dic vom
Gouverneur verschleppre hitbsche Tochter des értlichen Waldmenschenhiupdings (oder Schama-
nen) zu befreien, ehe der ereiitnte Vater den ganzen Stamm zum Kampf gegen die Weihiuce
aufgestachele hat,

e LCventuell kann es den Helden aber auch passicren, daff sie sich im Siiden als Sildner verdingen
und dann unvermirrele in einer abgelegenen Festung wie Porto Paligan landen. Wenn es hier zu
cinem Angriff feindlicher Soldaten oder der Waldmenschen kommt, wic reagieren sie auf die
offensichtliche Unfihigkeic des Gouverncurs? Nechmen sie die Sache in die eigenen Hinde, um das
Leben ihrer Kameraden (und das cigene} zu retten, auch wenn ihnen der undankbare Grande derlei
‘Blofistellung’ iibelnchmen wird?

® Dazu bictet sich wiederum die Variante an, daf die Helden als einzige aufmerksame Besatzungs-
mitglieder einen Versuch mithckommen, cinen unschuldigen Gefangenen zu befreien? Helfen sie
den Rertern, oder alarmieren sie die anderen Séldner?
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Alentino - ein horasischer Palazzo

Lieblichen Feld, dem Kernland des Horasreiches, hat sich im Laufe der Zeir ¢in ganzspezieller Baustil
entwickelt, durch den die Schidsser und Palazzi weit eher den Charakeer von befestigen Landhio-
sern afs von Burgen im mireelreichischen Sinne erhaleen, und doch wiire es falsch, sie fir unbewehrte
Luschiuschen zu halcen. Die meiste Zeirt allerdings, das soll gar nicht geleugner werden, miissen sich
die Bewohner der Palazei oder Yaquirschléfchen, wic man sic auch nennt (selbst wenn sie abscits
dieses bedeurenden Stromes licgen), weniger mir Fragen des Militirs als mic solchen der Erikeree, der
Intrige, der Kunstund der méglichen politischen Folgen dieser oder jener Handlung herumschlagen.

Ein geradesu cypisches, weil als Essenz der gewachsenen Farmen crricheetes Schlof ist dabei
Palazzo Alentino am Yaquir: Denn die Signorie Alentino liegr zwischen der Horaskaiserstadt Vinsale
und Aldyra, der Residenz der Kronprincessin Aldare, und sic gelangte vor cinigen Jahren in den
Besitz des Gesandten der bornischen Adelsversammlung, Groftherzog Jucho von Dallenthin, der
prompt die hochtrabende Namensform Granduce Jucco d’Alentine-Firdayon annahm und darin
sogar durch cin horaskaiscrliches Plazer bescirige wurde. Wenig spicer lieR er die alte, nach aus Zeiten
der Thearerriceer srammende Burg niederlegen und an ibrer Stelle cinen modernen Schiofbau
crrichten.

Palazzo Alentino liegt zwischen der Landstrafle Aldyra-Vinsalt und dem Yaquir und wird ringsum
von ciner gut drei Schrite hohen Mauer umgeben. Die Hauprzufahrt wird ven cinem sechs Schritr
breiten Tor verschlossen, neben dem zwei kleine, gemauerre Wachtirmehen jeweils zwei Wachpo-
sten Schuez gegen rauhes Werter bicten. Fs gibt cine weitere, meist verschlossene Pforte am
Treidelweg im Norden des Schlosses, durch die Lebensmittel und andere Gebrauchsgiiter zu den
Wireschaftsriiumen geschafft werden kiinnea.

Trotz unzihiiger Tiirmchen und Erker hat Schlof Alentino grundsitzlich die Form cines sehe
langpezogenen Rechrecks, das sich in Ost-West-Richrung erstreckr, Diese fiir liebfeldische Schlssser
typische bauliche Besonderheic fishre dazu, daf es cine lange Nordscite gibe, die sich durch wenig
Sonnenlickt, aber dadurch auch ragsiiber angenehm kiihle Raume und — im Licblichen Feld niche
unwesentlich — eine geringere Flicgenplage auszeichney; alles in allem sind hier aber cindeutig cher
Dienstboten-, Vorrats- und Gesinderiume 7 finden. Die genauso lange Siidseite hingegen geniefic
langen Sonnenschein und damit helle Riume, die ceilweise sogar durch geschicke angebrachee
Markisen verdunkelt werden, um die in den Sommermeonaten rechr unba emherzige Sonne teilweise
auszusperren. Nichrsdestoweniger gile die Siidscire als die vornehmere, herrschaftliche, und die nach
Siden gelegenen Riume dienen fiir Pracht- und Luxuszwecke. Sie isc auch durch grofle, bunter
Glasfenster gekennzeichner, die den SchlofSherrn ein Vermigen gekostet haben.

Der Haupteingang licgt ehenerdig und wird rechts und links von zwei ricsigen, marmornen
Drachen flankiert. Der Besucher betritt als crstes eine mit Mohagoni gerifelte Eingangshalle, von der
geschwuangene Treppen rechrs und links ins Obergeschofd fithren und die von einem schweren
Kristalliister erhelle wird.

Die Tiir in der Nordwand der Fingangshalle fiithrr auf cinen sich durch das gesamte Erdgeschof
zichenden Gang in Ost-West-Richtung, an dessen Ende jeweils zwei Abrritre liegen. Von ithm fiihren
rahlreiche Tiiren zu den unterschiedlichen Zimmern, und et trennt dic nérdliche Wirrschafishilfre
vom sitdlichen Reprisentationseeil. Letzterer ist in jedem Raum mic kunstfercigsten Deckengemil-
den geschmiicks, dic von der berithmten Malerin Daria Vindest gestaltet wurde - thre einzige

Umfassungsmauer: 100/ 6/ 18

H . 5/18 N

Tg:g.)ttor ig I/f 6/18 Auttragsarbeir seit den Bunten Mauern von Methumis,

Pala-ZZO' 180/6/10 Ostlich neben dermn Frpfangssaal liegt das mir werrvollen Instrumenten dekorierte Musikzimmer,
TUrmchén' 60/6/16 dessen beeindruckendstes Stiick, ein Spinett, fast cin Viertel des Raumes einnimme. Die Wand zum

daneben liegenden ‘Goldgriinen Salon’ Lifit sich villig zur Seite schicben, so daf sich gentigend Plarz
fiir erwa sechzig Musikliebhaber bierer, und wenn man dann noch die Wand zum nichsten Raum,
dem sogenannten Kleinen Ballsaal, foreriicke, entsteht eine Tanzfliche fiir evwa 200 Giste,

Im Westen der Eingangshalle liegr das Speisezimmer mit sciner langen Tafel. Thm gegeniiber
befinder sich die Kiiche, so daft alle Speisen wirklich warm auf den Tisch gelangen. Neben dem
Aufenchaltsraum befindet sich der Rauch- und Spielsalon, in dem nchen verspielten Scssclchen ein
grofler Tisch fiir das beliebte Tafclimman das Bild prigr. Der letzte Raum auf der Siidwestscite ist
schliefllich die Bibliothek, dircke gegeniiber dem Zugang zum Weinkeller. Das restliche Erdgeschoft
wir von zahlreichen Diensthotenkammern sowie dem Diensthotenaufgang zum ersten Stock

eingenommen.

Das Obergeschol wird chenfalls von einem langen Ost-West-Gang durchzogen, und hier oben
wird der grifiee Teil der Siidseire von einem langen Balken eingenommen, der sich vor der gesamte
Front herzicht. Dahinter liegen weitere Rium, die der Geselligkeit dienen, daruncer das Frithstiicks-
zimmer fGr den Stgnore und evenruelle Giste, ¢in Tulamidischer Teeraum und ein Wintergarten
voller Schalenpflanzen, um auch bei schlechtem Wertter den Eindruck freier Narur zu wecken,

Die Privatriume des Granduco wie auch die Badezimmer und die meisten Gistezimmer hingegen
befinden sich auf der kiihleren Nordseite, auch wenn fir dic wirmeliebenden Gisee nariirlich
Zimmer auf der Siidseite bereitstehen, von denen aus man auch Zugang zum Balkon har.

Das Schlafzimmer des Herrn d*Alentine ist nichr nur gerithme fir seine rahjaischen Deckenma-
lereien und das iippige Himmelbett, sondern auch fiir den grofarcigen Blick auf das Yaquireal, den
man hier morgens geniefien kann. Kaum jemand weif}, daff der Hausherr ein zweices, privates
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Schlafzimmer fir die Zeiten besitzt, in denen er ohne weibliche Begleitung hier weilr, ebenso wie
kaum jemand von dem Sternenraum weift, einem Erker, der vorgeblich der Himmelsbeobachtung,
vor allem aber der Verchrung des Herrn Phex diene. Dienn der Hausherr ist ein recht hochrangiger
Geweihter des Scharrengoeres, und in einem weiteren Raum laufen all die Informationen zusammen,
dic seine zahlreichen Agenten im Namen des Géttersohnes Nandus sammeln.

Auch sonst ist Palazzo Alentino auf dem héchsten, phexgefilligen Seand der Gerissenheit erbaut
worden: Zu fast jedem Raum gibt es einen zweiten, geheimen Zugang, der hinter der Wandtifelung,
einem Gemilde oder einem Bildteppich verborgen und handwerklich auf das beste getarnt ist, und
cbenso hat der Hausherr dafiir gesorge, dafl nicht nur im Erdgeschoff cine ausrcichende Zahl
modernster Handschufiwaffen fur die Dienstboten (allesame gut ausgebildete und in der Erikerre
bewanderte Soldner) bereidicgen, es sind auch allerlei versteckte Waffen instatliers: In jedem Raum
fiegt in einern nur dem Granduco d'Alentino und seinen engsten Vertrauten bekannten Versteck
hinter der Tifelung eine kieine, aber effektive Batlestrina mic Schlafgiftbolzen bereit, und wer auBer
einem Horasier kime auf die Idee, daff hinter der verschiebbaren Wand der Abtritte jeweils eine
Hornisse stehr, mic der man den gesameen Gang besereichen kann? Genauso unwahrscheinlich wic
die weiteren Geschiitze, die in so manchem der vielen verspielten Erker und Tiirmchen verborgen
sind ...

[Jas Schlof besitzt nach Siiden, zur Landstrafie hin, cinen gepflegren Park same blumenreichem
Ziergarten, der von kiinstlich angclegten Kanilen durchzogen wird. Mchrere malerische Holzbriik-
ken iiberqueren dicse Kanile, dic alle irgendwie zum Yaquir fithren und von ihm gespeist werden.
Einer verspielten Laune des SchloRherrn scheint zu entspringen, daf$ fast jede dieser Briicken liber
einen verborgenen Mechanismus aus der Entfernung ihrer Spannung beraubt werden kann, so dafl
sie sich bis in Wasser senkr; ein ‘Spiel’, das der Granducoe am liebsten betreibt, wenn sich cine
anschnliche Dame auf der Briicke befindet, die er nurzu gern die Ricke raffen sehen will. Dali dieser
Mechanismus andererseits aus den Kanilen in Windeseile veritable Burggriben machen kann, wird
da leichrt iibersehen ...

Des weiteren findet sich im Park eine tulamidische Arangerie mit cinem glasbedeckeen Gewichs-
haus sowie mehrere schattige und verschwiegene Licbeslauben. Ob sich der Granduco hier nur mit
romantischen Geliebten oder niche doch eher mit Zutriigern und Verschwérern trifft, sei jedermanns
Vorstellungskraft tiberdassen, sicher ist jedentalls, dafl gleich aus zwei Lauben verborgene Tunnel bis
in den Keller des Palazzo fithren, ebenso wic cs von dort cinen Geheimgang aus dem Haus bis zum
Bootsanleger am Yaquir gibt.

Im vorderen Teil des Parks befinden sich die Stallungen und die Remise, wie auch ein kleines
Wachgehiude fiir die etwa zwanzig herrschaftlichen Soldaten, dic allesamt mit thren grellbunten
Uniformen mit vergoldeten Brustharnischen, Morionhelmen und Zicrhellebarden ¢ine schr gure
Figur, vor allem aber die auffillige Ablenkung von den cigentlichen Leibwichtern in Diensthoren-
livree sind.

SCHWACHSTELLEN

Die Anlage wurde als LustschloB konzipiert und gebaut und kann daher auf den ersten Blick einer
langen Belagerung niches entgegensetzen, vor allem, wenn der Feind Feldgeschiicze auffihre: Zwar
sind die Mauern solide, stellen jedoch fiir einen beherzten Angreifer keinen wirklichen Widerstand
dar. Denn ein Adliger, der sich heurzurage im Horasrcich hinter massiven Bastdionen im Neu-
Oberfelser Stil verschanzt, der macht sich schnell als potendieller Aufriihrer verdichedg. Doch der
kluge Adlige verldfic sich shnchin cher auf seine gecarnee Leibgarde und die vielen Watfenverstecke

seines Palazzo ...

ABENTEUERIDEEN
Ein Palazzo wie Alentino eigner sich naturgemifl am allerbesten fiir allertei Abentever rund um
gesellschattliche Ercignisse und Inerigen: Als Giste einer Festlichkeit des Granduco kiinnen die
Helden Zeugen von allerlei Verwechslungen oder sogar Verschworungen werden, sie kdnnen
hictherkommen, um ¢inen Verbiindeten zu treffen oder einen Feind zu verfolgen — dic Méglichkei-
ten sind unbegrenzt.



Alarasruh - ein garetisches Lustschloff

Auch im Herzland des Mittelreiches sind stolze Schlasser zu finden, die Lingst keine miliirische
Bedeutung mehr haben, sondern nur noch dem hifischen Adel der Kaiserstadc als Landsitz dienen.
So weit zu gehen, eine beinahe in Ruinen liegende Anlage nach einem wirren Traum von Rirtertum
und Minnesang wieder errichten zu lassen, das bedurfte schon einer eitlen Patrizierin aus dem tiefen
Siiden, dic den rirterlichen Adel des Mirttelreiches nur aus romantischen Sagen kannte:

Dic ehemalige Kaiserpfalz Tolakstein im Schlundgau kann auf cine bewegre Vergangenheit
zuriickblicken. Angeordnet wurde ihr Bau von Kaiser Tolak, dem zweiten der Almadaner Dynasrie,
im Jahre 333 vor Hal, ferriggestelltaber wurdc sie erst unter seinem Sohn und fihigeren Nachfolger,
Kaiser Alrik. Bestimmt zum Schutz gegen die wilden, kriegerischen Ferkinastimme des nordwest-
lichen Raschtulswalles, wehrten die trutzigen Mauern mehr als 50 Jahre erfolgreich simtliche
Angreifer ab, bis deren Machr und Kampfgeist gebrochen waren.

Nachdem dic ansissigen Ferkinas zu zivilisicrten Baucrn geworden waren, verlor die cigentliche
Burg Tolakstcin immer mehr an Bedeutung, und die Tatsache, dafl sich auf dem Burggelinde scibst
eine warme Quelic befindet, wurde eher ignoriert. Wihrend Kaiser Eslam 1., der vierte Herrscher
der Dynastie, dic Anlage zumindest noch halbherzig unterhiclt, geriet sic unter Kaiser Eslam II1. und
seinen Nachfolgern vollends zu einem unbedeurenden Aulenposten, und so verfielen dic rrutzigen
AuBenmauern immer mehr. I der Folgezeit wurde der Ort weit cher als abgelegenc Kaiserresiden:
bekannt: Denn im Tal zu Fifen der Burg Tolakstein enwspringen mehrere warme und heifle
Quellen, die unrer den Eslamidenkaiseen stets ein beliebter Anzichungspunkr im Winter waren —
von Eslam 1. bis zu Kaiser Valpo, dem die Quellen Linderung fiir seine zahlreichen durch
iibermifige Zecherel entstandenen Leiden verschaffen sollten. Uberhaupt galren und gelren die
heiflen Biader als sehr wirkungsvoll bei Giche, Zicterling und anderen Krankheiten, die man nur mit
teuer Geld und viel Luxus erwerben kann; kein Wunder alsa, daff auch dic kaiserlichen Zwillinge
Bardo und Cella so manchen Winter hier verbracheen. Kaiser Reto hingegen sprach immer aur mit
Abscheu von diesem “Qrr der Faulheit und des verweichlichenden Lasters”.

Im Jahre ihrer EheschlicBung jedoch entdeckee die zukiinfrige Kaiserin Alara Paligan die
verfallenen Gemiuer und erbat von ihrem vukiinfrigen Gemahl die ehemalige Pfalz als Maorgengabe.
Kaiser Hal gewihrte Alara diese Bitre, Die zukiinfrige Kaiserin criumee, wohlauch inspiriert von den
mondinen Badeorcen des Alten Reiches und den abenteuerlichen Rittersagen ihrer Kindheit, von
ciner prachtvollen Sommerresideny. im Scile eines cinsamen Bergschlosses, nur umgeben von allem
erdenklichen Luxus ...

Es dauerte noch einige Zeit, bis im Jahre 8 vor Hal cin Baumcister gefunden wurde, der sich
imstande sah, die extravaganten Bauwiinsche der Kaiserin zu verwirklichen: Der seinerzeit hochbe-
rithmee zwergische Baumneiscer Turaxamosch, Sohn des Toraxanderasch, entwarf dic Pline fiir das
von Tiirmchen und Erkern gekronte Schlof der Kaiserin, das von mchr als vierhundert Maurern,
Zimmerleuten und Steinmeszen errichtet werden sollce. Nach Baubegina entschlofd sich die Kaiserin
jedoch mehrfach, die Baupline komplert indern zu lassen, worauthin ihr Meisrer Turaxamosch
regelmifig androhre, dafi er die Arbeir niederlegen wiirde. Der Turm der Winde, ein geniales
Meiscerwerk mit einer Windharfe im obersten Stockwerk, war gerade vollendet, da forderte dic
Kaiscrin einen noch grazileren, verschlungencren Turm. Unter groficen Bemithungen gelang es
Meister Turaxamaosch, scin ersces architekeonisches Meisterwerk noch zu iibertreffen, und nach
cinem Jahr ertisnte cin vartes Glockenspiel vom Turm der Sterne, Kaiserin Alara, der der gesamie Bau
ohnchin viel zu lange dauerte, forderee darauthin cinen weiteren absurd diinnen Turm, der von einer
schweren Kuppel gekrint scin sollee. Der Baumeister lehnee diesen Vorschlag rundheraus ab und
kiindigee nach dem darauffolgenden Streit scine Mitarbeit an dem Schiofi. Kaiserin Alara bot ihm
daraufhin den zehnfachen Lohn, doch Meister Turaxamosch, ein sturer Erzzwerg, fieR sich niche
umstimmen. Die Drohung, ihn enthaupeen zu lassen, schien im ersten Augenblick zu wirken, als die
Kaiscrin jedoch gerade zufricden nach Gareth zuriickgekehrewar, daverschwand Meister Turaxamosch
mitsarnt den Bauplinen und ward scitdem niche mehr geschen. Kaiserin Alara hat ein Kopfgeld von
cintausend Dukaten auf den Fliichedling ausgesetzr, doch dieser erschafft vermudich irgendwo
unterirdische Bauwerke, um in ein- oder zweihundert Jahren zuriickzukehren. Was bedeuter cinem
Zwergen schon ein Menschenalter?

Alles Zetern und Jammern niitzee der Kaiserin nichts, und so suchre sic nach Baumeistern, die die
angefangenen Arbeiten fortserzen solleen. Viele fithleen sich beruten, jedoch war keiner in der Lage,
die komplizierten Vorgaben des Zwerges zu vollenden, und so wurde das Schlof zu einem skurrilen
Stiickwerk, das erst im Jahre 12 Hal feierlich eingeweiht wurde. Es prisentiett sich dem Betrachrer
wic das Werk cines Klcinkindes, das wahilos Bauklétze iibereinandergestapelt hat, ohne auch nur im
geringsten auf eine Harmonie von Form und $til zu achren: Das Schlof ist von einer Mauer
umgeben, von deren Zinnen zahlreiche Wasserspeier lauernd auf den Besucher herabstarren, Von
den zahlreichen Tiirmchen sind nur der Turm der Winde und der Turm der Sterne wirkliche,
begehbare Tiirme, die iibrigen sind solide gemauerte Pfeiler, die nur als reiner Zierac dienen. Keines
det hohen Gebiude hat innen mehr als ein Geschofl, da die hohen, gewdlbten Decken zwar schiin
anzusehen sind, jedoch kein spiterer Baumeister es wagte, in die nicht besonders rragfihigen
Bauwerke Zwischendecken cinzichen zu lassen. Das Gesindehaus, urspriinglich als Thronsaal

Baumeister Turaxamosch,
Sohn des Toraxanderasch
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Die Gebdudewerte sind dem
| Meister dberlassen; kaum ein
! Gebaude kann als Wehrbau
 angesehen werden.

geplant, ist nur iiber cine Briicke zwischen den Gebduden ru erreichen, da im ersten Stock der Boden
cinstiirzte. Um niche das gesamte Gebiude cinreiffen zu missen, entschicd man sich, das Erdgeschofl
bis zur Decke aufeufillen, so dafd ein riesiges Fundament entstand.

Das iiber der Quelle crrichtete Badehaus prisentiert sich dem Besucher im Scile eines tulamidi-
schen Damptbades mit ciner aus unzihligen bunten Glassteinen bestehenden Decke, dic den
Sternenhimmel am Tage von Alaras Kronung wiedergibt. In dem Badebecken, das von mi
Efeublirrern aus Jade umrankeen Stulen umgehen ist, finden bequem um die fiinfzig Personen Plarz.
Neben dem mic marmorfarbenen Binken ausgestatteten Rubhe- und Massageraum fithrrcine schmale
Tiir in das Hincerhaus, in dem die Vinsalter Leibbaderin Garandia ya Macieri ihr Domizil hac.
Auferdem gibe es hice die Treppe zu einer Britcke, die in den Turm der Winde Fihre.

Wenn man das Gastehaus des Schlosses betritr, gelangt man als erstes in eine mit tulamidischen
‘T'eppichen ausgelege Tingangshalle, in deren Mirte cin riesiger Kamin nach oben tihre. Zahlreiche,
mirt Kissen iiberladene Holzbinke laden zum Verweilen cin. An den Flanken sowie der Stirnseice der
Halle befinden sich bogenformige Maucrdurchbrische, die auf einen Wandelgang fiihren, tber den
etwa zwei Durzend Gistezimmer sowie dic Wirsschaftsriume des Gisterrakees errcicht werden
kisnnen. Eine Freitreppe an der Stirnseite der Halle fihrt auf eine mic Bildern geschmiickte Galerie
mit Bildern der Alanfaner Verwandeschafe der Kaiserin, Fs hat unter den Gisten bereits ob der
Verteilung der Zimmer heftigste Streitereien gegeben, reigr doch die Uncerbringung deurlich, wer
derzeir besonders in det Gunse der Kaiserin sceht. Die rierlichen Tiieme am Gistehaus sind ebenfalls
solide Saulen, bei den bunten Bleikristallscheiben im ObergeschoB handeltes sich um ein avfgekleb-
tes Mosaik.

Wer sich zum ersten Mal in dic Stille verirrt, hilt es kaum fiir moglich. dafd es sich bei dem
prachevollen, siulenverrierten Gebitude wirklich um die Stallungen handelr. Der Boden bestehraus
prachtvollen Mosaiken, die vereinzelt unrer der dichten Stroheinlage durchbliczen, und die Sarrel-
kammern sind mit kunstvollen Gemilden feuriger Rosser geschmiickt. Neben den Boxen fiir gut
achrzig Pferde finder man hier cine gur ausgestarcete Remise.

Der Garren von Alarasruh ist ¢in Meisterwerk von Striuchern und Hecken. Direke an das
Badchaus angrenzend, wurde hier die warme Quelle fiir die Speisung zahlreicher Wasserspicle
genutzt: So gibe ¢s einen kleinen Irrgarcen, der die Giste mic plitzlich aufspriczenden Wasscrfon-
tinen iiberrascht, wie auch als besonderes Prachrstiick eine marmorne Sitzgruppe, die dic Kaiserin
von einem haorasischen Kanstler entwerfen lielS. Wenn sie sich hier mir ihren Gisten niederlifie, har
sic dic Maglichkeir, in einigen der Sessel eine Fontine zu betitigen, cin reche kindischer Spaf, den
die Giste je nach Temperament und Abhingigkeit von Alara mir ausgelassencr Albernhei oder
cisiger Freundlichkeir quittieren.

Nur das Haupthaus von Alarasrub besiczt zwei echre Stackwerke, sein Obergeschofd ist iiber eine
Briicke mit dem Turm der Winde verbunden. Seine Fassade ist mit unzihligen, grimmigen
Wasserspelern verziert, und dic zahireichen hohen Fenseer zeigen zum Teil inhaltlich recht distere,
wenn auch farbenfrohe Darseellungen wic die reche derailgetreuc Abbildung des Fluges der Zehn,
die sich zu Fhren des Flerrn Boron in den Tod sciirzen. Hier oben licgt auch die Privatkapelle der
Kaiserin, die dem Boron gewceiht ist und von Varer Balzadan Kumbrana, cinem Vertrerer des
alanfanischen Ricus, betreut wird. Die Einrichtung cines solchen Tempels hat zu erheblichen
Auseinanderserzungen mit dem Raben von Punin gefuhret, doch die Kaiserin konnte sich schliel8lich
durchserzen. Der Zugang zur Kapelle erfolgt durch ein grofies Doppelporaal, dessen Tiirknaufeinen
miichrigen Raben darstelle.

Im Untergeschof befinder sich der Wohnbereich der Kaiserin mic ciner langen Eichentafel sowie
cin Musik- und ¢in Jagderophiienzimmer. Auflerdem sind hier dic Wirtschaftsriume der kaiserlichen
Kiiche untergebrache. Im Obergeschol finden sich die CGemiicher der Kaiserin und ihrer Leibdiencr
sowic dic Privatgemicher des Plalzgrafen Aldemar von Rathsamhausen. Der gurausschende Mite-
dreifiger, ¢in aufgeblasener und citler Pfau, zihlee frither zu einem der Favoriten der Kaiserin, bis
sic seiner iiberdriissig wurde und ihn mir der Verwaltung ihrer Sommerresidenz betraute, afl es
auch heure keine Pfalzgeifin auf der Burg gibt, wird von vielen als Hinweis geschen, dafl er seiner
Kaiserin noch immer zu Diensten ist. Als kompertenter gilt hingegen sein Oberschreiber Rete von
Kammerich, der nach Kritten bemiiht ist, die Burg lebensfihig vzu halten.

Der nur vom Haupthaus aus crreichbare Ballsaal wirke aufgrund der verspiegeleen Winde
unermeRlich grol. Wenn die Kandelaber angeztinder sind und sich die Giste im Tanz der Musik
drehen, ist es unméglich zu sagen, wie viele Giste wirklich anwesend sind. Durch dicsen Kunscgriff
scheinen die Gesellschafren der Kaiserin stets sehr gur besucht - auch wenn in letzrer Zeit selbst bei
vornehmen Veranstaltungen nur cin Bruchteil der einst iiblichen Gistescharen erscheinen,

Der Ort Tolakstein zu FirfRen der Burg ist bis heure cin eher beschauliches Bauerndorf, auch wenn
dic jungen Leute daran gewéhnt haben, mitunter urplételich aul das Schlof} gerufen und in alberne
Kostiime gesteckt zu werden, dic zu ciner gerade ablaufenden [nszenierung passen — denn von dem
Handgeld. das sic danach bekommen, kiinnen andere Bauwern nur riiumen. Dic  Toleksteiner
Ferbinatinzer schlieflich sind eine beinahe ziinfrische Gruppe von Bauern und Hiren, die
verschiedentlich die Waffen- und Kriegsiinze sowic die Kostiimierung ihrer wilden Vorfahren
pflegen, um vor hohen Reichsadligen aufzucreten, wenn diese withrend thres Aufenthaltes auf
Alarasrub die ‘Wildheit des Raschrulswalles in harmloser und véllig unbedenkiicher Form vorge-
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fiihre bekommen wollen. Nur selten einmal verirrt sich eine tulamidische Tanzerin oder Musikancin
aus dem aranischen oder dem almadanischen Lande hierher und erfiille durch ihr Vorbild die
bodenstindigen ‘Ferkinas’ mic tiberzeugender Glut.

SCHWACHSTELLEN

Alarasruh ist leeztlich keine echre Festung und so gut wie nichr zu verreidigen. Die Mauern sind mit
einigen geriehen Angriffen problemlos einzurcifien.

ABENTEUERIDEEN

® Alarasruh bietet sich vor allem als Schauplatz fiir eher lockere Abenteucr um Sptonage und Intrige
an, denn natiirlich dienen die héfischen Empfinge auch der Hand Borons dazu, wichrige Haflinge
in kompromittierende Situationen zu bringen, ihnen niitzliche Geheimknisse abzuschwarzen und
dergleichen. Vater Balzadan niimlich ist einer der Konrakeleure dieses Geheimordens Al Anfas,
Wic jeder Eingeweihte beim zweiten Glas Bosparanjer zu erzihlen weil, isc Oberschreiber von
Kammerich ein Mann der Kaiserlich Garcthischen Informarions-Agentur, der die Kaiserin 1m Blick
behalren soll. Wer wirklich gur Bescheid weif3, der ahnt, dafl die Medica Garandia ya Macieri
gelegentlich Berichte fiir das horasische Direkeorium fir Besondere Angelegenheiten anfertigr. Und
wen {iberrasche es, dafl auch der geckenhafte Sondergesandte des Bornlandes, Granduco Yucco
d’Alentino (Jucho von Dallenthin), hier gelegentlich zu Gast ist? Ein echter Agentenwirrwarr also,
so dafd sich (vor allem, wenn die Helden ihrerseits auf geheimer Mission hier sind), schnell Szenen
wie aus ciner Spionagekamddie abspielen kénnen ...
e Viclleicht erhalten sie aber auch den Auftrag von einem befreunderen Zwerg, fiir den Baumeister
Turaxamosch herauszufinden, was aus seinem Enewurf geworden ist. Die Wahrheitkiénnte den alten
Herrn allerdings harr treffen. Oder aber er hat damals etwas bei seiner iberstiirzten Fluche etwas
zuriickgelassen, was ihm heute sehr fehlt, und die Helden sollen es unauffillig beschaffen — unter den
Augen diverser Spitzel, Spione und Informanten.



Norbardische Wagenburg

Seitdem die [¥imonendicner weire Teile Tobriens und der nérdlichen Steppen beherrschen, ist der
Weg vom Bornland in den Rest der gittergliubigen Welt deutlich schwieriger geworden: Der
heckémmliche norbardische Kleinhandler, der alleir mit seinem Planwagen durch die Einsamlecit
reist, mul stiindlich damit rechnen, von unbeschreiblichen Feinden tiberfallen, beraubr und getitet
211 werden. Aus diesem Grund reisen viele Norbarden jetzt nur noch in groflen Sippenverbinden,
und die alce Finrichtung des befestigten Wagens und der Wagenburg isc wieder zu Ehren gekommen.

Bei Wagenburgen, so etnfach sic auch erscheinen mégen, kann, nein, mufl man zwel grundvcr—
schiedene Typen unterscheiden, je nachdem, welchem Zweck diese Anlage diencn soll: Die weitaus
hiufigere Variante ist die Kaufmannswagenburg, wie sie dic Norbarden vor allem pflegen. Hier sind
die Wagen hauptsichlich dazu gedacht, Handelsgiiter zu befordern, und kaum ein Kaufmann kann
sich speziet] befestigre Fahrzeuge leisten, so dafl die hesemagliche Absicherung einer Wagenburg nur
schr selten errcicht wird. Statr dessen verlifft man sich allenfalls auf Lederstiicke, die Brandpfeile von

Aan T sinmandnlanen farobalran sollen sowis onf.die i ; ] j )
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Feinden: In aller Eile werden dann dic Wagen des Zuges zu einem Kreis gefahren, danach werden

die Zugtiere ausgeschirrt und in die Mitte gefiihre, wo sich auch dic halbwiichsigen Kinder aufhalten.
Der Zwischenraum zwischen den einzelnen Wagen, dort, wo die Deichseln sitzen, wird mic
mannshohen Standschilden gesichert, hinter denen dann simdiche Erwachsene mit Biogen Stellung
bezichen. Wenn der Anblick dieser pfeilspitzenstarrenden Wagenburg nicht ausreicht, um Orks
Gobiins oder Grimwalfe zu verereiben, dann sind es meist die gezielten Salven dcr-Bngenschiitzcn;
doch gegen magiebegabte Feinde oder auch nur einen gur gedrillen Armectrupp ist die ganze
Anordnung natiidich weitgehend wertlos, Wagenkasten: 16/2/15
Bei der weiter siidlich gelegendich aneucreffenden Trofiwagenburg hingepen verhile es sich ganz Setzschilde: 18/3/15
anders, da sie alleine kriegerischen Zwecken dient: Vor allem wihrend der Kaiserlosen Zeit war es Plane: 10/0/18
iiblich, daf die Obristen der Soldregimenter ihre Trofiwagen mit allen erdenklichen Befestigungen ' ——— e
ausstatten licBen. Dazu gehéirten (und gehbren) unter anderem folgenden Manahmen: Stare
Wachstuch oder Leinwand sind Planwagen mir schweren Lederbahnen bedeckt, die kaum einmal
mit Brandpfeilen angeziindet werden kénnen; Kastenwagen sind oft ebenso mir Leder bedecke oder
gar aus Steineiche gezimmert,
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Dic immer empfindlichen Wagenrider cragen ciserne Beschlige, oft sind die besonders zerbrech-
lichen Speichen ganz mit Blechen umgeben; die Achsen sind aus Steinciche geferdigr.

Einige ganz kostspielig aufgehaute Wagen verflgen sogar iiber kleine Geschiitze — Bolzenwerfer
crwa von der Art einer Hornisse — in hilzernen, mit Schiefschareen bestiickten Kiseen, die die neuen
und sehr cmpfindlichen Mechanismen vor Witterungseinfliissen, aber auch vor Steinwirfen des
Feindes abschirmen solien.

Beim Aufbau cines Feldlagers wird dann befohlen, die Zelte der Soldaten und Offiziere nicht nur
mit Griben und Erdwillen, sondern dahinter direkt mit den waffenstarrenden Trofdwagen zu
amgeben, denn die Erfahrung hat gelehrr, dafl die S6ldner ihre eigenen Vorriite und die Ausriistung
noch vehementer und cntschlassener verteidigen als irgendwelche Palisadenwille, vor allem aber
sorgen die befestigten Wagen selbsc fiir die Befestigung und miissen niche jedesmal aufs neue
mithsclig an geeigneren Punkren abgeschirme und verteidige werden.

Mirunter schlieflich sind die Heerfiihrer gar dazu iibergegangen, zusiczlich weitere, “nurzlose”
Wagen miczufiihren, die mit Erde und Stcinen beladen oder gar angefiille sind. Mir diesen wird dann

J— wichtigen Bercichen innerhalb des Lagers cine zusirzliche Schutzmauer ge-
v 7T~ schenkt, wobei man sich unter diesen Bereichen nahezu immer das Zele des

\ Eeldheren und seiner Beracer vorzustellen hat — doch damir verloren die
/;

Heerwiirmer der Kriegszeir endgiiltig ihre Beweglichkcitund wurden zu
wenig mchr als Feldlagern, Burgen, die nur gelegentlich ihre Lage
verinderten, da jeder “korrekre’ Neuvautbau mehrere Wochen dauern
konnte.

SCHWACHSTELLEN
Zuden empfindlichsten Punkeen der Kaufmannswagenburg #ible naciir-
lich, daf8 die Schutzwille mit den Giitern gefiillt sind, die dic Lebens-
grundlage der Hindler darstellen: Draher miissen natiirlich die *Mauern’
noch stirker geschiitzt werden als bei einer Burg aus Seein und Maortel,
und mitunter fithrt das zu gefihrlichen, ja selbstmérderischen Akto-
nen, wenn tollkithne Norbarden die Feinde gar nicht herankommen
lassen, sondern aus der Wagenburg stiirmen, um die Handclswagen
maglichst weit vorne zu vereidigen, wo sich ithnen keinerlei Schuez

A

bicter.

J KeL N .
:-.ﬂ_—.‘-,' ot 2 ABENTEUERIDEEN

I = ' 5 @ Bei Reisen im wilden Norden kénnen die Helden immer wicder
cinmal auf norbardische Wagenburgen stollen: Sci es, dall sic gerade in
einen Orkangriff auf cinen Handelszug hercinplatzen, sei es, daf sie die
zerstorten Uberreste ciner Wagenburg finden und die traurige Aufgabe
haben, die Toten zu bestatten. Vor allem aber bisteces sich an, dic Helden,
wenn sie zwischen Norburg und Donnerbach unterwegs sind, mic einem
Handelszug reisen zu lassen und die ganze koordinierte Hekrik eines
solchen ‘Burgbaus’ miterleben zu lassen. Wennsie dannander Verteidigunyg,
teilnechmen, kommt es v cinigen spannenden Kimpfen, wenn Angreifer im
lerzeen Moment von ihren Reitticren geschossen oder cingedrungene Feinde
besicgt werden miissen, che sie cinen Wagen fortzerren oder anziinden oder auf andere

Weise eine Bresche in die Wagenburg reifien konoen.
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Die Burgen

Gruuzash - ein orkischer Palisadenwall

Ublicherweise ist es nicht die Art der Schwarzpelze, daucrhafte Befestigungen zu errichren — das
haben sic in ihrer Heimac, dem Orkland, auch nicht besonders nitig, zumal sie als Jager ohnehin
fiberwiegend ein halbnomadisches Leben fithren. Doch nachdem die drei finsterer: Anfubrer der
Orks den Befchl zum Marsch gegen das Miceelreich gegeben haben, hat sich bei den kriegerischen
Sippen auch die Sitte eingebiirgert, ihre Lager zumindest provisorisch mit ciner leichten Befestigung
zu verschen,

Besonders weitsichtige Stammesfithrer suchen dabei den Standort fiir ihre Lagerfestungen niche
allein danach aus, ob in der Nihe gute Jagd- und Fischgriinde zu finden sing, sondern auch nach
cinigermaficn strategischen Gesichtspunkeen: Auch der Ork kann so weir vorausplanen, dal ihm

=

TS

cine Festung an einer HandclsseraBe durch die Wildnis cinen stetigen Wegeroll in Form von
‘freiwilligen” Abgaben und Plisndergur cinbringt.

Dasvonin den Boden geramniten Ptihlen umgebene Orklager Gruuzash istdas, was ciner Festung
im herkémmlichen Sinne am nichsten komme. Es liegt am westlichen Rand des Nebelmoores,
nimlich an der Handelssezalle, dic zwischen Trallop und Gashok verliuft und dic in diesem Gebiet
kaum mehr als ¢ine Kombination von Trampelpfaden und Bohlenwegen darstellt. Durch diese schr
giinstig pewihlte Lage kann nicht allein der gelegendliche Handelszug zwischen Weiden und dem
Svelldand zur Ader gelassen weeden, es bietet auch einen guten Stiirzpunke zur Abwehr Weidener
Ricrer, die das Svelldland aus der Hand der Schwarzpelze befreien wollen.

Dras Lager wird von den Girikh bewohne, einer Sippe aus dem Volke der Zholochai, die wie dic
meisten Orksippen von einem Herrscherpaar regiert werden: Uber die weldlich-alltiglichen und
kriegerischen Dinge gebiceret Hiuptling Grakwach, withrend alle ibernatiirlichen und magischen
Angelegenheiten unter der Leitung des T'airach-$chamanen Ugrashak stchen, Die Kaste der Grishik
(Bauern), dic daheim im Orkland die grisfiee bildet, ise hier nur spirlich vertreten, da dic Sippe diesc
als schwiichlich berrachreren Stammesbrider beim Auszug in den groBen Krieg daheim gelassen hat.

o
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Gruuzash

- Palisade:

- Wachturm:
i Zeltwande:
| Wande der

Schamanenhiitte:

30/3/12
15/3/15
10/0/14

10/1/11
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Start dessen besitze det Hiuptling cine gréfiere Zahl von Ergoch (Sklaven), groficenteils Kriegsgefan-
genen von anderen Orkstimmen, aber auch cinigen Menschen, die den Bauern und deren Sprecher
Shurda, dem Priester des Ackergories Rikai, vugereile sind. Denn auBerhalb der Palisade befinden
sich einige krude Felder, auf denen dic Sklaven auf Kriegsziigen erbeutetes Saargur anpflanzen.

Das Tor des Palisadenwalles besteht aus einigen zusammengebundencn Pfihlen, die des Nachts
mit einem Querbalken verriegele werden. Im Inneren der Anlage herrschr ein bunres Chaos aus
umherstreifenden Schweinen, Hunden, Ziegen und Orkkindern, Als Behausung diencn den
Bewohnern Riyacharts, grofien Zelten aus Tierhiuten, die sich aus fiinf bis neun rechreckigen
Seitenbahnen und der gleichen Anzahl dreieckiger [Dachplanen zusammenseczen.

Im grofien Riyachart neben dem Tor leben die bereits genannten Grishik oder Bauern der Sippe;
und anders als daheim im Ockland wohnt hier auch der Rikai-Priester, der kein eigenes Zelt besitzr.
So bewahrt der mit dreiflig Jahren schon recht alte Shorda seine Heilkraurer und dic tbrige primitive,
aber durchaus wirksame ‘Feldapotheke” ebenfalls in diesem Zelr auf.

In der Mitte des Lagers befinder sich eine offene Feuersrtarr, die im Normalfall als Kochstelle
genuczt wird, manchmal werden dort jedoch auch Kricgsgefangene an den Balken aufgehingr und
zur allgemeinen Unrerhaltung langsam gerdstet.

lm Zelt nahe des Lagerfeuers leben die Drasdech, die Handwerker des Stammes, einige begabte
Arbeitet, unter der strengen Aufsicht des Gravesh-Priesters Morkash: Als ‘Gewceihter’ des Schmie-
degottes ist er der natiirliche Waffenmeisrer der Sippe, einc Stellung, die er weidlich ausnutzt — und
daf der kunstfertige, aber grobe und geradlinige Waffenschmied dadurch fast schon der zweite
Kricgshiuptling geworden ist, wird vom verschlagenen Schamanen der Sippe insgeheim cifrig
anterstiiczr, da erso die beiden Hiuptlinge gegeneinander ausspieken und die eigene Macht ausbauen
kann.

Das grifee, zehn Schriee durchmessende Riyacharr wird von den murigsten Kricgern bewohnt.
Der Innenraum ist mit weiteren Fellen in cinzelne Riume aufgereilt. Dadurch ist gewihrleister, daff
sich die Krieger nicht an die Kehle gehen, wenn der einzelne seine persénlichen Beutestiicke
begurachter.

Das kleine Riyachare daneben gehien schlieflich dem Hauptling, der cs allein mit den Frauen der
Sippe bewohnt: Hier leben simeliche Frauen des Stammes, die allesame Eigentum des Hiuptlings
sind. Dieser verleih sic als Z.eichen seiner Gunst und als Belohnung an besonders verdiente Krieger,
die sic bei Bedarf in ihre Riumlichkeiten holen. Alle Kinder gelren jedoch als die seinen, denn wie
der Gott Brazoragh unter den Géttern, verkérpert der Hiupling unter den Orks Fruchtbarkeit und
Herrschaft. Geakvach macht dieser Aufgabe alle Ehre, vor allem aber lebt er fiir den Kampf und
genicBt dic Erregung einer Schlacht noch mehr als das Begaten eines Weibchens oder das
Verbrauchen der Beute.

Im Nordosten schlicfit sich an den Palisadenwall ein riesiger Pferch an, in dem die
wenigen zotteligen Ponies gehalten werden, In einem abgegrenzten Stiick des
Pferchs ist cine tiefe, mit ciner cinfachen Lederplane teilweise abgedeck-
ten Fallgrube angelegr worden, in der Kriegsgefangene, aber
auch cinige Goblin- und Menschensklaven hausen. Wenn
jemand aus dieser Grube herausgeholt werden soll, um zu
arbeiten, wird ¢r mit einem an ¢inem Serick hingenden Faf
herausgezogen, und. falls cr Gliick har, auf dieselbe Art wieder

hinabgelassen. Manchmal werden dic Unglizcklichen auch ein-
fach hinabgestofen — sollen sie dabei ums Leben kommen, kiimmert
das die Orks auch nicht sonderlich, denn schliefilich bendtige man
sters Nahrung fitr den gewaltigen Kriegsoger, der an einem
Pfahl gegeniiber dem einzigen festen Gebiude, det Holz-
hiitre des Ugrashak, festgekerrer ise. Der schon
graupelzige Schamane ist zustindig fiir dic Be-
sinfrigung des eifersiichcigen Totengotres
Tairach und die dafiir nétigen Opfer —
doch er hat in letzter Zeit einiges an
Respekr bet seinen Uneerranen
cingebiiflt: Bei cinem Uberfall
cines befeindeten Orkseammes
konnte ce nicht verhindern, dafl
einige besonders prachevolle
Beutestiicke, darunter zwei hell-
haatige Menschenfrauen, ge-
stohlen wurden; und beim bis-
lang letzten Raubzug des Stam-
mes gerieten er und einige der
Elirekrieger des Stammes in ei-
& - - nen Hiaterhalr, bet dem er selbst
iﬁl o e (D'l’js von cinem menschlichen Zauberer

schwer verletzt wurde, wihrend die
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Kricger allesamt ums Leben kamen. Sei dicser Zeir fehle ihm der rechte Arm, und nicht wenige in
der Sippe murmeln, daff Tairach Ugrashak nicht mehr unterstiitzen wiirde — wiire er ein Kriegshiupe-
ling, hiree ihn gewif} schon jemand herausgefordert und getétet, um seine Nachfolge anzatreren,
doch als Schamane scehe er iiber diesen Dingen. Doch der Druck, alsbald einen geeigneten Schiiler
anzunehmen, wird immer grofier, und wenn die Krieger einen solchen Zégling irgendwo bei einer
anderen Sippe entfithren miifiren.

Dafl der Oger unweit der Hiitce festgekettet ist, sorge auf alle Fille dafiir, dafl sich niemand
unbemerke Zutritt zu Ugrashaks Domizil verschaffen kann. Der Innenraum der Hiirte verfiigt iiber
cinen offenen Kamin sowie eine aus Felien bestchende Lagerstatt. In einer von einem Handclszug
erbeuteten Kiste bewahrr der Schamance seine Kultgegenstinde auf, auficrdem lebt bei ihm in der
Hiitte eine rothaarige Sklavin, dic golddugige und kupferhaarige Nivesin Yolakaina, die er einst in
einer Falle fing, als sie in Wolfsgestalt jagte. Da ihre Haare die Farbe des Tairach haben, betrachrer
der Schamane sie als eine Art Maskotichen und verzichrer darauf, sie zu schinden; vor allem aber hat
er begonnen, der magiebegabten Sklavin den cinen oder anderen Ritus des Tairach beizubringen,
und spielt mit dem Gedanken, sie zu seiner Schiilerin und erwihleen Nachfolgerin zu machen — ein
Gedanke, der jeden Ork im Stamm in kalte Wur versetzen wiirde.

SCHWACHSTELLEN

Der Sinn von orkischen Festungen ist es primir, Schutz gegen andere Orks zu bieten: Gegen cine
menschliche Armee hat die Palisade keine wirkliche Chance, wohl aber gegen einzelne Stofftrupps.
Problematisch ist ferner das verwendere Material: Die Palisaden kéinnen cbenso wic das gesamte
Lager durch einige gur plazierte und mit Brandél bestiickte Pfeile lichrerloh in Flammen aufgehen.

ABENTEUERIDEEN

® ZuBeginn einer Folge von Abenteuern knnte eine einfache Erkundungsmission stehen: Obwohl
die Weidener hauprsichlich mit der Abwehr von Borbarads Schergen beschiiftigr sind, wollen sie
trorzdem versuchen, die Orkgebiete im Auge zu behalten, und bircen die Helden, Berichten um eine
Orksippe nachzugehen, die immer wieder Dérfer am Nebelmoor iiberfiilt.

e Vielleicht werden die Helden auch aus verschiedenen Orren in der Umgebung als Sklaven in das
Lager verschleppt und miissen von dort entkommen — ein guter, wenn auch harter Einstieg fiir eine
neue Gruppe von jungen Abenteurern.

# Dic Helden erfahren aus den Berichten eines geflohenen Sklaven von der gefangenen Nivesin und
kénnren beschlieflen, sie zu befreien. Ebenso ist es moglich, daff ihre Sippe zusammenlegr und die
Helden fiir diesen Zweck anwerben will - eventuell auf sehr plumpe Weise, da fiir sie alle Nicht-
Nivesen habgierige Séldner sind. Im Orklager mag sich schnell eine weitere Komplikation ergeben,
wenn Yolakaina gar nicht befreit werden will, daes ihr relativ gur ergangen und ihre Neugier auf dic
Zauber des Schamanen erwachr ist ...

o Gorge Kohlenbrander, der Tralloper Fuhrwerksmagnat, serebt danach, den Zugang nach Gashok
miglichst frei zu hekommen — zu diesem Zweck heuert er ciniger erfahrene S6ldlinge an, um die
Gruuzash-Orks zu verjagen.

o Der auch in Weiden verbreitete Rondraorden vom Danner hat immer schon das Erlebnis des
Kampfes iiber alles geschiezr und sich darum in der Vergangenheir auch dadurch hervorgetan, daid
er sich wenig um die Motive der Kimpfenden scherr, sondern fiir den in die Schlache zieht, der dem
Orden seine Festungen und Ausriistung und damir das Weiterbestehen finanziert — insofern stehr
er dem Kult des Rondrasohnes Kor reche nahe. Nun ist Mardiron von Trallop, cin Donnerriteer, in
die Hinde der Girikh-Sippe gefallen; und statt ihn dircke dem Schamanen zur Opferung zu
iiberlassen, hat sich der gelangweilte Hiuptling Grakvach die Reden scines neuen Sklaven angehorr
und in ihnen einige beeindruckende Sachen vernommen. Das Liebiugeln eines Orkanfiihrers mit
dem Kulr eines Zwilfgotierkindes kannte einige iiberraschende Moglichkeiten bieten, auch wenn
Grakvach nicht gerissen genug ist, als Preis fiir cine Konversion zum Rondraglauben die Anerken-
nung und Unterstiitzung durch dic Weidener zu verlangen.,

Dic Burgen

Der Orkschamane
Urgrushak
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Die Lowenburg

Burgfrieden: Auf der gesamten L6-
wenburg gilt der Burgfrieden der
Rondrakirche, was bedeutet, da8 das
Schwert der Schwerter fiir die Si-
cherheit eines jeden biirgt, der auf
der Festung weilt. Eine Miffachtung
des Burgfriedens wird von der Wei-
Ben Garde nachdriicklich verfolgt.

Armorium Ardariticam
Die Lowenburg zu Perricum

ALLGEMEINES

Weirhin sichtbar ist die Léwenburg nicht nur durch ihre erhabene Lage auf der schroffen Steilkiiste
oherhalb von Perricum, sondern auch durch die stets frisch geweiffcen, hoch aufragenden Mauern,
die an sonnigen Tagen glinzen wie ein eben polierter Harnisch. 5o edel, wic die Festung von Ferne
wirkt, so trurzig scheint sic dem Betracheer aus der Nihe, denn die dufieren feinen Kalkplatien
kinnen nichr diber die wuchtigen Steinquader hinwegtiuschen, dic den wahren Schutz der
Wehranlage bilden. Kein Stein in Perricum ist dleer als diese, von denen es heifdt, dafl sic schon zu
ciner Zeir cine Festung formten, als das alte Nebachor nech kaum ¢in Dorfwar. Die gesamte Anlage
mir ihren 24 Tiirmen ist auf zwei Gelindestafen erbaut, wobei die kleinere Oberburg von der
unteren noch cinmal durch eine starke Innenmauer abgetrennt ist. An der Uncerburg ist noch
cinheitlich der wuchrige Bausti aus grofSen Steinquadern zu sehen, wihrend die Oberburg im Laufe
der Jahthunderte viele Um-und Neubauten durch dic jeweiligen Schwerter des Schwertes erlebthac.
Der gesamten Anlage ist gemein, daf s aufler auf den Handwerkerhiuschen in der Unterburg und
dem Palas der Oberburg keine Gicbeldicher, sondern nur zinnenbewebrre Flachdicher gibe.

KIRCHENPOLITISCHE UND SAKRALE BEDEUTUNG

Dic¢ Léwenburg ist der Amissicz des Schwertes der Schwerter, der héchsten Rondrageweihren
Aventuricns, und damit die Hochburg des Rondrakultes, Wihrend der prachovolle Rondratempel
in der Stadt das sakrale Zentrum des Kulres bildet, scellt die Lowenburg heute eher den weltichen
Angelpunkt dar. Obwohl so profane Dinge wic Verwaltungskanvlei, Kirchenarchiv und Schatzkam-
mer in der

Léwenburg ihren Platz gefunden haben, gilt die Fescung der Herrin Rondra doch als heilig und
ist eine viel besuchte Walifahrtsstitce der Gliubigen Aventuriens.

GESCHICHTE

Die Festungsklippen sind im Umkreis von Meilen dic hichste Gelindeerhebung in der Bucht von
Perricumn und wirden schon seit Urzeiten dank ihrer stracegisch giinstigen Lage als Verteidigungs-
und vermutlich auch als Kultstitre genutze. Dic heurigen Klippen sind tarsichlich die Uberreste

eines viel groferen Hiigels, der sich weiter im Landesinneren befand und im

Laufe der Jahrtausende, als sich die Kiistenlinie verschob, durch Efferds unab-
lissigen Wogen abgetragen wurde. Zweimal im Jahr, jeweils zur Tagundnache-
gleiche, wenn sich das Meer bei Ebbe besonders weit zuriickzieht, kann man
anterhalb der Festungsklippen nach alte, verwitterte Steinquader weithin im
Wasser ausmachen.

DIE UNTERBURG

Der Weg hinein
Sceil und in steten Windungen fiihrr der gepflascerte Weg den Fesrungsberg
hinauf, der allerotren von rondrianischen Symbolen flankiert wird. Die Toran-
lage der Festung ist durch ¢in michriges, von zwei Tiirmen gesichertes Vorwerk
geschiitzy, das auf einer dem Festungsberg vorgelagerten Felsnase strzt. Eine
~ schmale Zugbriicke fiihrrzu dem mit eisernen Beschligen und Nigeln gesicher-
ten sogenannten Mirhiban-Tor, das fiir gewohnlich geschlossen gehaleen wird.
Hinter dem Tor schliefe sich ein hohes, dunkles Gewilbe an, in dessen
gerundeter Decke zahtreiche Offnungen eingetassen sind. Das riickwirtige Tor
offnet sich in den unteren Fanghof der Festung, der von einer zinnenbewehrten
Mauer eingefalit ist. Mit wenig Aufwand kann hier jedem Versuch, unerlaube
in die Burg einzudringen, ein rasches Ende geserzt werden. Zur Rechren fidhrt
cine kleinere, nicht minder bewehrte Pforte in die eigendiche Unterburg, die
den Besucher, nach all der cruczigen Wehrhaftigkeir, nun weit freundlicher
willkommen heifdr.

Die Gassen der Handwerker

Den eher romanrischen Teil det [éwenburg bilden die engen und verwinkelren
Giifichen der Handwerker und Gesindeleute. Schief und ancinandergeschmiegr,
von Ranken und Efeu bewachsen, ist kaum noch das Schwarzweifd des Fach-
werks zu erkennen. Gefiithrr wird dieses ,Diérfchen’ in der Burg von DPeritus
Pustebeck, einem alteingesessenen Liswenburgler, der gleichzeitig der Leibkoch
des Schwerts der Schwerter ist, woraus sich vielleiche auch einige Freihciten, dic

Die Gassen der Unterburg
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die Handwerker genielen, erkliren. In den Giafichen findet sich alles, was zum
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Die Burgen

Gesamtansicht der Lowenburg
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Betrieb einer solchen Festungsanlage nodg ist Veno der Schmiedin bis zum Wischer ist alles
vorhanden. Viele der Handwerker und Gesindeleute sind Angehérige der auf der Burg tirigen
Geweihten, die ihren Traviagefihrren auf die Léwenburg gefolgt sind.

Der Liwenkeller

Ungliubig stand schon manch cin Besucher vor den Treppenstufen, dic in die ¢inzige Schenke der
Burg, den Lowenkeller, hinabfihren, Aus einem leerstehenden ehemaligen Kellermagazin isc der
gemiidliche Treffpunktaller Bewahner der Léwenburg geworden. Gern sitzen Geweiheer, Gardistin
und Abenteuer bei selbstgebrautem Bier und Lammbracen beicinander, um iiber die Widrigkeiren
Deres zu philosophieren. Besonders findet man hier Vereranen von diversen Kriegsziigen in die
Schwarzen Lande und crfihre die neuesten und heiflesten Gerlichte iiber Frontverliufe und
Scharmiitzel. Und so ist auch an augenfilliger Seelle eine Karte der Ostlande an dic Wand gemale,
auf der die vergangenen Feldziige bis hin zur Schlache an der Trollpforte verzeichnet sind. Kaum
einer kennt dic militirische Lage daher so gut wic der Wit des Lowenkellers Willigase der Svellesche,
Um den kleinen, drahtigen Mann mittleren Alters mir den wicselflinken, wasserblauen Augen und
dem Stupsnischen ranken sich viele Geschichten. Manche sagen, Willigast sei ein Streuner gewesen,
der durch Zufali auf den Misaauen dabeigewesen war, durch Gliick iiberlebre und nun auf seine
Weise der Herrin seinen Dank erweist. Andere raunen hinter vorgehaltener Hand, er gehére zum Rar
der Fiinf. Einige junge Miidchen und Burschen aus den Familien der Handwerker helfen thm dabei,
den Laden in Schwung zu halren. Keinesfalls wiirde es Willigast crotz aller fiichsischen Verschlagen-
heir zulassen, dalf in seinem Keller ein Geweihrer iiber seinen Durst erinkt, tiber die Stringe schligt
oder sich gar mit seinen Gisten priigelt, denn Willigast ist stolz auf ,seine’ Geweihten und ,seine’

Burg.

Unterburg
AuBenmauern
(incl. Bastion): 280/8/15
Gebaudemauern: 200/6/16
Gebiudemauern
Handwerksgasse: 60/4/15
Tarme Vorwerk:  300/10/15
Tor: 60/6/18
Zugbriicke: 30/4715
Fallgatter: 20/5/16
Zweites Tor: 50/5/18

Alle Dacher sind feuerfest.
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Als weitere Ortlichkeiten der Unterburg seien hier nur knapp erwihne: der
Paradeplarz, auf dem auch Kampfiibungen abgehalten, Messen uncer freiem Himmed
zelebriert und Ansprachen gehalten werden: die Fechthalle, in der dic Geweihtenschaft
ihre tiglichen Waffeniibungen absolviert; das Rést- und Zewughaus, in dem Waffen und
fiir den Berrieb der Festung nérige Ausriistung aller Art aufbewahre werden; das Spiral,
wo sich so mancher Geweihre von scinen in den Schwarzen Landen erhaltenen
Verwundungen erholt die Kanzled, sozusagen das Verwaltungsgebiude nicht nur der
Léwenburg, sondern genaugenommen der gesamten Rondrakirche; das Badebans, das
der Schenke um niches nachsteht, wenn es darum gehe, soziale Kontakte zu kniipfen;
das Brunnenbaus, dic Hauptwasserversorgung der Lowenburg; und die Swallungen, die
hier auf der Festung sehr klein gehalten wurden, da die meiseen Pferde in dem Gestiic
neben dem Tjostenplaez untergebrache sind.

Die Weille Garde

Die Léwenburg isc sicherlich der einzige geweihte Ort der Rondrakirche, dessen
Schutz und Bewachung in den Hinden von Nichigeweihten liegt. Gebildet wird diese
Wache von den sechzig Frauen der Weiflen Garde, dic landliufig unter dem Namen
Die kalren Weiber von Pervicum beriihme und beriichrigt sind. Die ¢inen sagen, thren
Zweitnamen habe die Garde lediglich von den weiffen Wappenriicken, dic anderen —
meist solche, die die Garde im Kampf erlebten - fithren thn auf ihre kalte Unbeirrbar-
keir zuriick, mit der sic thre Aufgaben etfiillen, ohne dabed auf ihre persanliche Ehre
oder den eigenen Ruhm «zu achten. Organisiert ist die Garde zu fiinf Rotcen bzw.
Rudeln, die von je zwei Anfithrerinnen befehligt werden. Haupdrau der Garde ist
Leona Krenzo, cine rundliche, gemiittich wirkende Frau in den frithen Vierzigern,
_ [ v L Threm Aussehen verdanke sie auch den Namen, den man besser niche in threr Nihe
B {L{e-m' ang ‘ benutzt;: Mama Leona, Trotz ihrer Formen und ihrer sprichwortlichen Fiirsorge fiic
" j ) ; S “ 2] ihre ‘Kirzchen’ ist sie eine Kriegerin, die mic allen Wassern gewaschen ist, und eine

furchrbare Gegnerin im Kampf.
Ausgeriistet sind die Gardistinnen mit Kettenminreln, die meist ither den knéichel-
tangen Waffenriicken getragen werden, und brusthohen weiffen
Turmschilden mit dem personlichen Wappen des jeweiligen
— 1} Schwerts der Schwerter im linken Obereck, Die restliche Schurz-
ausriistung wird durch geschwiirzre Barburas michiiftlangen schwar-
zen Rofischweifen und ebenfalls geschwiirzien Panzerhandschuhen

P of .
U_[EEM h E}O@)EP . Kanzlei gebilder. Bewaftnerise dic Garde mit Dolch und Langschwert, doch
' 2 W ENRE Wa“‘?s"ml ihre Hauprwafte ist die 2,5 Schrite lange Schwertlanze, mit der
2. Schreibraum 4

nahezu alle meisterlich umzugehen verstehen. Untergebracht sind

3. Papierlager dic Gardistinnen in den beiden Toranlagen sowie in der Mythraels-

4. Archiv N

5 Wachraum bastion und dem Liwenmaul der Langen Mauern.

6. Kanzleivorsceher 2

7. Erster Schreiber .

8. Zweiter Schreiber PIE OBEREBURG

9. Empfangsraum Der Palas

10. Wachstube Das prachtvolle einstickige Gebiude gehiser zu den jingsten Bau-
1. Arcl‘nv werken der Festung und wurde nach dem verheerenden Brand vor
12. Kasse 3 200 Jahren in modernem garethischen Baustil neu errichrer. Der

erste Stock beherbergr dic Hohe Halle, den gemeinschaftlichen
Speisesaal der Léwenburg, Umgeben von Wandgemilden, die
pachetische Heldenszenen abbilden, wird dorr an einem cinzigen,
sich iiber die gesamte Linge des Saales erstreckenden Tisch ge-
speist, der Langen Tafel. Es ist Tradition, daff ausnahmslos jeder
Rondrianer auf der Burg hier mit seinen Briidern und Schwestern
gemeinsam die Mahlzeiten einnimmt, auch anwesende hohe Giste
und selbst das Schwert der Schwerter weichen davon nichtab. Der
Palas ist aullerdem das einzige der grofien Gebdude der Festang, das
iiber ein Giebeldach verfiigr. Im Verteidigungsfall kann der Dach-
stuhl binnen kiirzester Zeit eingerissen werden, um eine weicere
Kampfplavtform hinzuzugewinnen.

B_]
"
g
2

Unkerer T ; " ; W | Der Rondratempel

e : - =" i .- #  Der niichterne und klare Kuppelbau des Tempels spiegelt in
' ’ — angenehmer Weise die Abneigung der Rondrianer gegeniiber Prunk
und Pomp wieder. Bei der Gestaltung der Fassade wurde zudem
villig auf den in anderen Kirchen iiblichen Gold- und Bronze-
schmuck verzichtet, einzig die Kuppel aus gehimmertern Kupfer
glinzt hell und weithin sichtbar im Licht der Praiosscheibe. Das

Kanzlei und SpltaI der L(’jwenburg Innere des Tempels wird fast ausschliellich durch kupferne Feuer-
schalen erhellt, in deren flackerndem Schein dem staunenden

-I;EH‘BF
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Berrachter die eigentliche Pracht dieses heiligen Orres offenbar wird. Enclang der gewdlh-
ten Winde ragen gewaltige Gberlebensgrofie Statuen der Alveraniare als Relicfs aus dem

Stein. An den Winden hinter diesen wundervollen Gestalten sind viele Heilige und
Helden in lebensechien Wandbildern verewigr, so daff der Besucher des =
Tempels den Eindruck erhile, daB er schiitzend von Rondras Heerscharen

umgeben ist.

Der Rote Turm

Der rawsdchlich weiff verputzte, runde Turm ist das héchste
Gebiude der Festung, In diesem Gebdude sind unter anderem
der Sitzungssaal des Roten Rates und die Versammlungshaile
der Lowenritter untergebracht. Besagrer Saal der Léwenrirter
ist in der Traditon der Eisernen Gewdlbe mit den Wappen
aller bisherigen Triiger dieses Ehrentitels der Rondrakirche
geschmiicke, und obwokl dic Winde noch lingsc nicht voll
sind, blickr dieser Saal auf eine lange T'radition zurlick. So ist
s Brauch, daf sich in Friedenszeiten dic Lowenritter in jedem
zweiten Jahr auf der Festung versammeln, um nach vorherge-
hendem “l'empelbesuch mit dem Schwerr der Schwerter ge-
meinsam zu speisen, einander Kunde aus den Lindern Aventu-
riens zu liberbringen und die weitcren Ziele fiir die nichsten
beiden Jahre fesczulegen. Im Kellergeschofd des Roten Turmes
liegr auch der cinzige und schwer gesicherte Eingang zu den
Eisernen Gewiilben und der Schatzkammer (siche Mysterren der
Liwenburg).

Per Wohnturm der Erhabenen

Das grofie, rurmartige Bauwerk, von urspriinglich quadratischem
Grundriff mir vier Ecktiirmen, licge direkt an der seewirtigen
Festungsmauer und gilr als das am meisten umgebaute der gesam-
ten Anlage. Alle nur erdenklichen Baustile vercinen sich hier in
cinem Gebiude, und jedes frithere Schwert der Schwerter scheine
daran mitgestaltet zu haben. Als letzter und zugleich unsinnigsrer

Umbau, der noch auf Anweisung des vorherigen Schwerts der

Schwerter Dragosh von Sichethofen ausgefithre wurde, gilt der prot-
zige Balkon aufder Ostseite, der vom Schlafgemach des Schweres der
Schwerter zum offenen Meer hinaus weist.

Das Fahnenheiligium

Der steinerne Rundbau ist von auflen mir cinem umlaufenden
Relieffries iiberlebensgrofler kimpfender Léwinnen verzierr. Tm
Inneren diescs Bauwerks werden die heiligen Banner und Standarten
der Rondrakirche aufbewahre, wie die geweihten Prozessionsfahnen
und uralte Banner aus zahflosen Schlachren, meist blutbeschmiert
und in Ferzen. Des weireren findet man hier in Friedenszeiten dic
Kriegsbanner der cinzelnen Sennen, die erst, wenn die Kirche in den
Kricg zicht, gegen die bekannten, meise rotweiflen Banner der
jeweiligen Haupttempel ausgerauscht werden. Seic die Senne der
Mittellande bei der Schlacht von Eslamsbriick ihr Kriegshanaer an
den Feind verlor, wird das Friedensbanner der Senne zum Zeichen
ihres Ehrverlustes solange mit der Spitze nach unten aufgesrellt, bis
dic Schmach getilgt ist.

Das erhabene Zentrum dieser Halle bilder die steinerne Lowin, in
deren Klauen fiir gewshnlich dic chrwiirdigste aller Flaggen ihren
Platz findet, das groffc Kriegsbanner der Rondrakirche, um das bei
der Schlachr auf den Vallusanischen Weiden so erbittert gekdmpft
wurde.

Die Gastegebiiude

Die Gebiude se sind freilich nichr fiir den reisenden Abenteurer
bestimmt, sondern fiir die Meister des Bundes und dhnlich ranghohe
Persinlichkeiten des Rondrakultes,

Per Tjostenplaiz

Am siidlichen FuR der Lowenburg erstreckr sich das gewalrige
Tjoscenfeld der Rondrakirche, auf dem scit alrers her die Zwolfgir-
tertjosten des Schwertbundes ausgefochten werden. In diesen Zeiten
aber hat die Kirche den heiligen Boden den kaiserlichen Truppen als

Higernen
Gendlben

= Sitsungssaal

des Roken Rales

4 Stock
R (Gerichls-
Saal)

Bi

.\\ i \.
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‘. Der Rote Turm
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Durch die Perricumer Ausbildung
erhalten Schlachtrosse neben cha-
rakterlicher Festigkeit folgende Mo-
difikationen; MU+2, AT+2. Das Per-
ricumer Kaltblut: Werte wie Trallop-
per Riese, jedoch von leichterer und
eleganterer Gestalt, ausschlieilich
von brauner Farbe, MU+4.

Seine Gnaden
Granus Algoniar
von Honingen

Hochwiirden
Ronwulf Eisenhand

94

Sammelplatz und Tagerstelle zur Verfiigung gestellt, und so ist hier inzwischen ein startliches
Zeltlager entstanden. Nahe dieses Feldes licge das kircheneigene Gestiit des Schwertbundes. Das
Gesriir ist beriihmr fiir seine hervorragende Ausbildung von Schlacheréssern, viele Pferde namhafier
Helden erhicleen hier thren leczren Schiiff. Daneben werden auch die Perricumer Kaltbliiter
geziichrer, jene aufferordentlichen Rosse der Meister des Bundes und verdienter Schwertbriider. Zu
den wenigen Nichigeweihten, die ein solches Rof§ besitzen, gehtire unter anderem dic Reichsbehi-
terin Emer.

WEITERE MEISTERPERSONEN

Scine Gnaden Granus Algoniar ven Honingen

Als Aufrraggeber fiir ungewdhnliche Missionen zum Wohle der Rondrakirche, bei denen jedoch
keine Gewceihren cingeseret werden kisnnen, eigner sich Seine Gnaden Granus ganz besonders. Er
ist Mitglied des Rates der Fiinf, einer Institution, von der die Erhabenen der Rondrakirche seit je her
der Meinung waren, daf der cinfache Geweihre besser nichts von seiner Fxistenz wissen sollre.
Durch sein speziclles Ame ist Granus sowohl kirchlich, als auch weltlich iiberaus gus informicrr, und
sein auflergewdhnlicher Scharfsinn machen ihn zu einem ausgezeichneten kirchenpolitischen
Strategen,

FErscheinung: Das Haar ist bereits grau und das Gesichr von vielen Falren durchzogen, und doch
ist in den hellen, wachen Augen jenes Tunkeln wilder Entschlossenheit zu sehen, das so viclen
Geweihten der Rondra zu eigen ist. Fiir gewshnlich strahle Granus ruhige Autoritit und unerschiit-
terliche Frommigkeitaus, so dall man sich unwillkiirlich fragr, welche Schrecken und Wunder dieser
Mann in scinem Leben bereits erblickt haben mag,

Seine Hochwiirden Ronwwlf Eisenhand

Der Rondratempel auf der Léwenburg wird von sciner Hochwiirden Ronwulf geleitet, einem
temperamentvollen Riceer Anfang sechzig, mit graubraunem Lockenschopf und eisgrauen Augen.
Den Dienst im Tempel verrichrer er mic sorgsamer, ruhiger Hingabe, seine kompakte Statur und
ausgezeichneten Reflexe lassen jedoch auf eine wesendich stiirmischere Vergangenheit schliefien,
Die cigenen Questen und Abenteuer, von denen Ronwulf berichten karn, missen dem heutigen
Helden wie Sagen aus Eingst vergangencer Zeit erscheinen, und doch ist jedes seiner Worte wahr, und
nur wenige auf der Lowenburg kinnen an seinen Erfahrungsschacz heranreichen. Scine tolerante
Cinstellung zur Magie und seine Kennrnisse auf dem Gebier der arkanen Kiinste versetzen so
manchen Gesprichsparmer in Erstaunen. Helden mic Problemen gleich welcher Art wird Scine
Hachwiirden, so sic sich als gicrergefiillige Recken erweisen, gerne mit Rat und Tat zur Scite stchen.
In sciner knapp bemessenen Freizeit beritigr sich der kriiftige Geweihee Gbrigens als leidenschaftli-
cher, dullerst talentierter Steinmetz, und vicle Statuen auf der Festung tragen seine Tnitialen,

MYSTERIEN DER LOWENBURG

o Das Wunder der Eisernen Gewilhe: Als ‘Eiserne Gewélbe” werden dic weidliufigen unterirdischen
Kavernen im Fels unter der Léwenburg bezeichner. [hr Name rithrt von den Abertausenden Waften
und Schilden her, dic an den Hohlenwinden und Decken aufgehiingt sind. In der Urzeit des Kultes,
noch bevor Arivor zeitweise Hochburg war, war es Brauch, dafl dic Walfen jedes gefallenen
Geweihten von seinen Gefihreen in die Lowenburg gebracht wurden, um sic zu dessen Andenken
in den Kavernen zu priscnricren. Im Laufe der Jahrhunderte mufiten die Waffen schlieBlich auch
iibereinander angebracht werden, da der Raum in den Kavernen begrenze ist. Wenn an manchen
Tagen der Wind durch dic unrerirdischen Ginge weht und die zahllosen Watfen und Schilde
umspiele, erklingt ¢in Klirren und Klingen wie auf einem Schlachtfeld. Das cigentliche Wunder der
Eisernen Gewiilbe bestehr jedoch darin, daff, obwohl dic Waffen oft mehr als 2000 Jahre ale sind,
keine einzige von Rost oder Griinspan befallen ist. Es scheint der Wille der Gattin zu sein, das
Andenken an ihre gefallenen ersten Diener auf ewig zu erhalten. Als Arivor Hochburg wurde, loste
man sich von diesem Brauch und hat ihn auch dann nicht wieder aufgenommen, als Perricum erneur
Zentrum des Kultes wurde. Neben den uralten Gribern der ersten Schwerter der Schwerter
beherbergen die Eisernen Gewblbe heute auch die Ur- und vicle Abschriftea des Rondrarivms, der
heiligen Cheonik des Kultes, und ctliche andere kalusche Gegenstinde,

o Rondras Richistdrre: Nicht weit auRerhalb der Lowenburg, aof den windumpcitschren, felsigen
Klippen der Steilkiiste, gibt es eine Stelle, von der man ehrfiirchrig als .\Rondras Richtstitee® spriche.
Auf diesen kahlea Felsen, auf dem anscheinend weder Baum noch Pflanze wachsen wollen, stiegen
in stiirmischen Gewirrerniichten ofr Geweihre, um zu ergriinden, ob sie, etwa nach einer Verfehlung,
noch in der Gunst der Herrin sciinden. Fand die Gédtin noch Gefallen an ihrem Dicner, so
schleuderre sie ihren feurigen Speer auf jenen, ven dem auf Dere schliefflich kaum mchr als cin

Hiuflein Asche ibrig blieb.
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Pie Burgen

DME LANGEN MAUVERN

Um das fahr 480 BF fafite ein Schwert der Schwerter cinen groficn Plan. Nach den Erfahrungen aus
der Zeit der Priesterkaiser sollte es den Gewcihten auf der Lowenburg jederzeit misglich sein, den
Rondracempel in der Stadt zu erreichen. Zu dicsem Zweck wurde zuniichst cine cinfache doppelte
Maucrreihe zwischen dem ehemaligen Haupreingang der Burg, der Mythraclsbastion, und dem an
der Seadrmauer Perricums gelegenen Tempel errichrer. Es zeigre sich bald, daff diese fangen Mauern
zudem vin wirksamer Schstz der Stadt sowic der Lowenburg selbse waren, da sie Uberfalle von der
Seeseite her nahesu unméglich macheen. Schon bald wurden daher dic beiden Mauera durch eine
michtige Torturmanlage verstirke, das Lowenmaul, das auf halbem Weg zwischen Burg und Stade
ertichrer wurde. Es bilder den ¢invigen Durchgang zu der gleich hinter der Mauer liegenden Kiiste.

Anschliefiend begann man, den Mauerzwischenraum mit Gerdll und Eede 2u fiillen, so dafd die
kompakre, in sich geschlossene und nahczu cigenstindige Festungsanlage entstand, wie sie sich heute
zwischen Lowenburg und Stade crstreckt. The Anlage ist auf ganzer Linge mit Gingen und
Kasemarten durchzogen, in denen Waffen, Vorrite und Kriegsmarterial gelagert wird. Zudem dient
cin ausgekliigelten System von Rinnen und Roshren der Trinkwassergewinnung, Dicses wird in die
ricsigen Zisterner unter der Mythraclsbastion geleiter.

Diie Langen Mauern verfiigen zu beiden Seiten iiber drei iibereinander gelagerie Wehrgiinge, Thre
Schiefscharren und Zinnen sind stirker befestigt als die der Lowenburg selbse, Spoteer behaupren,
dal} dic Stadr und die Burg fallen kéinnten, dic Langen Mauern jedoch niemals.

Das Bauprojckt der Langen Mauern sorgre fitr den finanziellen Notstand der Rendrakirche, von
dem sie sich erst nach Jahrzehnten erholec.

Tief in den Mauern verborgen soll es Gertichten vufolge geheime Ginge geben, die sich bis weit
in die Stadt hinein erstrecken.

Die Mythraelshastion

Zu Zciten der Eroberung Nebachors befand sich der cinzige Zugang zum Festungsberg an der Stelle,
an der sich heute die Mythraelsbastion befinder. Halle an Halle erstreckie sich von hicraus in die
Tiefen des Berges. Da den rondrianischen Festungsbaumeistern cin oberirdischer Zugang zweckmii-
figer erschicn, wurde der alte Zugang durch zwei Tiirme, dic mit einer trurzigen Schildmauer
umgcehen waren, verschlossen. Es bot sich an, beim Bau der Langen Mauern dicse an die Bastion
anschlieffen zu lassen, da hier hinter der Schildmauer verborgen bereits ¢in fast ebenerdiger Zugang
zur Festung vorhanden war. Thren Namen verdanke die Bastion zwei Felsvorspriingen, die sich rechts
und links der beiden Tiurme aus dem Fels heben. Tarsiichlich scheint es, als wiirden cherne
Schwingen aus dem Fels ragen.

Hauptburg
AuBenmauern: 250/10/186

' Gebdude: 150/8/16
Wohnturm; 180/8/14
Roter Turm: 250/10/7 15

Alle Dacher sind feuerfest.

| Lange Mauern 300/8/16
250/10/17

: Tortdrme:
LMythraelsbastlon 300/ 10/ 16 ‘
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Akiras

Alarasruh

Alentino

Arbala

Arbalone
Armeegarnison
Balkon

Ballista
Bannerleutnant
Baranichofhaltung
Bastion

Bau einer Burg
Baumeister
Baupunkte
Bauweisen kombinicren
Bauwerke (Tabelle)
Beiwerk
Belagerung
Belagerungsmaschinen
Belagerungsturm
Benderhus
Besoldung (Tabelle)
Bewohner einer Burg
Bock

BP (Baupunkre)
Breites Tor
Bretrerbau
Brunnen
Burgoffizier
Burgfrieden
Cusimora, Zitadelle
Dach, Feuerfestes
Dienstboten
Drachenzunge
Drakensteen
Edlenhothaltung
Eichenfest
Einschlicfung
Eiserne Rationen
Eisernes Gewolbe
Erdwall und Graben
Erker

Eslamstreu
Fachwerk
Fahnenheiligrurm
Falkner

Fallgatter
Faschinen
Fehlschufd
Feldgeschiirz
Feldwerk

Festes Haus

Ferrer Alrik
Feuerfestes Dach
Futterversorgung
Garnison
Gegenminen

Geheimgang

Geschiitz-Trefferpunkie 8,

Gesinde
Gordabai-Schlange
Graben und Erdwall
Graben verfiillen
Grafschaftshofhaltung
Grotzenhall
Grundherrschaft

96

20
72
81
78
20
22
56
13
20

47
{]

10
15
12
17
19

Gruuzash 87
H (Hiree) 9
Hafenfestung 75
Hagelschlag 20, 23
Handstreich 16
Hzirte 9
Haushofmeister 5
Hjalsvidra 66
Hochmotte 36
Hofhaltungsgrifien (Tabelle} 7
Hofherold 6
Hofkaplan 5
Hofgeweihrer 5
Hofmagier 6
Hofmedicus 6
Hofsinger 6
Hohe Halle 41
Hahenburg 29
Holzbau 9
Holzwall mir Schiitewerk 11
Horashammer 20
Hornisse 22
Hylailer Feuer 20, 22,23
Instandsetzung 23
Jagdmeister 6
Kaiserliche Armeegarnison 56
Kaiserpfalz 7
Kammerherr 6
Kampfim Tunnel 24
Kanzler 5
Kastellan 5
Keller 10
Keshal Rohal 52
Kleiner Zyklop 22
Kombinieren von Bauweisen1()
Konnerabel 5
Kiichenmeister 6
Labyrinth 72
Lage ciner Burg 8
Landeshofhaltung 7
Lange Mauern 94
Lehensvogt 5
Lehmbau 9
Leichte Ballista 20
Leichte Rotze 20
Leichte Waften 22
Leichter Onager 22
Leichter Skorpion 20
Lowenburg 920
Léwenkeller 91
Lustschlof} 81
Magie bei Belagerungen 25
Mannloch 12
Marbogrufl 20
Mauern il
Mauern durchbrechen 19
Mauern iiberwinden 17
Meutemeister 6
Mirhiban-Tor 90
Mittlere Rotze 20
Maoral 18
Morte 13, 36
Mythracelsbastion 95
Nahrungsversorgung 18
Nebengebiude 11
Neu-Oberfels 47
Oberfels 48
Onager 22
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Ordensburg
Orkischer Palisadenwal}
Ottaskin

Palazzo

Palazzo Yaquirbruch
Palisade
Palisadenwall
Patzer beim Schuft
Perainecrurez
Perricumer kalrblur
Plalzgraf

Pilkamm

Planung einer Burg
Platzbedarf

Porto Paligan
Rammbaock
Rationierung
Ravelino
Reichspfalz

Rohals Haus
Rondras Richrstitee
Roter Turm

Rotze

RW (Reichweite)

S (Scrukeur)
Schanzkleid
Scharfenstein
Schawzmeister
Schildwchrburg
Schreiber

Schuf} (Regeln)
Schiittmauer
Schiittmauer, hélzern

Schiittwerk, Wehrmauer aus

Schwere Ballista
Schwere Rotze
Schwerer Onager
Schwerer Skorpion
Siegelmeister
Sippenburg
Skorpoin
Soldaten
Sordulsapfel
Stadrtor-Burg
Steinbau
Sternentor
Serukrur
Strukrurprobe
Sturmangriff
Sturmgraben
Sturmleitern
Sturmramme
Sturmreif schieflen
Tarashim
Tempel, Wehr-
Thurm
Tierversorgung
Tor

Tor, Breites

Tor aufbrechen
Torhaus

TP*

Trofllaget
Tunnel graben
Turmburg
Tiirmchen
Uberschwere Rorze
Umwallungen

20,

16,

63
87
66
78
50
11
87
23

94

63

75
16
18
48

52
94
93

19

13
33

33

23
10
11
11
20
20
22
20

60
20

23

Unterkellerung
Verteidigung einer Burg
Verwalter

Vorrite

Waffenmeister
Wagcenburg

Wasserburg
Wassergraben
Wasserversorgung

Wehrmauer aus Schiittwerk

Wehrmauer, massiv
Wehrtempel
Weibel
Weidenkorbe
Weidlech

Weille Garde
Werte von Bauwerken
Widder

Wildhiiter
Wildnisherberge
Wurfhaken
Yantibair
Yaquirbruch
Zehneland
Zinnenkrone
Zisterne

Zitadclle

Ziradelle Cusimora
Zugbriicke
Zwergenguf}
Zyklop

10
16

11

29

15
16

69
17
26
50

13
13
16
50
12
10
22
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' Folgen Sie uns ins Land der Phantasie!
Hier haben Sie die Méglichkeit, als tapferer .
Krieger oder weise Magierin, als unerschitterlicher |
Zwerg oder weltgewandte Streunerin Abenteuer zu
P bestehen, die Sie sich bislang kaum zu ertraumen gewagt
““haben. Als Held des Schwarzen Auges stehen Ihnen unge- '
_ © zihlte Moglichkeiten offent
Gemci.nsam mit ”den_anderen Helden treten Sie in emer mittelahterlich-

b ie Wege zum Ziel sind vielfa.ltig und gefahrlich uﬂd

"Schwarzen Auges — der Spielleiter — wei8, welche Abenteuer und Schreck-
se auf die Hekim warten. Ihrc !deen, lhr Mut und ihre G&schicklichkeit

( Das Sch?r'ﬁ?zeAugfe ]

DSA-SPIELHILFE

Eine reich illustrierte
Sammlung von mehr
als 20 aventurischen
Burgen und Festungen;
enthilt Artikel zum
Burgenbau und zur
Verteidigung einer Burg,
dazu spieltechnische
Werte von vielerlei
Belagerungsgeriit.

Fur Spielleiter und Spieler

! "-aﬂer Erfahrungsstufen ab

"4, 14 Jahren.

""’ - ‘)Y‘
Lo y

Diese Spiethilfe ergiinzt und erwei-
tert die Informationen aus dem
Abenteuer-Basis-Spiel und der
Box Mit Mantel, Schwert und

Zauberstab. Weitere Hintergrund-

informationen sind zur Verwendung
der Spiclhilfe nicht erforderlich.

€ es Bergfrieds? Was unterscheigiet
eine Hohenb rg von einer Schildwehrburg?

¥ Belagemng und Sturm: Wie lange benotigen

‘Sappeure, um die Mauern zu untergraben?

- Wie lange halten die Nahrungsvorrite einer

belagerten Burg? Welchen Schaden richtet ein
Onager ‘e ist ein Belagerungsturm auf-
gebaut? Wann kapitulxert die Burgbesatzung?
~ Aventurische Burgen u ebranlagen:
@ Vom thorwalschen O und der Hafen-
bastei im Siidmeer iiber orkische Palisaden
und Weidener Wehrtempel bis hin zur hoch-
modernen horasischen Festung Neu-Oberfels
und zum Herz des rondrianischen Wehr-
e der Lowenburg zu Perricum,
fin Sie hier mehr als 20 beispiemafte
. aventurische Burgen und Wehranlagen
. _versammelt alle reich mit
. Plinen und Schnittzeichmgen
illustriert.:
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